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1. Introduction

EthoTrackest un logiciel d'analyse vidéo destiné al'étude du comportement animal.
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EthoTrack regroupe tous les outils indispensables au bon déroulement d'une expérience surle comportement

animal :

e  Définition de tous les parameétres de I'expérience.

e  Gestion des animaux.

¢ Définition et gestion des tests.

e Enregistrement des vidéos avec une simple caméra USB.
e Analyse des vidéos enregistrées.

e Création de rapports détaillés et de graphiques.



2. Vue d'ensemble de l'interface utilisateur
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Bouton prindpal

Le bouton principal de l'application qui permet a tout moment d'enregistrer I'expérience en coursou

de quitter Ethotrack.

Ruban de commandes

Ruban des commandes organisé sous forme de 8 onglets. Chaque onglet correspondanta un mode

d'affichage :

Fichier

Expérience

Liste des vidéos

Vidéo courante

Liste des animaux

Liste des tests

Test courant

Rapports

Partie principale

La partie centrale de l'interface qui varie en fonction du mode d'affichage sélectionné.




° Fenétres d'outils

Les fenétres d'outils ( ou volets, ou panneaux latéraux ) qui dépendent également du mode d'affichage
et dont la disposition peut étre personnalisée :

e L'espacede travail ( dans tous les onglets saufl'onglet "Fichier" ) : affiche sous forme
arborescente tous les éléments de I'expérience en cours( protocole, animaux, tests, ... ).

e Levolet "Affichage" ( uniquement dans la vue "Test courant" ) : permet de sélectionner les
éléments a afficher dans la partie centrale de la vue "Test courant".

e Levolet "Informations" (uniquement dans la vue "Test courant" ) : permet d'afficher des
informations importantes sur le test courant.

e Levolet "Courbes" ( uniquement dans la vue "Test courant" ) : permet d'afficher sous forme
graphique certains résultats de I'analyse tels que la vitesse de déplacement de I'animal, les
périodes d'immobilité, la présence de I'animal dans une zone d'intérét, etc.

Unefenétre d'outils peut étre :
e Ancrée surun bordde la fenétre principale d'Ethotrack.
e Placée en tant que fenétre flottante indépendante.

e Masquéele long du bord de la fenétre principale d'Ethotrack: dans ce cas, seul le nom de la
fenétre apparaitle long du bord et il suffit de pointer le curseurde la souris sur ce nom pour faire
apparaitrela fenétre.

L
Al o od
v LL] 4
ol & m| B3 ¥ %
§ e —_ :é E‘E.r Mon expérience
[1:] 1] : = p
. . - rotocoles
= GEnérz - = 1_|r
= j:} i i[Z] Protocole
= 4] : .
& ﬂ = B Animaux
- - = Tests

£1-[Z] Protocole

Organiseret ancrerles fenétres d'outils :
Méthode 1:

e Cliquez surla barre de titre de la fenétre et faites la glisser en maintenant le bouton gauche de la souris
enfoncé.

e Plusieurs reperes apparaissent sur I'écran pour indiquer les positions sur lesquelles vous pouvez ancrer la
fenétre.



e Déplacez le curseurde la souris sur un des repéres pour faire apparaitreune zone ombrée bleue qui
indique la position ol sera ancrée la fenétre.

o4k 025
LT 0250 -1 5f

|:| Trace [ Centre) ——
211 Aréne / Zones

e Sila position vous convient, relachez le bouton de la souris pour ancrer la fenétre.

e Vous pouvez également relacher le bouton de la souris en dehors d'un repére pour rendre la fenétre
flottante et la positionner n'importe ou sur l'écran.

Méthode 2:

e Cliquez avecle bouton droit de la souris sur la barre de titre de la fenétre pour faire apparaitrele menu
contextuel puis choisissez une commande:

e Flottante : rend la fenétre flottante et la déplace a la derniere position flottante connue.

e Ancrable : ancrela fenétre surle bord de la fenétre principale ala derniére position ancrée
connue.

e Masquer: masque la fenétre. Vous pouvez utiliser le bouton correspondantdu rubande
commandes pour la faire réapparaitre.

e Masquerautomatiqguement : seul le nom de la fenétre apparaitle long du bord et il suffit de
pointer le curseurde la souris sur ce nom pour faire apparaitrela fenétre.

Méthode 3:

e Double-cliquez surla barre de titre de la fenétre pour passer de I'état "fenétre flottante" al'état"fenétre
ancrée" et vice-versa.



@' Vous pouvez, a tout moment, rétablir la disposition des fenétres par défaut telle qu'elle était au premier
lancement d'Ethotrack. Pour cela : ouvrez la boite de dialogues "Options" d'Ethotrack en cliquant sur la

. i Retablir la disposition des fenétres par défaut
commande # “P19 4y menu Fichier, puis cliquez sur le bouton I

2.1. Espace de travail

Le panneau latéral : "Espacede travail" affiche sous forme arborescente tous les éléments de l'expérience en
cours ( protocole, animaux, tests, ... ).

L'icone affichée a gauche d'un test indique son statut:

=1

En attente.
e« K En attente, test créé automatiquement par Ethotrack.

. B Enregistré.

. = Enregistré, contient des périodes de comportement.
o [ Enregistré, mais fichier vidéo introuvable.

e - Analysé.

e - Analysé, contient des périodes de comportement.

o ™ Exclu:le test n'est pas pris en compte dans les rapports.

Double clic sur un élément :

Undouble clic sur un protocole ou un animal ouvre la boite de dialogue d'édition de I'élément.

Simple clic sur un test:

Unsimple clic sur un test permet d'ouvrir la vue "Vidéo courante" ou "Test courant" pour enregistrer ( ou
sélectionner ) ou analyser le test en fonction de son statut :

e Sile test est "Enattente" et que le protocole contient des aréenes secondaires, un clic ouvre la vue "Vidéo
courante" afin de permettre la sélection ou I'enregistrement d'une vidéo et l'affectation des aréenes.

e Sile test est "Enattente" et que le protocole contient une seule arene principale, un clic ouvre la vue
"Test courant" afin de permettre la sélection ou l'enregistrement d'une vidéo.

41

e Sile test est "Enregistré" ou "Analysé" un clic ouvre la vue "Test courant".

Menu contextuel:

Cliquez avecle bouton droit de la souris dans I'espace de travail pour faire apparaitrele menu contextuel.



Mouveau L4 Protocole
Modifier Animal
Supprimer Test
Copier Tests

Lexpérience

Afficher les animaux
Grouper et trier les animaux EZ 147 En
0 Analy

Grouper et trier les tests
Tout développer 146 tests onl
Tout réduire Aucun cham

Réduire les tests

Ce menu permet de :

e Ajouter un protocole.

e Ajouter un animal.

e Ajouter un test.

e Modifier I'élément sélectionné.

e Supprimer I'élément sélectionné.

e Copier I'élément sélectionné.

e Afficher ou masquer la liste des animaux.

e Ouvrirla boite de dialogue "Grouper/ Trier les animaux" pour organiser I'affichage des animaux .

e Ouvrirla boite de dialogue "Grouper/ Trier les tests" pour organiser I'affichage en regroupantles tests selon
différents criteres ( animal ou champs utilisateur ).

e Réduire ou développer les groupes.

2.2. Boite de dialogue "Grouper / Trier les tests"

Cette boite de dialogue permet de configurer les niveaux de regroupement d'une liste de tests, ainsi que l'ordre
d'affichage des tests.

Cette boite de dialogue est disponible pour:

e l'espace de travail.
e laliste des tests.

e les rapports.

Les niveaux de regroupement possibles sont :

e Lesprotocoles ( seulement pour l'espace de travail et la liste des tests ).
e Lesarenes.

e Lesanimaux.

e Les étapes.

e Lesessais.

e Leschampsutilisateur de type choix.



Grouper / Trier

o L] Personnaliser w

Grouper par :

=- P(oto::ole 1
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EI Premiére etape
=-[1Temps &
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Annuler

o Choix :

Choix d'une configuration pré-définie :

Personnaliser e

Identigue & l'espace de travail
Grouper par etapes et essais

ar
e ldentique al'espace de travail : les niveaux de regroupement et I'ordre d'affichage des tests sont
les mémes que ceux définis pour l'espace de travail ( seulement pour la liste des tests et les
rapports).

e Grouper par étapes et essais : les tests sont groupés automatiquement par étapes et essais.

e Personnaliser : vous pouvez choisir les niveaux de regroupement.

° Niveaux de regroupement:

Zone permettant de choisir les niveaux de regroupement d'une liste de tests. Il suffit pour cela de
cocher les éléments souhaités.

o Ordredes niveaux de regroupement:

Boutons permettant de modifier I'ordre des niveaux de regroupement en déplagant I'élément
sélectionné.



Trierpar:

Liste permettant de choisir I'ordre d'affichage des tests a l'intérieur d'un groupe, au choix :
e  Ordrealphabétique.
e  FEtapes / Essais.
e Dated'enregistrement.

e Champs utilisateur de catégorie "Tests".

Remarque : Pour la liste des tests ce parameétre concerne l'ordre d'affichage lorsque le tri est fait surla

premiére colonne. ( Rappel : pour la liste des tests le tri peut étre effectué sur chaque colonne en
cliguant sur l'entéte de la colonne).

Pour ouvrir cette boite de dialogue :

e

Grouper
S Trier =

%= Grouper et trier les animaux

Grouper et trier les tssts |

e Cliquez surle bouton b dans le ruban de commandes.
e Utilisez le menu contextuel "Grouper/ Trier les tests".

2.3. Boite de dialogue "Grouper / Trier les animaux"

Cette boite de dialogue permet de configurer les niveaux de regroupement de la liste des animaux, ainsi que
I'ordre d'affichage des animaux.

Cette boite de dialogue est disponible pour:

e l'espace de travail.

e laliste des animaux.

Les niveaux de regroupement possibles sont :

e Leschampsutilisateur de catégorie "Animaux" de type choix.



Grouper / Trier

o L] Personnaliser e

Grouper par :

D Seye
Q

»

@

Trier par : Ordre alphabétique A
o . —
peruie

o Choix :

Choix d'une configuration pré-définie :

Personnaliser w

Identigue & l'espace de travail
Grouper par champs utilisateur

Personnaliser

e Identique al'espace de travail : les niveaux de regroupement et l'ordre d'affichage des animaux
sont les mémes que ceux définis pour l'espace de travail.

e Grouper par champs utilisateur : les animaux sont groupés automatiquement selon les champs
utilisateur de catégorie animaux et de type choix.

e Personnaliser : vous pouvez choisir les niveaux de regroupement.

o Niveaux de regroupement:

Zone permettant de choisir les niveaux de regroupement de la liste de animaux. |l suffit pour cela de
cocher les éléments souhaités.

o Ordredes niveaux de regroupement:

Boutons permettant de modifier I'ordre des niveaux de regroupement en déplagant I'élément
sélectionné.

Trierpar:

Liste permettant de choisir I'ordre d'affichage des animaux a l'intérieur d'un groupe, au choix :

e Ordrealphabétique.
e Ordreselon la date de création des animaux.

Pour ouvrir cette boite de dialogue :



Grouper
S Trier

L3
L 5

Grouper et trier les animaux
I

Grouper et trier les tests'%

Cliquez surle bouton

dans le ruban de commandes.

Utilisez le menu contextuel "Grouper/ Trier les animaux".



3. Expérience

Définition:

Une expérience est un ensemble de tests réalisés sur des animaux selon un protocole précis.

Une expérience regroupe:

tous les parameétres qui définissent la méthode de suivi ( source vidéo, aréne, ...)
Les enregistrements vidéos du comportement des animaux.

les informations sur les animaux utilisés.

les parametres d'analyse.

Les tests effectués.

Différents rapportset filtres permettant d'analyser les résultats obtenus.

Fichiers:

Une expérience est composée de plusieurs fichiers :

Le fichier principal de I'expérience ( nom_expérience.etdb ).

Les fichiers vidéos des différents tests :

Si ces fichiers sont enregistrés avec EthoTrackils sont enregistrés dans un sous dossier nommé
"mon_expérience_files" dansle méme dossier que le fichier principal de I'expérience. Ces fichiers sont
nommés "Test_nnn.etf" ( ol 'nnn' représente le numéro du test ).

Si ces fichiers sont enregistrés avec un autre logiciel, ils peuvent étre situés n'importe ou sur votre
ordinateur. Il est conseillé de placertousles fichiers vidéos dans

un sous-répertoiredu dossier qui contientle fichier expérience ( par exemple : un dossier "Vidéos") afin
que tous les fichiers de I'expérience soient situés dans le méme emplacement.

Les fichiers d'exportation des rapports:

Vous pouvez enregistrer ces fichiers n'importe ou sur votre ordinateur, mais, la encore, il est recommandé
de les enregistrerdans un sous-dossier du dossierexpérience ( par exemple dans un dossier "Rapports") .

Ilest conseillé de créer un dossier spécifique ( dossier expérience ) pour contenir tous ces éléments.

Exemple d'organisation des fichiers de I'expérience :



4 | Openfield =
& OpenField.etdb ®
4 | OpenField_files
G Test_l.etf
G Test_2.etf
G Test 3etf o
G Test_d.etf
€ Test S.etf

4 | Rapports
] Durée par zonexlsx ™

(] vitesse moyenne par zonedsx

4 || Videos
4 | Semaine 1

B5 20171201_Cage_1.avi

BA 20171201_Cage_2.avi

B& 20171201_Cage 3.avi ™
4 || Semaine2

B 20171208_Cage_l.avi

Le dossier de I'expérience :

Le dossier principal qui contient tous les fichiers de I'expérience.

Le fichier principal de I'expérience

Le fichier principal créé par Ethotrack.

Les fichiers vidéos enregistrés par Ethotrack

Les fichiers vidéos enregistrés par Ethotrack.

Les fichiers de rapports

Les fichiers de rapports générés par Ethotrack

Les fichiers vidéos enregistrés par un autre logidiel

Les fichiers vidéos enregistrés par un autre logidel ou direccement par une caméra et importés dans Ethotrack.

Lorsqu'unfichier utilisé par Ethotrack est situé dans le dossier expérience (ou dans un sous dossier ), Ethotrack
utilise le chemin relatif du fichier par rapportau dossier expérience. Ceci permet de déplacer ou de copier
I'expérience en gardantle lien vers les différents fichiers utilisés. 1l suffit pour cela de déplacer ou de copier
tout le dossier expérience.



Enregistrementdes modifications dans le fichier expérience:
Ethotrack propose 2 modes d'enregistrement des modifications dans un fichier expérience :
1. Utilisation d'un fichier temporaire( mode par défaut ) :

Lorsde l'ouverture d'une expérience, Ethotrackcréé une copie du fichier expérience et enregistre les
modification dans ce fichier temporaire. Ce fichier temporaire est automatiquement détruit lors de la fermeture
de I'expérience. Pour conserver les modifications vous pouvez, a tout moment:

'l Enrerer

(1) Quitter
T

e Cliguer surle bouton principal du Ruban de commandes = ——= puis choisissez la commande
"Enregistrer".

Enregistrer

e Cliquer surle bouton du ruban de commandes dans la vue "Fichier" ou "Expérience".

Lorsde la fermeture d'une expérience, si Ethotrack détecte des modifications qui n'ont pas été sauvegardées,
une boite de dialogue vous permettra de choisir si vous souhaitez conserver ou non ces modifications.

2. Enregistrementen arriéreplan :

Dansce mode, il n'y a pas de commande ""Enregistrer" ou "Enregistrer sous..".Toutes les modifications sont
enregistrées automatiquement dans le fichier d'expérience en arriere plan :

e soit, directement au moment de la modification d'un paramétre.
e soit, lors de la fermeture d'une boite de dialogue par clic sur le bouton "Ok".

Attention : ce mode d'enregistrement ne permet pas d'annuler une modification.

Vous pouvez modifier le mode d'enregistrement des modifications dans I'onglet Divers de la boite de dialogue
Options .

Récupérationautomatiquedes données :

Quel que soit le mode d'enregistrement choisi, vos données sont sauvegardées en casd'arrétintempestif de
I'ordinateur ( par exemple en casde coupure secteur ) :

e Dansle mode d'enregistrement avec un fichier temporaire, il suffit de ré-ouvrir le fichier d'expérience
ouvert lors du crash.Une boite de dialogue vous permettra de choisir si vous souhaitez conserver ou non les
modifications enregistrées dans le fichier temporaire.

e Dansle mode d'enregistrement en arriére plan, les modifications sont enregistrées en temps réel, et sont
donc sauvegardées en casde crash.

Copie d'une expérience, transfertsur un autre ordinateur:

Si vous avez organiser votre expérience selon les recommandations ci-dessus, il suffit de copier le dossier
d'expérience et tout son contenu.




6' Lorsqu'untest a été analysé, le fichier vidéo correspondantn'est plus obligatoire ( saufsi vous souhaitez
=" refaire une analyse ). Néanmoins, si ce fichier est absent ou a été déplacé, la vidéo du test ne sera plus
visible dans EthoTrack.

Ouvertured'un fichier d'expérience situé sur un lecteurréseau:

Normalement, il est conseillé de travailler avec un fichier d'expérience situé sur un disque dur local de
l'ordinateur surlequel estinstallé Ethotrack. |l est toutefois possible d'ouvrir une expérience située surun autre
ordinateur atraversun réseau local. Dansce cas, I'expérience est ouverte en lecture seule et les modifications
apportées a l'expérience ne peuvent pas étre enregistrées.

3.1. Parameétres

Cette boite de dialogue permet de définir les paramétres de I'expérience courante. Elle comporte les onglets
suivants :

e Animaux.
. Unités.

e Lissage.

Pour ouvrir cette boite de dialogue :

=
Madifier
e Cliguez surle bouton dans la vue "Expérience".

-

o Cliquez surle bouton F3™@MEes 4 ryban de commande.

3.1.1. Animaux

Cet onglet permet de définir les caractéristiques des animaux utilisés pour I'expérience :



Animaux

o ®ype: Fongeurs e

=B = riz de taille moyenne w

20g < poids <409

@

Le type d'animal. Pour l'instant Ethotrack est prévu pour pouvoir détecter des rongeurs.

° Taille :

La taille approximative des animaux. Vous pouvez :

e  Sélectionner une taille prédéfinie.

e  Définir une taille personnalisée.

o

\—/] Ces caractéristiques sont utilisés par le module de détection pour éliminer les artefacts. Pour plus
d'informations sur l'utilisation de la taille de I'animal parle module de détection, veuillez consulter la rubrique :
Paramétres de détection P Filtrage selon la taille de I'animal

3.1.2. Unités

Cet onglet permet de choisir les unités et la précision d'affichage a utiliser pour l'affichage des données de
I'expérience courante.

Vitesse omyfs e Mb de dédmales : Défaut -
Distance : Défaut w Mb de décimales : 2 w
Distance totale :  |m " Mb de décimales : 2 e
Accélération Défaut " Mb de décimales : Défaut o
Surface : Défaut e Mb de décmales : Défaut -

Les choix effectués dans cet onglet sont prioritaires sur les choix faits dans I'onglet "Unités par défaut" de la
boite de dialogue des options générales d'Ethotrack.

e Choisissez "Défaut" pour utiliser l'unité sélectionnée dans les options d'unités par défaut d'Ethotrack.



e Choisissez une autre valeur si vous souhaitez utiliser une unité différente pour I'expérience courante.

3.1.3. Rapports

Cet onglet permet de modifier le formatd'affichage des groupes ( et des moyennes calculées ) dans les rapports.

Artugliser automatiguement les rapports

Police de caractéres des groupes
a

o Gras I:l ItEI"EILIE

L] Utilizer la méme police de caractéres lors de ['exportation.

o Format d'affichage des groupes :

Caractéristiques de la police de caractéres utilisée pour I'affichage des lignes représentant des groupes de
tests pour lesquelles les valeurs affichées représentent les moyennes des valeurs de tous les tests constituant
le groupe.

° Format d'affichage des groupes dans un fichier exporté :

Cochez cette case pour que le format soit également appliqué lors de I'exportation du rapport au format
Miaosoft © Excel.

3.1.4. Lissage

Cet onglet permet de définir les options du filtrage appliqué sur les données brutes de la position du centre de
I'animal afin de supprimer le bruit et les artefacts inhérents ala méthode d'acquisition. Pour plus d'informations
sur ces parametres veuillez consulter la rubrique "Méthode de calcul"

Distance minimale de mouvement

Distance minimale prise en compte : 3 mim w

o #& (Vvaleur recommandée : 2 ou 3 milimétres )

Trace, distance, vitesse, ...

Algarithme : Méthode 'Lowess' {léger ) { Recommandé ) v

[




° Distance minimaleprise en compte

Vous pouvez spécifier la distance minimale entre 2 points successifs. Tous les points "trop proches" du
point précédent seront supprimés. Ceci empéche des petits mouvements apparents liés a la définition
de la webcam ou au bruit du systéme.

Une valeur de 2 ou 3 millimétres est recommandée.

° Algorithmede lissage :

La liste déroulante permet de choisir un algorithme de lissage qui sera appliqué sur les points de la
trace avantle calcul des données dérivées : distance, vitesse, accélération, ...

Plusieurs algorithmes de lissage sont disponibles :

e Aucun lissage.

e  Méthode 'Lowess'( fort)

e  Méthode 'Lowess'( léger ) ( Recommandé )
e  Moyenne mobile pondérée

¢ Moyenne mobile pondérée ( Stavitsky - Golay )

@. Les coordonnées initiales de l'acquisition ( données brutes ) sont conservées. Vous pouvez a tout momen

Ces paramétres sont importants carils influencent tous les résultats de I'expérience. Si vous ne maitriser
= valeurs recommandées.

3.1.4.1. Méthode de calcul

Introduction:

Les données brutes de position recueillies par Ethotrack ( comme par tous les systemes de tracking vidéo )
soufrent de problémes de bruits et d'artefacts inhérents ala méthode d'acquisition. Ce bruit et ces artefacts sont
dus a plusieurs raison, notamment :

e Unecaméravidéo est constituée d'un nombre fini de pixels. La position de I'animal est donc de nature
discréte. Deux position successives distinctes ne peuvent pas étre distantes de moins de la largeur d'un
pixel.

e Lesdonnées calculées a partir de la position de I'animal ( distance parcourue, vitesse, ... ) sont calculées a
partir du centre de gravité de I'animal. Une modification de posture de I'animal peut se traduire par un
déplacement du centre de gravité de quelques pixels, sansque celui ci ne corresponde a un déplacement
réel de lI'animal.

Méme si l'erreur entre 2 images peut étre considérée comme faible, voir méme comme négligeable, la somme
de toutes ces erreurs devient vite importante lors du calcul de certaine données, comme la distance totale
parcourue. C'est pourquoiil est nécessaire de "lisser" les données de position avantde les utiliser pour des
calculs.



Ethotrack propose plusieurs méthodes de lissage configurable dans la boite de dialogue des options de
I'expérience . Ces méthodes sont appliqués dans l'ordre:

Premiére étape - Distance minimale prise en compte:
Cette étape consiste a supprimer les points considérés comme trop proches du point précédent.

Considérons l'exemple suivant qui représente la position de I'animal ( données brutes ) surles images 1a7:

X
0123456789

Imagel:X=2,Y=1

\ Image2:X=4,Y=2
I Image3:X=4,Y=4
4

Imaged:X=2,Y=1
Image5:X=4,Y=2
Image6:X=4,Y=4
Image7:X=2,Y=1

A 7

=<
DCoOo~NoOobhwhh =0

Dans notre exemple, sila distance minimale prise en compte est de 3 pixels, les points 2,5 et 6 seront
"supprimés" carjugés trop proches du point précédent. La trace obtenue sera la suivante :

X
012345672829

Imagelet2:X=2,Y=1

Image3:X=4,Y=4
Image4,5et6:X=2,Y=1

Image7:X=2,Y=1

i N

=<
WO~ bkwMND-=0

Cette étape de lissage est prioritaire et influence tousles résultatsde I'expérience :

. Immobilité de I'animal.
. Position al'intérieur d'une zone.

. Distance parcourue, vitesse.



. etc

Deuxiéme étape - Algorithmede lissage :

Pour cette étape, les données de position de I'animal ( jusqu'alors en pixels ) sont d'abord converties en
distances réelles ( en métres ) par rapportau coin supérieur gauche de l'image, avantd'appliquer un algorithme
de lissage.

Plusieurs algorithmes sont disponibles :

e Aucun lissage.
Méthode "Lowess" ( fort ).

e  Méthode "Lowess" ( léger ). ( algorithme conseillé )

Moyenne mobile pondérée.

Moyenne mobile pondérée ( Stavisky - Golay )

Cette étape de lissage influence toutesles grandeursphysiques calculées:

. Distance parcourue.
. Vitesse.

° etc

3.2. Importation

Cette boite de dialogue permet d'importer certains éléments ( protocoles, champs utilisateur, animaux, vidéos
enregistrées par Ethotrack) d'une expérience existante dans l'expérience courante:



Importation

Expérience contenant les éléments & imparter :

| E:\EthoTradk\Démanstration. etdb

Eléments & importer :

= ]Protocales

2™ Openfield
-[_]Plusieurs arénes

=] Champs utilisateur

-[]Délai aprés opération
-[]Fond de I'openfield
-[]Genotype

-[]sexe

=] Animau

-[]oo1
-[~]ooz
-[]125
-[]215

=-[_]vidéos enregisirées par Ethotrack

|:| Vidéo 1 {Enregistrée le mercredi 7 avril 2021 15:58:07. )
|:| Vidéo 2 { Enregistrée le mercredi 7 avril 2021 16:13:38. )
[ ]vidéo 3 { Enregistrée le mercredi 7 avril 2021 17:04:32. )

..... [vidén 4 f Frreniztrés le mercradi 7 sl 071 1772100 3

Annuler

o Choix de I'expérience contenantles élémentsaimporter:

Cliquez sur ce bouton pour sélectionner I'expérience contenantles éléments aimporter

Elémentsaimporter:

Cocher les cases des éléments que vous souhaitez importer dans l'expérience courante

Pour ouvrircetteboite de dialogue :

Cliquez sur le bouton ™ MPOMET 4ans 'onglet "Expérience” du ruban de commandes.

3.3. Vérification de I'expérience




Cette boite de dialogue permet de vérifier la cohérence de I'expérience :

8] vérifier que le fichier vidéo existe.

™ || vérifier ['aréne.

&[] vérifier le taux de détection,

Veérification de I'expérience

] Vérifier que le fichier vidéo est situé dans le répertoire de 'expérience,

Taux minimun 5% Durée maximun sans détection : SEC,

% Démarrer Aide Fermer

Vérifier que le fichier vidéo existe

Si cette case est cochée, un message d'erreur est affiché si le fichier vidéo n'existe plus surle disque
dur ou n'est pas accessible.

Vérifier que le fichier vidéo est situé dans le répertoirede I'expérience

Ilest conseillé de placer tous les fichiers utilisés par Ethotrack dans un sous-dossier du dossier
I'expérience.

Vérifier I'arene
Si cette case est cochée, Ethotrack vérifie :

1. que l'arene du test correspondbien al'arene par défaut de I'animal. En effet, afin de limiter le
risque d'erreurs, il est conseillé, lorsque I'expérience comporte plusieurs arénes, de toujours
placer les animaux dans la méme arene, quitte a laisser une place vide silI'animal est exclu en
coursd'expérience.

2. que l'aréne de la vidéo n'est pas utilisée par plusieurs tests.

Vérifier le taux de détection

Permet de vérifier que la détection de I'animal est correcte. C'est a dire :

1. que le taux de détection est supérieure a une certaine valeur.
2. que la durée maximum sansdétection de I'animal est inférieure a une certaine valeur.



Démarrer

Cliquez sur ce bouton pour démarrer la vérification.

Pour ouvrircetteboite de dialogue :

Cliquez surle bouton  VEffier gang'onglet "Expérience" du rubande commandes.



4. Protocole

Définition:
Un protocole contient toutes les informations qui caractérisent le déroulement d'un ensemble de tests :

e les parametres d'acquisition ( source vidéo, formatde I'image, fréquence d'enregistrement, etc ).
e Ladéfinition de l'aréne principale et des zones d'intérét.

e Ladéfinition des arénes secondaires.

e L'organisation de l'expérience avec les différentes étapes, elles mémes organisées en essais.

¢ Lesconditions d'enregistrement ( si les vidéos sont enregistrées par Ethotrack) et les conditions de
déclenchement et d'arrétde l'analyse.

e Les champsutilisateur.
e Les comportements.

e Lesrapportset les filtres.

i)

==~ Une expérience doit contenir au moins un protocole et peut en contenir plusieurs.

Ajouterun nouveau protocole:

Pour ajouter un protocole :

O
a0

Mouveau

. rotocole
e Cliquez surle bouton P du rubande commande.

&
e Cliquez surle bouton dans la vue "Expérience".

e Cliquez surle bouton Ed dans la barre d'outils du panneau "Espacede travail".

e Utilisez le menu contextuel : Nouveau * Protocoledu panneau "Espacede travail"

Modifier un protocoleexistant:
Pour modifier un protocole :

e Double cliquez surle nom du protocole dans le panneau "Espacede travail".

e  Sélectionner le protocole dans le panneau : "Espacede travail", puis utilisez le menu contextuel : Modifier

Il est déconseillé de modifier un protocole lorsqu'il est utilisé dans des tests qui ont déja été analysés. C
comparez les résultats de tests analysés avantet apres les modifications.

Par exemple :si vous modifiez I'aréne principale ou la regle vous devriez, normalement, refaire l'analysc

Si vous avez modifié un parameétre critique, un message d'alerte sera affiché lors de l'enregistrement. V¢
modifications ont un impact négligeable surles résultats. Sinon il est préférable d'annuler les modificati

La boite de dialogue "Protocole" :



Cette boite de dialogue comporte plusieurs onglets :

e Généralités : Les parametres généraux du protocole.

e Sourcevidéo :les parametres d'acquisition

e Arenes :la définition de I'aréene principale, des arénes secondaires et des zones d'intérét.
e Ftapes :laliste des étapes

o  Ftape xxx : l'organisation de d'étape ( les essais, les animaux utilisés pour cette étape, ...)

e Enregistrement / Analyse : les conditions d'enregistrement ( si les vidéos sont enregistrées

par Ethotrack) et les conditions de déclenchement et d'arrétde I'analyse pour |'étape Etape xxx'.

e Champs utilisateur :la gestion des champs utilisateurs.

e Comportements : la gestion des comportements.

e  Rapports: la définition des rapportset des filtres.

4.1. Généralités

Cet onglet permet de définir les parametres généraux du protocole.

o ”DITI : Protocole

Detection
. . .
Détecter la téte de 'animal ? : (®) Oui i JMon
Immobilité
° .Compmbiliser uniguement les périodes d'immobilité supérieures a : | 2 | seconde(s) o

Régle de nommage des tests

L ) -
Marn : [Anirmal] - [Traitement] | I Modifier I

Motes :

o Nom :

Le nom du protocole



o Détection: Détecterla téte de l'animal :

Par défaut Ethotrack détecte la position du centre de gravité de I'animal. Toutes les mesures de
distances, vitesses, ... sont calculées a partir de cette position.

Ethotrack peut également détecter la position de la téte de I'animal et l'utiliser comme critere d'entrée
ou de sortie d'une zone.

Si vous souhaitez utiliser la position de la téte de I'animal pour détecter I'entrée ou la sortie d'une zone
sélectionnez l'option "Oui", sinon sélectionnez I'option "Non" pour réduire le temps de traitement lors
de l'analyse.

1 . . . . - . n .
* . Attention :si vous modifiez cette option et choisissez de détecter la téte de I'animal alors que
certains tests ont déja été analysés, vous devrez refaire I'analyse de ces tests.

e Immobilité :

Ce parametre permet de spécifier la durée minimum pendant laquelle I'animal doit rester immobile
pour que la période soit comptabilisée comme une période d'immobilité.

o Régle de nommage des tests

Ce parametre permet de personnaliser le nom des tests généré automatiquement. Cliquez surle
bouton "Modifier" pour ouvrir la boite de dialogue "Réegle de nommage des tests"

Notes:

Vous pouvez utiliser cette zone pour enregistrer des commentaires ou des notes.

4.1.1. Boite de dialogue "Régle de nommage des tests"

Cette boite de dialogue permet de personnaliser le nom des tests généré automatiquement.



Régle de nemmage des tests

Mom du test

o ‘-| [Animal] { [Sexe] ) & [Délai]

Double-digquez sur un élément de la
liste d contre pour linsérer dans le
nom du test.

. - [Délal
i L [Température]

=- C_hamps utilisateur { Animaux )
[Traitement]

Exemple :
Q
| 721 (Male ) : 24 heures

Aide 0K Annuler

o Nom du test:

Zone de saisie permettant de personnaliser le nom des tests. Chaque mot-clé sera remplacé par la
valeur correspondante.

° Mots-clés:

La liste des mots-clés pouvant étre utilisés pour générer le nom du test. Pour insérer un mot-clé dans le
nom du test, il suffit de placer le curseura lI'endroit souhaité dans la zone de saisie, puis double-cliquer
sur le mot-clé choisi.

o Exemple :

Unexemple de nom qui pourraétre généré.

4.2. Source vidéo

Cet onglet permet de définir la source des vidéos utilisées par les tests.

Vous pouvez choisir une webcam pour enregistrer les vidéos avec Ethotrack ou bien utiliser des fichiers vidéo
présents sur votre ordinateur.

Webcam:



Source

° () Fichiers vidéo (®) Webcam

Source : |TrustWeb:3n‘| v| @
0.
Dimensions : 840 * 480 v @

L]
° Mb dimages [ sec. maxi. : |10 images [ sec. (recommandé ) v|

pe
Be

@, QQ|- @, Webcam

° &[] autoriser l'utilisation de vidéos de tailles différentes.

Lez autres paramétres d'enregistrement ( durée et délai avant début )
sont specifigues & chague étapes et sont & configurer dans l'onglet
"Enregistrement / Analyse’ de chaque étape.

o Source:

La liste déroulante permet de choisir la caméra qui sera utilisée pour enregistrer les vidéos.

Cette liste affiche les caméras connectées a l'ordinateur, mais également celles qui sont connues par
Ethotrack, méme si elles ne sont pas physiquement connectées a l'ordinateur.

Cliquez surle bouton pour rafraichirla liste des caméras disponibles.

° Dimensions:

Cette liste déroulante permet de choisir les dimensions de I'image. Cette liste dépend de la caméra
sélectionnée.



o Nb d'images / sec. maxi :

Cette liste déroulante permet de choisir la fréquence d'enregistrement ( c'est a dire le nombre d'images
par seconde ) maximale de la vidéo. La fréquence d'enregistrement réelle des vidéos peut étre
inférieure carelle dépend de nombreux parametres :

e Les caractéristiques de la webcam : si la caméra utilisée ne supporte pas la fréquence souhaitée,
elle utilisera ala place une valeur proche.

e Les conditions d'enregistrement ( notamment la luminosité ) : si la luminosité est trop basse, la
caméra réduira automatiquement la fréquence d'images pour augmenter le temps d'exposition.

e Lescaractéristiques de l'ordinateur utilisé.

La fréquence d'images réelle fournie parla caméra est indiquée en haut, a droite de I'image avantde

démarrer I'enregistrement : Tl

Un pictogramme indique également si cette valeur est correcte ou trop basse par rapporta celle
souhaitée :

. @ :la fréquence réelle estinférieure ala moitié de la valeur souhaitée.

e L :lafréquence réelle est comprise entre la moitié et les 3/4de la valeur souhaitée.

F i
e “ :lafréquence réelle estsupérieure aux 3/4de la valeur souhaitée.

Une fréquence de 10images par seconde est, en général, suffisante pour avoir une bonne précision et
permet de limiter la taille du fichier vidéo.

o Autoriserl'utilisation de vidéos de tailles différentes:

Normalement, il est préférable que toutes les vidéos d'un méme protocole soient enregistrées dans les
mémes conditions avec des caractéristiques identiques. Par défaut, Ethotrack ne permet pas d'associer a
un test, une vidéo dont I'image n'a pas la méme dimension que celle du protocole. Si certaines vidéos
ont été enregistrées par erreur avec une taille d'image différente et que vous souhaitez tout de méme
les utiliser cochez cette case pour enlever cette limitation.

o Importer une image:

Cliquez sur ce bouton pour créer une "image enregistrée " a partir d'un fichier.

Pour plus de détails veuillez consulter la rubrique "Image enregistrée "

o Image enregistrée :

Cliquez sur ce bouton pour enregistrer une image de la webcam ou pour visualiser I'image déja enregistrée.
Ceci permet de modifier le protocole ultérieurement, méme si la webcam n'est plus connectée a I'ordinateur.

o'l Plus la taille de I'image estimportante et plus la fréquence d'enregistrement est grande, plus la taille du

fichier vidéo sera grande. Normalement une fréquence d'enregistrement de 10images par seconde permet

d'avoir une précision suffisante tout en limitant la taille du fichier vidéo.

0‘.
== Méme si vous choisissez une webcam comme source vidéo du protocole, il est toujours possible d'utiliser

un fichier enregistré par une autre application comme source vidéo d'un test.



Fichiersvidéo :

Source @)

e Q|- @ [_>|v [ [>]| image 1- 00-00-00 000 / 00-01-46 200

5)

(®) Fichiers vidéo (O) webcam bl

Source : | E:\EthoTrack \Expérience 254idéos\Trial 1.mpg |

Dimensions : 1280 * 1024

o ® [ autoriser lutiisation de vidéos de tailes différentes.

o Sélectionner :
Cliquez sur ce bouton pour sélectionner un fichier vidéo ou un fichier image sur votre ordinateur.

° Autoriser l'utilisationde vidéos de taillesdifférentes :

Normalement, il est préférable que toutes les vidéos d'un méme protocole soient enregistrées dans les
mémes conditions avec des caractéristiques identiques. Par défaut, Ethotrack ne permet pas d'associer a
un test, une vidéo dont I'image n'a pas la méme dimension que celle du protocole. Si certaines vidéos ont
été enregistrées par erreur avec une taille d'image différente et que vous souhaitez tout de méme les
utiliser cochez cette case pour enlever cette limitation.

4.2.1. Image enregistrée

Lorsque vous utilisez une caméra comme source vidéo de l'expérience vous pouvez étre amené a créer ou modifier
I'aréne ou les zones d'intérét sans pouvoir visualiser I'image directement issue de la webcam choisie ( par exemple
si vous utilisez un ordinateur qui n'est pas celui qui sera utilisé pour faire les acquisitions ). Pour cela, vous pouvez
utiliser une "image enregistrée" pourremplacer I'image de la caméra et vous permettre de dessiner votre aréne et
vos zones d'intérét. L'image enregistrée peut également étre modifiée en coursd'expérience, par exemple : pour
créer une zone d'intérét autour d'un nouvel objet si celui ci n'était pas présent lors de la création du protocole.

Pour créer une image enregistrée a partir de la webcam :

Cliguez surle bouton correspondant dans l'onglet 'Source vidéo' du Protocole :



Enregistrer I'image en cours,
T

Pour créerune image enregistréea partird'un fichier ou d'un testdéja enregistré:

Cliguez surle bouton correspondant dans l'onglet 'Source vidéo' du Protocole :

Modifier I'image enregistrée,

Boite de dialogue : "Image enregistrée":
Vous pouvez sélectionner une image a partir :

e delavidéo dutest courant.

e d'un fichier image ou vidéo présent sur votre ordinateur.
e d'unevidéo déja enregistrée dans l'expérience.

e delavidéo d'un test déja enregistré.

Si l'image estissue d'une vidéo, vous pouvez utiliser la barre de navigation située au dessus de la vidéo pour
sélectionner l'image souhaitée avantde cliquer surle bouton "Ok".



Image enregistrée

Sélectionner une image & partir :

(®) du test courant.
(") d'un fichier image ou vidéa, Owuryrir

() d'une vidéo de I'expérience.

Veuillez sélectionner une vidéo ... o
(_Jd'un test.
Veuillez sélectionner un test ... e

@ Q- @ <P~ > Pl

Le formatde l'image sélectionnée doit étre compatible avec celui de la source vidéo du protocole. C'est a dire
que le ratio largeur / hauteur doit étre identique. Siles dimensions de l'image choisie sont différentes de celles de
la source vidéo, I'image sera redimensionnée.

4.3. Arénes / Zones

Cet onglet permet de définir :

e |'aréne principale, c'est a dire la partie de I'image dans laquelle évolue I'animal et qui est utilisée pour
l'analyse.

e larégle permettant de définir I'échelle de I'image.

e les zones d'intérét de l'image, c'est a dire des zones spécifiques permettant d'étudier le comportement de
I'animal.

e les arenes secondaires si vous enregistrez plusieurs animaux sur la méme vidéo.

e Lesmires d'ajustement de position pour corriger automatiquement les erreurs de position de l'arene
pouvant survenir si I'enregistrement des vidéos se fait sur plusieurs jours, voir sur plusieurs semaines.




Arénes : % (%)

Maom Position Dirnensian
Arene principale 73*11 132 =126
Haut-Droit 202*10 131 =126
Zones
= AOENERE
Mam Position Dimension  Surf, {cm?)
b 7311 132%126 246036
O Repos 0 === 55 =59 377.07
eas 82*98 109 * 31 459,85
O cauche [] s4=22  3:=us £07.10
Bbas -Gauche 7 84758 w/*31 174.26
P Régle 73%5 260 =0
Longueur de la 'régle’ : ~

] fom

Résolution : 3.85 mm par pixel

4.3.1. Aréne principale

Arénes : % i
Maom Position Dirnensian
Arene principale 73*11 132 =126
Haut-Droit 02*%10  131% 126
Zones
= AOENERE
Mam Position Dimension  Surf, {cm?)
b 7] 73=11 132%13%  2460.36
O Repos 0 === 55 =59 377.07
eas 82*98 109 * 31 459,85
O cauche [] s4=22  3:=us £07.10
Bbas -Gauche 7 84758 w/*31 174.26
P Régle 73%5 260 =0
Longueur de la régle’ : ~

] fom

Résolution : 3.85 mm par pixel

QQv @ﬁ I<d ..D"[>[>H Image 1 - 00-00-00 D00 / 00-10:00 120

G|~ Q l<g ”[>‘v = Bl Image 1 - 00-00-00 000 / 00-10-00 120




L'aréne principale:
L'arene est la partie de I'image dans laquelle évolue I'animal et qui est utilisée pour I'analyse.
Il peut s'agir:

e del'enceinte principale d'un open-field si celui-ci contient un seul animal.

e d'une partie d'un open-field si celui est est composé de plusieurs zones d'analyses identiques permettant
de pouvoir enregistrer plusieurs animaux sur une seule vidéo. Pour analyser les déplacements d'un animal
dans une autre zone de I'open-field vous pouvez définir des arénes secondaires.

e d'unlabyrinthe de forme quelconque ( Y-maze, Barnes maze, Hamlet, .. ).

Toutes les zones de I'image qui ne sont pas inclues dans I'aréne ( représentées par la zone hachurée ) ne seront
pas analysées.

Pour définirl'aréne :

1. Dessinez une nouvelle zone de forme quelconque ou sélectionnez une zone existante ( saufune zone
composée ).

2. Dansla boite de dialogue d'édition des paramétres d'une zone cochez la case ] Cette zone est faréne princpale

e Unprotocole ne peut contenir qu'une seule aréne principale.
e Sil'aréne n'est pas définie, toute I'image sera analysée. Cela n'est pas conseillé, caril sera alors
enregistrements. |l sera également impossible de définir des arénes secondaires.

6,' e L'arénedoit étre définie avantde commencer lI'analyse des tests. Une fois que I'analyse a comm

e Unezone composée ne peut pas étre l'aréne principale.

Laregle:

La regle sert a définir le rapportentre une distance "virtuelle" ( en nombre de pixels ) sur l'image et la distance
réelle ( en millimétres, centimétres ou meétres ) dans l'open-field. Pour cela il faut placer la régle le long d'un
objet dont les dimensions sont connues ( par exemple un coté de I'open-field ) et indiquer la longueur réelle
dans la case: "Longueur de la régle" ).

4.3.2. Arénes secondaires

Les arénes secondaires sont utilisées lorsque plusieurs animaux sont enregistrés simultanément sur une seule
vidéo. Apres avoir créé l'arene principale sur la zone dans laquelle évolue un animal, il suffit de créer une aréne
secondaire pour chaque animal supplémentaire. Chaque aréene secondaire correspond en fait a un déplacement
de l'aréne principale. Toutes les zones définies dans I'aréne principale sont également déplacées.



fl:f;\l'\ n fliﬂ-\'l\ 1 . . . . .
e + & \_%\_(_‘v @ [ __[>‘v = Bl Image 1 - 00-00-00 000 / 00-10-00 160

Mom Position Dimension
Aréne principale 75%13 133 %122
Aréne secondaire 3 75F14 133122
Aréne secondaire 4 204 * 139 133122

Arene principale

Position : | 75 | * | 13 |

Taille : | 133 | = | 122 |

Aréne secondaire

Position : | 205 2] = | 2fd &
Talle: | 3] | 122 |
Fy Init.

Pour créerune aréene secondaire:

e Cliguez surle bouton W situé au dessus de la liste des arénes.
e Modifiez le nom de la nouvelle aréne.

e Déplacez I'arene al'aide de la souris ou des fleches du clavier.

-A partir du moment ou une aréne secondaire est créée, il n'est plus possible de supprimer lI'aréne principale,
ni de modifier sa forme ou sa taille.

Pour déplacerune aréne secondaire,vous pouvez :

e Utiliser la souris dans la partie image.

e Utiliser les fleches ( haut, bas, droite, gauche ) du clavier :

e Cliguer surles fleches ™! dans la zone "Aréne secondaire"

Pour renommerune aréne secondaire:

. Cliquez directement sur son nom dans la premiére colonne du tableau Arénes, puis saisir le nouveau nom.

4.3.3. Zones d'intérét



Les zones d'intérét représentent des parties spécifiques de l'aréne.

Elles peuvent étre utilisées dans les rapports( par exemple pour calculer le temps passé par I'animal dans une
zone ) ou pour déclencher des évenements ( par exemple pour démarrer I'analyse lorsque I'animal sortd'une
zone ).

Il existe plusieurs types de zones :
e Leszonessimples en forme de rectangle, ellipse, secteur ou polygone.

e Leszones composées de type "union" ou "intersection" formées par l'union ou l'intersections de plusieurs
zones.

e Leszones composées formées parle choix d'une seule zone.

Déplacer ou redimensionnerune zone existante:

1 Sélectionnez la zone surl'image ou dans le tableau.
2. Déplacez ou redimensionnez la zone :
e directement avecla souris dans la partie image.
e en utilisant les fleches du clavier :
e Fleches ( haut, bas, droite, gauche ) pour déplacer la zone.
e [touche Maj] +Fleches ( haut, bas, droite, gauche ) pour redimensionner la zone.

Supprimerune ou plusieurs zones :
1. Sélectionnez une ou plusieurs zones sur l'image ou dans le tableau.

i

bt

2. Cliquez surle bouton ou appuyez sur la touche "Suppr"

Copier une ou plusieurszones :

1. Sélectionnez une ou plusieurs zones sur l'image ou dans le tableau.

2. Cliquez surle bouton

Modifier les paramétresd'une zone :

1. Double-cliquez surune zone dans le tableau ou sélectionnez une zone et cliquez sur le bouton ' pour
ouvrir la boite de dialogue d'édition des parameétres de la zone.

Transformer( contracter,dilater ou faire tourner) une zone simple :

1. Sélectionnez la zone surl'image ou dans le tableau.

4

2. Cliquez surle bouton pour ouvrir la boite de dialogue :



Transformation

Dilater “ |

la zone de : 10 | | mm -

Résolution : 0.67 mm par pixel Ok Annuler

3. Choisissez le type de transformation aréaliser.

Jﬂ Ilest possible d'annuler ou de rétablir les modifications réalisées sur les zones ( dans la limite des 20

derniéres actions ) en utilisant les boutons L~ ou les combinaisons de touches (Ctrl+Z) et (Ctrl+Y).

4.3.3.1. Zones simples
Une zone simple est une zone de forme rectangulaire, elliptique ou polygonale.

Créerune zone simple :

[CJ Ajouter une zone de forme rectangulaire

Ajouter une zone de forme EIIiptLﬁ}ue

Ajouter une zone de forme polygonale

O

O‘ G Ajouter une zone en forme de secteur
D
+

Ajouter une mire d'ajustement de position

1. Cliquez sur la fleche a coté du bouton des formes O

pour faire apparaitre le menu et sélectionner la forme de la zone a créer.
2. Pourun rectangle ou une ellipse :
e Cliguez surl'image de I'open-field pour positionner le premier point de la zone.
e Tout en maintenant le bouton de la souris appuyé déplacez le curseurpour créer la zone.
3. Pourunsecteur:
e Cliquez surl'image de l'open-field pour positionner le premier point de la zone.
e Tout en maintenant le bouton de la souris appuyé déplacez le curseurpour créer la zone.
e Cliguez surles extrémités de chaque segment et tout en maintenant le bouton de la souris appuyé
déplacez les points pour régler I'angle d'ouverture du secteur.
4. Pourun polygone:
e Chaque clic de souris crée un point du polygone.
e Undouble-clic crée le dernier point.
5. Lorsquele dessin de la zone est terminée la boite de dialogue d'édition des parametres s'ouvre :



Zone >

Position &
Mo | Zone 1| |

|La position de |a zone est la méme pour tous les tests, i

° []cette zone est 'aréne principale

L ]
Bordure Paramétres d'entrée dans la zone

® Couleur |tiliser un pourcentage de la surface de l'animal. o
AT

Pourcentage minimum de 'animal gui deit étre dans la zone pour

Epaisseur : : qu'une entrée se produise :
Remplissage Ijl

Pourcentage minimum de 'animal gui doit rester dans la zone pour qu'une
Type : | Transparent — | sortie ne se produise pas ( doit &tre inférieur au pourcentage de l'entrée ) :

Couleur : ( | [+ |

Aide Annuler

Nom:

Le nom de la zone

Aréne prindpale:

Cochez la case si la zone est I'aréne principale.

Bordure/ Remplissage:

L'aspectde la zone :
Bordure : couleur et épaisseur du contour de la zone.

Remplissage : couleur et style de remplissage de la zone. ( Pour I'aréne, le remplissage est effectué a
I'extérieur de la zone. Pour les zones cachées, le remplissage va jusqu'au bord de la zone de détection ).

Position:

La position de la zone :
e La position de la zone est la méme pour tous les tests.

e La position de la zone varie en fonction des tests : la position de la zone peut varier ( par
exemple si c'est un objet posé dans I'aréne ). Dans ce cas la position de la zone peut étre ajustée pour

chaque test.

e La position de la zone est liée a la position d'une autre zone mobile: la position de la zone peut
varier en fonction de la position d'une autre zone mobile. Dans ce cas, vous devez choisir la zone de
référence.



Parameétresd'entrée dans la zone :

Permet de configurer les conditions qui définissent I'entrée et la sortie de la zone :

e Utiliserle centrede I'animal : I'animal est considéré comme étant dans la zone lorsque son centre

e Utiliserun pourcentagede la surface de I'animal : L'entrée et la sortie de la zone sont déterminées

Détecter l'entrée dans la zone en utilisant :

IUn pourcentage de la surface de l'animal,  ~

Pourcentage minimum de I'animal qui doit &tre dans |la zone pour
qu'une enirée se produise :

[ ]

Pourcentage minimum de ['animal qui doit rester dans la zone pour

gu'une sortie ne se produise pas ( doit &tre inférieur au pourcentage

de l'entrée ) :

Dansl'exemple ci-contre, on
sorta partir du moment ou il

La valeur du pourcentage de :

L'écartentre les 2 valeurs ( ici

e Utiliserla positionde latéte de I'animal : I'animal est considéré comme étant dans la zone lorsque

o

"Protocole" .

) —— . . . . .
== Pour pouvoir utiliser la position de la téte de I'animal comme critére d'entrée dans la zone v

e Lazone est une zone cachée ou a détectiondifficile : Une zone cachée est une zone dans laquelle

est difficile ( par exemple : une roue d'exercice a barreaux).

Lorsque I'animal n'est pas détecté pendant une période et qu'il se trouve dans le voisinage de la z
ala valeur spécifiée ) alors I'animal est considéré comme étant dans la zone pendant toute la péric
Au début de I'analyse, si la premiére position détectée est dans le voisinage de la zone et est préc
non détection. De méme pour la fin de I'analyse si la derniére position connue est dans le voisinag

Distance de détection du centre de I'animal autour de la zone : Dansl'exemple ci-contre, on considére
5| [am v centre de I'animal avantet aprés la péri

La zone de détection est délimitée par un trait pointillé dela 1

e Exclure cette zone de lI'arene et ne pas détectée I'animal : cette partie de I'image sera masquée loi

comportement social si la zone contient un autre animal.



Modifier les paramétresd'une zone :

. s . P
1. Double-cliquez surune zone dans le tableau ou sélectionnez une zone et cliquez sur le bouton '
ouvrir la boite de dialogue d'édition des paramétres de la zone.

Déplacerun point d'une zone polygonale:
1. Cliquez surle point a déplacer.

2. Tout en maintenant le bouton de la souris appuyé déplacez le point jusqu'asa nouvelle position.

Supprimerun point d'une zone polygonale:

1. Cliquez surle point a supprimer tout en maintenant la touche "CTRL" appuyée.

Ajouterun point a une zone polygonale:

1. Cliquez sur une ligne reliant 2 points tout en maintenant la touche "CTRL" appuyée.

Transformer( contracter,dilaterou faire tourner) une zone :

1. Sélectionnez la zone surl'image ou dans le tableau.

Ch

2. Cliquez surle bouton

Transformation >

pour ouvrir la boite de dialogue :

| Dilater la zone w |
de: 10 | mim v|
Résolution : 0.67 mm par pixel Ok Annuler

3. Choisissez le type de transformation a réaliser.

4.3.3.2. Zones composées de type "union" ou "intersection"

Une zone composée de type "union" ou "intersection" est une zone formée par I'union ou l'intersection de
plusieurs zones simples ou composées.

Créerune zone composée de type "union" ou "intersection":

1. Cliquer surle bouton pour ouvrir la fenétre d'édition d'une zone composée :
2. Choisir le type "Union" ou "Intersection"



Zone composée

L]
Mam | Bas-Gauche

O Unign @ Intersection

Paramétres d'entrée dans la zone

Détecter I'entrée dans la zone en utilisant :

I_Ir1 pourcentage de la surface de I'animal. JEEN |

Pourcentage minimum de 'animal qui doit &tre dans la
Zone pour qu'une entrée se produise :

[ ]

Pourcentage minimum de 'animal qui doit rester
dans la zone pour qu'une sortie ne se produise pas
( doit tre inférieur au pourcentage de l'entrée ) :

L
Remplissage

Type :

[ v|

Couleur :

() Choix

Zanes

] repos (int. )
Bas (int. )
Gauche (int. )
[ repos {ext. )
[1Bas (ext. )

[] cauche (ext. )

I | Annuler

Nom:

Le nom de la zone




o Parameétres d'entrée dans la zone :

Permet de configurer les conditions qui définissent I'entrée et la sortie de la zone :

o Le centrede I'animal : I'animal est considéré comme étant dans la zone lorsque son centre de grav
. Un pourcentagede la surface de I'animal : L'entrée et la sortie de la zone est déterminé en fonctio
Détecter lentrée dans la zone en utilisant ; Dansl'exemple ci-contre, on considére

. sorta partir du moment ou il reste moil
IUn pourcentage de la surface de l'animal, P

Pourcentage minimum de I'animal qui doit &tre dans |la zone pour

qu'une entrée se produise : La valeur du pourcentage de sortie doit
Pourcentage minimum de I'animal qui doit rester dans la zone pour L'écartentre les 2 valeurs (ici : 20%)pe
qu'une sortie ne se produise pas ( doit &tre inférieur au pourcentage

de l'entrée ) :

o La positionde latéte de I'animal : I'animal est considéré comme étant dans la zone lorsque sa téte

1 o . . . , R .
* . Pour pouvoir utiliser cette condition, vous devez valider I'option "Détecter la téte de I'animal" dan

e Remplissage:

Couleur et style de remplissage de la zone.

o Union/ Intersection :

L'opération booléenne définissant la combinaison des zones.

o Liste des zones :

Cliquez sur les cases a cocher pour sélectionner les zones formant la combinaison. Pour chaque zone, il est
possible de choisir, soit I'intérieur, soit |"extérieur de la zone.

4.3.3.3. Zone composée de type choix

Une zone composée de type choix est une zone virtuelle, associée a un champ utilisateur ou a une étape, et qui
correspond au choix unique d'un élément parmiune liste de zones. Pour chaque test, la valeur du champ utilisateur
ou de I'étape détermine la zone correspondante.

Pour chaque utilisation ( par exemple : pour visualiser la présence de I'animal dans la zone, dans un rapport, comme
condition de déclenchement, etc ) la zone composée est remplacée par la zone déterminée par la valeur du champ
utilisateur ou de I'étape.



Utilisation:
Une zone composée de type choix peut étre utilisée, par exemple, pour un test de reconnaissance d'objet (NOR) :

Dansun test de reconnaissance d'objet, on habitue un rongeur a étre en contactavec deux objets. On remplace
ensuite l'un des objets par un objet de forme et de couleur différente.

Il est possible de créer une zone de type choix ( parex. : "Objet 2") et d'utiliser cette zone pour visualiser la
présence de I'animal dans la zone sur la vue "Test courant" ou dans un rapport. En fonction du test, Ethotrack

sélectionnera automatiquement la zone correspondante ( "Habituation" ou "Nouvel objet" ).

Créerune zone composée de type choix :

1. Cliquer surle bouton pour ouvrir la fenétre d'édition d'une zone composée :
2. Choisir le type "Choix".

Pour sélectionnerla zone en fonction des étapes du protocole:

3. Sélectionner "Les étapes du protocole" dans la liste déroulante.
4. Puis pour chaque étape sélectionner la zone correspondante.

5 Zone composée et
Nom: |Objet2 |
) Union () Intersection (®) Choix

® Choix de la zone

|Les étapes du protocole R |
~
Zones ;
o Etape a Zones
Premiére étape Habituation -
Deuxiéme étape MNouvel objet -
v
€ >
Tous les paramétres de |a zone seront ceux de la zone choisie. Annuler

o Choixde la zone
Le choix de I'élément assodé qui permettra de définir la zone sélectionnée.

Zones
° Ce tableau permet de définir les correspondancesentre les étape et les zones. Il suffit pour chaque étape
de sélectionner la zone correspondante.

Pour sélectionnerla zone en fonction d'un champ utilisateurqui existe déja :




3. Sélectionner le champdans la liste déroulante.
4. Puis pour chaque valeur du champ utilisateur sélectionner la zone correspondante.

2 Zone composée b4

Nom: | Objet2 |

() Union () Intersection (®) Choix

o % Choix de la zone

‘Champ utilisateur 'Objet 2' ( Testz ) R |

Zones ;

Choix Zones

<MNon défini -
° Habituation . Habituation -

Mouvel objet Mouvel objet -

£ >

Tous les paramétres de la zone seront ceux de la zone choisie. Annuler

° Choixde la zone :
Le choix de I'élément assodé qui permettra de définir la zone sélectionnée.

Zones :

Ce tableau permet de définir les correspondancesentre les valeurs du champ utilisateur et les zones. |1
suffit pour chaque valeur du champ utilisateur de sélectionner la zone correspondante.

Pour sélectionnerla zone en fonction d'un champ utilisateurn'existe pas :
3. Sélectionnez "Créer le champ utilisateur de catégorie "Tests" ( ou "Animaux" ) associé.
4. Cochez la case des différentes zones qui forment le choix.

5. Sélectionnez la zone correspondanta un champ utilisateur non défini.



2 Zone composée >

Nom: | Objet2 |

() Union () Intersection (®) Choix

Choix de la zone

|Créer le champ utilisateur de catégorie "Tests™ assodé £ ‘

Zones

| |

Zones

[ objet 1

Habituation

Mouvel objet ‘.

Zone sélectionnée lorsgue le champ utilisateur est non défini :

‘ b < >

Habituation k oisie. Annuler

Mouvel objet

4.3.4. Mires d'ajustement de position

Lorsque l'expérience dure plusieurs jours, voir plusieurs semaines, il peut arriver que la caméra ou l'espace de
travail soient accidentellement déplacés. Dansce cas, lors de I'enregistrement d'un nouveau test, il est possible de
constater que la position de I'aréne définie dans le protocole ne correspond plus a la position réelle de I'aréne dans
laquelle évoluent les animaux.

Les mires d'ajustement de position permettent de corriger ce probleme simplement et automatiquement.

Pour cela, il suffit de positionner 2 marques de couleur surl'enclos dans lequel évolue les animaux. Ces 2 marques
doivent respectées les contraintes suivantes :

e étre d'une couleur unie qui ne se retrouve ni sur les animaux, ni surle fond de I'enclos.
e étre d'une taille suffisante pour pouvoir étre détectées ( environ 1 ou 2 cm de coté ).

o étre fixées solidement al'enclos dans 2 coins opposés.

e étrevisible surla premiéere image de la vidéo.



Pour ajouter les mires :

1

L & ||| L0 D) ek

B

N Ajouter une zone de forme rectangulaire
am

{1a
_|_
R

O
0 Ajouter une zone de forme elliptique
G Ajouter une zone en forme de secteur

Ajouter une zone de forme polygonale

| -+ Aju-uTe\r une mire d'ajustement de position
LAy

1. Cliquez surla fleche a coté du bouton des formes
pour faire apparaitre le menu et sélectionnez "Ajouter une mire d'ajustement de position".

2. Cliquez surl'image au centre de la premiére marque de couleur

A

3. Cliquez surl'image au centre de la deuxiéme marque de couleur

Méme si vous avez défini des mires pour utiliser la fonction d'ajustement automatique de la position de
I'aréne, il est toujours possible d'ajuster manuellement la position de I'arene dans la vue test courant, ou la position

de la vidéo.

4.4. Etapes / Essais
Les étapes permettent d'organiser I'expérience.

Pour chaque étape, il est possible :



e de définir une durée d'enregistrement et un délai avantle début de I'enregistrement ( lorsque les vidéos
sont enregistrées par Ethotrack).

e de définir les conditions de début et de fin d'analyse avecle séquenceur d'analyse.

e d'organiser les essais aréaliser en fonction de plusieurs facteurs. Par exemple, dans un test de
reconnaissance d'objet, il est possible d'avoir une étape « Entrainement » composée de 4 essais et une
étape « Nouvel objet» composée d'un seul essai.

e de sélectionner les animaux qui doivent participer a |'étape.

e de générer automatiquement les tests ( pour rappel : un test est un essai réalisé par un animal ).

e de planifier les tests al'avance.

Un protocole doit comporter au moins une étape.

Cet onglet affiche la liste des étapes et permet d'ajouter ou de supprimer une étape.

Etapes : C
Etape Mombre d'essais Deébut Statut Durée d'enregistrement
premiére étape 10 lundi 3 awril 2023 En cours 00:05:00
Mouvelle étape 4 lundi 1 mai 2023 En attente 00:05:00

4.4.1. Le déroulement d'une étape

Cet onglet permet de définir et d'organiser les différents essais qui devront étre réaliser. Il permet également de
choisir les animaux qui devront réaliser ces essais.

Les essais:
Pour chaque étape, il est possible de définir jusqu'a3 facteurs ( ou parameétres ) indépendants comprenant chacun
un nombre fini de valeurs. Les essais correspondent aux différentes combinaisons possibles des valeurs des

facteurs.

Par exemple la configuration suivante :



fly  Supprimer = || <]  fu Supprimer >

Mom : |Tem|:|s | Mom : | Fond de l'openfield |
% T e |® & | % R 2 e % | &
Eszai Délai Eszai Delai
1 - 1 semaine Fond lisse
1- 24 heures 6i Fond rugueux
jour 1 24h
1 + 24 heures 1j
1 + 1 semaine =3]

signifie que pour chaque animal réalisera 2 tests ( un surfond lisse et un sur fond rugueux ) sur 5 joursdifférents : 2
tests aJ - 1semaine, puis 2tests al - 24heures ( 6joursplus tard), puis 2 tests le "jourJ" ( 1joursplus tard), etc

Le nombre total d'essais pour cette étape estde 5* 2 = 10essais.
La colonne délai permet de spécifier le délai ( en jours, heures et minutes ) a respecter par rapporta I'élément

précédent. Par exemple 24heures entre "J - 24heures" et "jourJ". Combinée avec la date et heure de début de
I'étape, cette donnée permet de planifier les tests.

Sélection des animaux :

m‘ﬂ] 92 Animaux
© |go~

Animal Début
Animal 001 26/04/2023 08:00
Animal 002 26/04/2023 08:00
Animal 003 26/04/2023 08:00
Animal 004 26/04/2023 08:00
[ ] animal 005

Le bloc "Animaux" permet de sélectionner les animaux qui doivent réaliser cette étape. Pour exclure un animal, il
suffit de décocher la case correspondante.

Remarques concernant la sélection des animaux :
e Lesanimaux sont affectés dans l'ordre dans lequel ils ont été créés.
e Lesanimaux créés par la suite sont automatiquement ajoutés a la fin de la liste et sont sélectionnés pour

participer a l'étape.

Si I'étape est programmée pour commencer a une certaine date, il est possible de spécifier une date et heure de
début différente pour chaque animal. Pour cela, il suffit de sélectionner les animaux concernés en cliquant sur leur



nom ( vous pouvez utiliser les touches CTRL et SHIFTpour sélectionner plusieurs animaux ) et de cliquer sur le

L
bouton| =

Génération automatiquedes testset planification:

Mom : | premiére étape |

r

[+] Commencer I'enregistrement le Jundi 3 ayrl 2023 E- | |I:|B:EIEI [] Générer les tests automatiguement,

-

Si l'option "Générer les tests automatiquement" est coché, Ethotrack crée automatiquement tous les tests
correspondants ( c'est a dire un test pour chaque essai et chaque animal ). Les tests sont créés de facon dynamique
en fonction des modifications de I'expérience. Par exemple si un animal est ajouté par la suite, tous les tests pour
ce nouvel animal seront créés automatiqguement. De la méme facon, si un animal est exclus, tous les tests qui n'ont
pas encore été enregistrés seront automatiquement supprimés.

Pour planifier les tests, il est possible de spécifier la date et I'heure de I'enregistrement du premier test de I'étape.
Les tests suivants seront planifiés en fonction de cette date et de la valeur du délai spécifiée pour les différents
éléments des facteurs.
Remarques concernantla planification des tests :
e Siunanimal est ajouté aprés le début d'une étape les tests de cet animal seront planifiés a partir de la date
de création de I'animal.
e Siuntest est enregistré a une date différente de celle planifiée, tous les tests suivants de I'animal seront

automatiquement replanifiés en fonction de la date réelle d'enregistrement pour respecter les délais entre
les essais.

Ordredes tests:
L'ordredes facteurs et du bloc de sélection des animaux détermine l'ordre des tests.

Dansl'exemple suivant:

filu  Supprimer L= < flu  Supprimer L= < ": Ar

Mom : |Tem|:|s | Mom : | Fond de 'openfield | Animal
o | | B e ® & | & zelle s Animal 001
Animal 002
Essai Délzi Essai Délzi [% [] Animal 003
11 _ Fond i [ 1 animal 004
semaine . ond lisse Animal 005
1- 24 heures 6] Fond rugueux

animal 008

jour J 24h

j _ Animal 007
1+ 24 heures 1j Animal 008
J + 1 semaine 6]

Animal 003
Les tests seront créés dans l'ordre suivant :

"J - 1semaine", "Fondlisse","Animal 001"
puis : "J - 1semaine", "Fondlisse","Animal 002"

puis : "J - 1semaine", "Fondlisse","Animal 009"



puis : "J - 1semaine", "Fond rugueux","Animal 001"
puis : "J - 1semaine", "Fond rugueux","Animal 002"

Dansl'exemple suivant:

s Suppimer > 8= Animaux L2 | < fils  Supprimer
Mom : |Tem|:|s | r] ED:" Mom : | Fond de l'openfield
e | | e ¥ & Arimal Début e | | @ @
_ — Animal 001 26/04/2023 08:00 _ —
Eszai Délai Animal 002 26/04/2023 08:00 Eszai Délai
1 - 1semaine (] Animal 003 Fond lisse
1-24heures 6j [ ] Animal 004 Fond rugueux
jour J 24h ] Animal 005
1+ 24 heures 1] Animal 006 26/04/2023 08:00
1 + 1 semaine 6] Animal 007 26/04/2023 08:00
Animal 008 26/04/2023 08:00
Animal 009 26/04/2023 08:00

Les tests seront créés dans l'ordre suivant :

"J - 1semaine","Animal 001","Fond lisse"

puis : "J - 1semaine","Animal 001","Fond rugueux"
puis : "J - 1semaine","Animal 002","Fondlisse"

puis : "J - 1semaine","Animal 002","Fondrugueux"

puis : "J - 24heures","Animal 001","Fond lisse"

Exclusionde certainstestsde la générationautomatique:

Par défaut, Ethotrack génére un test par animal et par essai. |l est possible de contréler avec précision les tests a
générer en créant des regles d'exclusion.

Cette étape comporte 8 essais pour 14 animaux. Soit ; 112 tests.
56 tests sort exclus de la génération. Cliquez ici pour vair les tests exclus.

Cliguez ici pour voir ou modifier les régles d'exclusion.

Copie d'étape :

A partir de la deuxieme étape, vous pouvez facilement créer une étape semblable a un étape précédente. Pour cela
vous pouvez, au choix :

[+]1dentique & :
e Cocherla case :dans ce casles essais de la nouvelle étape

ne sont pas modifiables et toute modification dans I'étape source est automatiqguement reportée dans la
nouvelle étape. Vous pouvez bien sur modifier la date et I'heure de début d'enregistrement.

premiére étape R

|§Copier depuis '&tape

premiére étape

e Utiliser le bouton
Vous pouvez ensuite modifier la copie.

pour réaliser une copie de |'étape source.



4.4.1.1. Exclusion de certains tests

Par défaut, Ethotrack génere un test par animal et par essai. Cette boite de dialogue permet de définir des regles
pour exclure certains tests de la génération automatique.

Une régle peut étre définie par une sélection directe des tests a exclure ou bien, par une condition logique ( simple
ou complexe ) surles animaux et par la sélection des essais a exclure lorsque la condition est vérifiée.

Sélectiondirectedes testsa exclure:

Dansl'exemple suivant, les animaux 001,002et 003ne participeront pas al'essai "J - 1jour/ Fond 1".

Mom : | Condition 1 Type : |Sélection directe ~

% | animal 013
% [ animal 014
- J;li'_'l - 1 jour
- % W] Fond 1
%2 X Animal 001
%2 X Animal 002
%2 X Animal 003
% | animal 004
%= | animal 005
%= | animal 005
%2 [ Animal 007 [
%2 [ Animal 008
%2 [ Animal 009

Condition logique simple :

Dansl'exemple suivant, les animaux males n'ayantrecus aucun traitement ne participerons pas aux essais "J - 1 jour
/Fond1"et "J- 1jour/Fond?2".



MNom Condition 1 Type: |Condition logique simple w

Traitement ~ | |estégal 3 « | [ <Non défini=
[+]3ans traitement
[ ITraitement a
[ Traitement B
Et e
Sexe ~ | |estégal w | | [ <Mon défini=
[IMale
[ JFemelle
Liste des tests
- Essais
= 1- 1 semaine Rafraichir Tests
b Fond 1 X J-1jour/Fond 1fAnimal 001
A Fond 2 ¥ J- 1jourfFond 1fAnimal 004
- A Bi-1 jour Afficher : X J-1jourfFond 1fAnimal 007
# & Fond 1 Les tests excus. w || ® 1-1jourfFond 2fanimal 001
# X Fond 2 X 1-1jour/Fond 2fAnimal 004
- & [ 30ur 3 B test(s) exclulz). ¥ 1-1jour/Fond 2fanimal 007
# A Fond 1 106 test(s) incluls).
A Fond 2
- r'? 1+ 1jour
A Fond 1
A Fond 2

Conditionlogique complexe:

Dansl'exemple suivant, les animaux males ayantrecus le "Traitement A" ne participerons pas aux essais "jourJ /
Fond 1" et "jour) / Fond 2".



Maom Condition 2 Type : |Condition logique complexe
Formule : ([Traitement] == [Traitement A]) && ([Sexe] == [Male])
Syntaxe : = [Animal] - Opérateurs : -y
- "Animal 001" )
- "Animal 002" - Et [ &R )
- "Animal 003" - 0u 1)
- "Animal 004" - Egalité { ==
- “Animal 005" - Différent (1=
- “Animal 006" W - Supérieur { =)
Liste des tests
- Essais
= & [#]1- 1 semaine Tests
A [l Fond 1 % Jour J/Fond 1/Animal 002
A [ Fond 2 ¥ Jour JfFond 1/Animal 005
- A 1-1jour Afficher : X Jour J/Fond 1/Animal 003
# lFond 1 Les tests exdus. « | | * Jour JjFond 2/Animal 002
A Fond 2 X Jour J/Fond 2/Animal 005
- & X 30ur 3 6 testis) excluls). ¥ Jour JfFond 2/Animal 008
# Xl Fond 1 106 test(s) incluls).
A B Fond 2
- ;f 1+ 1jour
A Fond 1
A Fond 2

Affichage de tousles testsexclus:

Voir les tests excus

Cliquez surle bouton
conditions :

Ls

pour afficher la liste de tous les tests exclus par les différentes




Afficher : Les tests exclus. s | pour: | tous les animaux. e
Tests Régle d'exdusion
X 1-1jour/Fond 1/Animal 001 Condition 1
X 1-1jour/Fond 1/Animal 004 Condition 1
X 1-1jour/Fond 1/Animal 007 Condition 1
X 1-1jour/Fond 2/Animal 001 Condition 1
X 1-1jour/Fond 2/Animal 004 Condition 1
X 1 - 1jour/Fond 2/Animal 007 Condition 1
» Jour J/Fond 1fAnimal 002 Condition 2
2 Jour JfFond 1/Animal 005 Condition 2
X Jour 1/Fond 1/Animal 003 Condition 2
X Jour 1/Fond 2/Animal 002 Condition 2
X Jour 1/Fond 2/Animal 005 Condition 2
X Jour 1/Fond 2/Animal 003 Condition 2
12 testis) exclu(s).
100 test(s) inclu(s). ——

4.4.2. Enregistrement / Analyse

Cet onglet permet de configurer I'enregistrement des vidéos si celui-ci est réalisé par Ethotrackavecune
webcam connectée a l'ordinateur :

Enregistrement

Démarrer ['enregistrement aprés : | 0 | ‘minute{s}l v| [+] Durée d'enregistrement : | 5 | |minute{s} w

Il permet également de programmerle séquenceur qui déclenche le début et la fin de I'analyse.

Analyse

|:o Evénement | |¢%’ Action | | Lien | | Corfigurations pré-enregistrées [] Durée maximale : | |minute(s) -

~

¥ Evénement

> Evénement

]
. L'animal entre dans la zone
‘ I "Zone 1" pour la 2 éme fois. =1 Aprés 5 minute(s). Arréter Fanalyse

Début

Démarrer l'analyse




Le séquenceur est composé d'événements et d'actions reliés par des liens. Ces liens sont représentés par des
fleches dont le sens indique l'ordre chronologique du déroulement des différentes étapes.

Les événements:

Unévénement bloque le déroulement du programmejusqu'ace que la condition définie dans |'événement soit
vraie. Lorsque la condition est vraie, le séquenceur peut passer aux étapes suivantes. Les étapes suivantes qui
sont des actions sont effectuées et les étapes suivantes qui sont des éveénement sont a leur tour testés jusqu'a
ce que leur condition soit vérifiée.

Les conditions d'évenements sont :

e Immédiatement.
e Apres une certaine durée.

e Lorsquel'animal est en mouvement pendant un certain temps. Remarque: I'animalest considéré comme
étant en mouvement s'il reste immobile pendant une durée inférieurea la durée d'immobilité définie dans
l'onglet 'Généralités'du protocole.

e Lorsquel'animal estimmobile pendant un certain temps.
e Lorsquel'animal entre dans une zone pendant un certain temps.

e Lorsquel'animal entre dans une zone une ou plusieurs fois. Remarque: La présence de I'animaldans la
zone lors de la premiéreévaluation de I'événement est comptée comme une entréesil'option "Considérer la
présencede I'animaldans la zone lors de la premiéreévaluation comme une entrée" est sélectionnée.

e Lorsquel'animal quitte une zone pendant un certain temps.

e Lorsquel'animal quitte une zone une ou plusieurs fois. Remarque: La présencede I'animal hors de la zone
lors de la premiereévaluation de I'événement est comptée comme une sortie sil'option "Considérer la
présencede l'animalhors de la zone lors de la premiéereévaluation comme une sortie" est sélectionnée.

Les Actions:
Les actions sont :

e Démarrer I'analyse.

e Arréter l'analyse.

Dansl'exemple ci-dessus l'enregistrement de la position de I'animal commence lorsque celui-ci entre dans la
zone 'Zone 1'pour la deuxiéme fois, et se poursuit pendant une durée de 5 minutes.

Durée maximale:

Il est possible de définir une durée maximale a partir du début de la vidéo. Lorsque cette durée est atteinte
I'analyse est arrétée, que la condition d'arrét définie parle séquenceur soit atteinte ou non.

Configurations pré-enregistrées:
Sélectionnez un élément dans la liste pour rappeler une configuration standard pré-enregistrée.

e Débutimmeédiat : I'analyse commence immédiatement au début de la vidéo et se poursuit jusqu'ala fin de
la vidéo.

e Débutapresdélai: I'analyse commence aprés un certain délai et se poursuit jusqu'ala fin de la vidéo.

e Débutapresdélai, fin aprésdélai : I'analyse commence apres un certain délai et se termine
automatiqguement au bout d'un certain temps.



Pour ajouterun événement ou une action:

. o Evénement | & Action ] _ .
1. Cliquez surle bouton ou sur le bouton pour sélectionner I'é

ajouter.

ément a

2. Cliquez dans la zone d'édition du séquenceur.

3. Tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacez le curseurpour dimensionner
I'élément.

Al

4. Double cliquez I'élément que vous venez d'ajouter ou utiliser le menu contextuel "Propriétés" pour
modifier les propriétés de I'élément.

Pour ajouterun lien entre 2 éléments:

Lien
1. Cliquez surle bouton

==
2. Cliquez surle bordde I'élément de départ lorsque le curseurprend la forme d'une chaine

3. Déplacez le curseurde la souris. Cliquez dans une partie libre de la zone d'édition pour positionner un
angle surle lien et changer de direction.

4. Cliquez surle bordde I'élément final.

Pour sélectionner un élément ( événement, actionou lien) :

1. Cliquez surle bouton de sélection D

2. Cliquez surl'élément asélectionner.

Pour sélectionner plusieurs élément ( événement, actionou lien) :

1. Cliquez surle bouton de sélection E
2. Cliguez dans une partie libre de la zone d'édition.

3. Tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacez le curseur pour englober les
éléments asélectionner.

4. Vous pouvez également maintenir la touche "Ctrl" appuyée tout en cliquant sur un élément pour l'ajouter
a la sélection.

Pour supprimerun ou plusieurs éléments:
1. Sélectionnez un ou plusieurs éléments.

2. Pressezla touche "Suppr" de votre clavier ou utiliser le menu contextuel : "Couper", ou utilisez le
raccourciclavier "CTRL"+X

Raccourcisclavier:

e Vous pouvez utiliser les fleches du clavier pour déplacer les éléments sélectionnés.



e Vous pouvez utiliser les fleches du clavier en maintenant la touche "Maj" ( Shift ) appuyée pour
redimensionner les éléments sélectionnés.

e "Ctr|" +"Retour" : ouvrir la fenétre de propriétés de I'élément sélectionné.

e "Ctrl"+A :sélectionner tous les éléments.
e "Ctrl"+X: couperles éléments sélectionnés.
e "Ctrl"+V :coller les éléments sélectionnés.

e "Ctrl"+C:copier les éléments sélectionnés.

e "Ctrl"+Z:annuler la derniére action ( maximum : 10actions ).

e "Ctrl"+Y:refaire la derniere action annulée.

e "Pagesuivante" : reculer I'élément sélectionné.

e "Pageprécédente" : avancer I'élément sélectionné.

e "Ctrl" +"Pagesuivante" : mettre al'arriére plan.

e "Ctrl"+"Page précédente" : mettre au premier plan.

Copie d'étape :

Identique & :

A partir de la deuxieme étape, vous pouvez cocher la case

utiliser les parametres définis dans I'étape source. Dans ce castoute modification dans I'étape source est
automatiqguement reportée dans la nouvelle étape.

4.5. Champs utilisateur

Cet onglet permet de gérer les champs utilisateur .

e

premiére etape

Mom Catégorie Type premiére etape ® Nouvelle etape
° Traitement Animaux Chaix (] (]
Sexe . Animaux Choix [m] (]
Fone Tests Choix (m] (m]
Lumigre Tests Choix Fl
Boutons :

Boutons pour ajouter, modifier ou supprimer un champ utilisateur.

Liste :

La liste des champs utilisateur.

pour



Etapes :
e Sélection des champs utilisateur de catégorie "Tests" pour chaque étapes du protocole :

e [l:le champ utilisateur n'est pas utilisé pour cette étape et n'apparaitra pas dans les tests
correspondant.

. :le champ utilisateur est utilisé pour cette étape.

o [H:lecha mp utilisateur est utilisé pour cette étape et ne peut pas étre désélectionné ( champde
catégorie "Animaux", ou champ utilisé dans une zone composée de type choix, ou champ utilisé
dans un filtre ).

Les champs utilisateur sont des parametres ou des informations supplémentaires personnalisées associés a un
animal ou a un test. Il peut s'agir par exemple du poids d'un animal, de son sexe, du groupe auquel il appartient (
groupe témoin, groupe ayantrecu le traitement A, B, ... ), ou bien de la phase du test ( premier entrainement,
deuxiéeme entrainement, premier test, deuxieme test, etc).

Il existe 3types de champs utilisateur :

e Type choix: un élément d'une liste ( par exemple le sexe de I'animal, I'appartenance a un groupe, le délai
avantou apreés traitement, ....).

o Type texte: un texte libre.

e Type numérique : une valeur numérique positive ou négative, avec ou sansvirgule, avec ou sansunité (
par exemple le poids de I'animal )

Les champs utilisateur peuvent étre utilisés pour stocker des informations sur un animal ou un test, mais
également pour créer des filtres permettant de sélectionner certains tests ainclure dans un rapport( par exemple
tous les tests réalisés sur les animaux du groupe témoin ).

Les champs utilisateur de type choix ( ou choix de zone ) peuvent, en plus, étre utilisés comme niveau de
regroupement dans le panneau "Espacede travail", dans la liste des tests, ainsi que dans les rapports.

-5 Animaux/Tests
-5 Femelle
: ..... | Groupe témoins
_.__r Traitement 1

.4 BT-024

Jour 0
i lour?

=

4.6. Comportements
Cet onglet permet de gérer les comportements.
Un comportement désigne une action de I'animal qui ne peut pas étre détectée automatiquement par Ethotrack (

par exemple : le toilettage ou la station debout ) mais qui peut étre enregistrée manuellement ( en appuyant
simplement sur une touche ) lors du visionnage de la vidéo.

Pour cela vous devez associer une touche du clavier avec un comportement.



] N | R

Mom Touche Type
Grooming G Bascule
Interaction sociale I Bascule

L'enregistrement des comportements se fait dans le panneau latéral "Comportements" de la vue "Test courant".

Unefois enregistrées, les périodes de comportements peuvent étre visualisées dans la vue "Test courant”,
exportées sous forme de données brutes dans un logiciel tableur, ou analysées dans un rapport.

Plusieurs types de rapports peuvent étre générés :

e Durée totale d'un comportement.

e Plus longue durée d'un comportement.

e Plus courte durée d'un comportement.

e Durée moyenne d'un comportement.

e Durée avantle premier comportement.

e Nombre de fois ou un comportement s'est produit.

4.6.1. Boite de dialogue "Comportement"

Cette boite de dialogue permet de créer ou de modifier un comportement.

Mom : | Grooming

@ Touche : ([ v

Comportement de la touche

®) Simple : le comportement commence lorsgue la touche est appuyée et se termine
lorsqu'elle est relachée,

L
@® Bascule : le comportement commence sur le premier appui et se termine sur le
deuxiéme,
Scouleur | | v|

re

0.
Le nom du comportement

Touche
° La touche du clavier permettant de déclencher le début et la fin du comportement.



Comportement de la touche
o Le comportement de la touche :
e Simple : le comportement commence lorsque la touche est appuyée et se termine lorsqu'elle est
relachée.

e Bascule :le comportement commence sur le premier appui et se termine sur le deuxieme.

Couleur
o La couleur du comportement dans la zone des courbes de suivi de la vue "Test courant”

4.7. Rapports/Filtres

Cet onglet permet de gérer les rapportset les filtres .

Rapports Filtres
* | N || | & || N || |
Mom Type Mom

Entrée dans zone 1 Mombre d'entrées dans une zone _




5. Vidéos

Les vidéos utilisées parl'expérience peuvent étre enregistrées par Ethotrack ou par un autre logiciel. Si les
vidéos sont enregistrées par un autre logiciel, il est conseillé de les copier dans un sous dossier du dossier de
I'expérience.

Une fois ajoutée a la liste des vidéos, une vidéo peut étre associée a un test, ou a plusieurs tests si lI'image de la
vidéo englobe plusieurs arenes.

Pour enregistrerune vidéo avec Ethotrack:

Pour enregistrer une vidéo avec Ethotrack I'expérience doit comporter au moins un protocole dont la source
vidéo est une webcam. Pour cela :

1. Configurez lI'onglet "Source" du protocole pour sélectionner une webcam.

2. Configurez l'onglet "Enregistrement / Analyse" de chaque étape du protocole pour définir le début et la
durée d'enregistrement.

Pour créer un nouvel enregistrement, vous pouvez, au choix :

__!tl

e

Ajouter un
e Cliquer surle bouton enregistrement dans la vue "Vidéo courante" ou dans la vue "Liste des vidéos".

e Cliquer surun test "Enattente" du protocole concerné dans I'espace de travail ou dans la liste des choses
a faire.

e Double cliquer surun test "Enattente" du protocole concerné dans la liste des tests.

Dansla vue "Vidéo courante" ou "Test courant", vous pouvez alors démarrer l'enregistrement en cliquant sur l'un
des liens dans le panneau latéral d'informations ou sur l'un des boutons :

. @ : pour démarrer I'enregistrement conformément au protocole ( le début et la fin de l'enregistrement
seront conformes au parametres de I'étape sélectionnée ).

®

o : pour démarrer I'enregistrement immédiatement sanstenir compte des conditions de début et de fin
du protocole ( I'enregistrement ne s'arréterapas automatiquement )..

Une fois I'enregistrement terminé, vous avez la possibilité de visualisée la vidéo enregistrée et de la
sauvegarder ou d'annuler l'enregistrement.

Pour ajouterune vidéo enregistrée par un autre logiciel :



Pour ajouter une vidéo enregistrée par un autre logiciel vous pouvez, au choix :

[
o

Ajouter
e Cliquez surle bouton unfichier dans la vue "Vidéo courante" ou dans la vue "Liste des vidéos".

i

Chuwvrir
e Cliquez surle bouton [unfichier gans |3 vue "Test courant”.

Vous pouvez également :

e Cliguer surun test "Enattente" du protocole concerné dans I'espace de travail ou dans la liste des choses
a faire.

e Double cliquer sur un test "En attente" du protocole concerné dans la liste des tests.

Dansla vue "Vidéo courante" ou "Test courant", vous pouvez alors sélectionner un fichier en cliquant sur l'un des
liens dans le panneau latéral d'informations :

. Selectionner une video dans laliste. - sgjectionner une vidéo dans la liste des vidéos de I'expérience.

o
el liisliiii s il pour sélectionner un fichier sur votre ordinateur et l'ajouter a

la liste des vidéos.

Pour ajouter plusieursfichiers enregistréspar un autre logiciel :

L

Ajouter un
e Cliquez surle bouton répertoire dans la vue "Liste des vidéos".

Pour ajouterune vidéo enregistrée par Ethotrackdans une autre expérience :

Si vous souhaitez utiliser une vidéo enregistrée par Ethotrack dans une autre expérience, vous ne devez pas
I'ajouter comme un fichier vidéo classique, mais vous devez utiliser la fonction "Importation".

5.1. Boite de dialogue "Vidéo"



Cette boite de dialogue permet de modifier les paramétres d'une vidéo et notamment la liste des tests qui
l'utilisent.

Nom : | Vidéo bon1 |

Source

-
Fichier : | E:\EthoTradk\Version 5\ideos\000 1.avi |

Motes :

Détails
‘EBtho TrackWersion 5\Videos 0001 .avi"
® Durée : 10 min 00 sec, 7502 imagels) ( 12.50ip= )

Taille de I'mage : 384 ° 288

Liilisation - M

°" ® Protocole : Mon protocole
Hape : Premiére étape
Temps J - 1 semaine

Fond de I'openfield : Fond lisse

Aréne principale E Animal 001 - Premiére étape, J - 1 semaine/Fond lisse E‘
Arene -2 : E Animal 002 - Premigre étape, J - 1 semaine/Fond lisse E‘
Aene -3 : E Animal 006 - Premiére étape, J - 1 semaine/Fond lisse E‘

[ o ]

o Nom:
Le nom de la vidéo ( par défaut le nom du fichier )

° Source :
La source de la vidéo : soit un fichier, soit : enregistré par Ethotrack.

o Notes :
Une zone pour saisir des informations sur la vidéo ( conditions d'enregistrement, etc ... )



o Détails:
Quelques informations sur la vidéo ; durée, taille de I'image, etc.

o Utilisation:

La liste des tests qui utilisent la vidéo. Les boutons e [ permettent de supprimer un éément de la liste
ou bien d'ajouter un nouveau test en ouvrant la boite de dialogue "Utilisation d'une vidéo"

5.2. Boite de dialogue "Utilisation d'une vidéo"
Cette boite de dialogue permet de faire le lien entre une vidéo et un ou plusieurs tests. Lorsque le protocole

comporte des arenes secondaires elle permet en plus, d'indiquer pour chaque test I'aréene dans laquelle était
placé I'animal lors de I'enregistrement.

Sélection par animal :

Pour éviter les risques d'erreur, | est conseillé d'organiser son plan d'expérience pour respecter les regles suivantes
e unanimal doit effectuer un essai au maximum une seule fois.
e sile protocole comporte plusieurs arénes les tests enregistrés sur une méme vidéo doivent correspondre

au méme essai.

Si ces 2 conditions sont respectées, il est possible de lier les tests a une vidéo en sélectionnant un essai, puis en
placant les animaux participant a cet essai dans leur aréne respective.



), Qv @ (<< B~ Pl 00-00-00 000 / 00:10-00 080 :

~ Protocole : . |Mon protocole

Aréne Haut-Gauche Aréne Haut-Droite Cette vidéo est utilisée pour I'essai :
Eape : Premiére étape .
Temps 1 - 1 semaine

Fond de I'openfield : Fond lisse

par les animaux suivants :

Aréne Haut-Gauche : [H] Animal 002 o

Animal 006 g;‘ . Aréne Haut-Droite [ Animal 006 i,

[ sélectionner les tests -

Date planifiée

°. .................................................... =I Animaux
.......... T tomatie
L Animal 007 1204202 0
%: Animal 008 12/04/2023 08:00
%2 Animal 009 12/04/2023 08:00
= [J Aréne Haut-Gauche
Aréne Bas-Droite %% Animal 001 03/04/2023 08:00

Faites glisser et déposez un animal ici Faites gli: et dép un animal ici
depuis la liste des animaux disponibles depuis la liste des animaux disponibles

Protocole ;
° Choix du protocole. Seuls les protocoles compatibles avec la taille de la vidéo sont proposés.

Etape / Essai
La description de l'essai sélectionné ( lorsqu'au moins un animal est affecté a la vidéo ).
Si aucun animal n'est affecdé a la vidéo, cette zone permet de sélectionner une étape et un essai :

Informations - I

Frotocole ; Mon protocole e

Cette vidéo n'est utilisée par aucun test du protocole "Mon protocole”.

Veuillez sélectionner un essai et ajouter un premier animal.

Etapes / Essais

Etape Premiere étape -
Temps J - 1 semaine -
Fond de l'operfield Fond lisse -

[ sélectionner les tests

° Utilisation:
La liste des animaux liés a la vidéo pour l'essai sélectionné. Cliquez sur i pour supprimer un lien.

Sélectionner les tests
° Permet de choisir le mode de sélection ( Test si la case est cochée, animal sinon ).



Liste des animaux:
La liste des animaux pour lesquels le test de I'essai sélectionné est "En attente” groupés par aréne par défaut.

Vidéo :
La vidéo avec en surimpression les arénes et les animaux dans leurs arénes respectives.
Cliquez sur s pour supprimer un lien.

Pour affecter un animal a la vidéo, il suffit de cliquer sur lI'animal dans la liste, de déplacer le curseurvers la
vidéo tout en maintenant le bouton de la souris appuyé, puis de relacher le bouton de la souris lorsqu'il le
curseurse trouve au dessus de I'aréne choisie.

Il est également possible de faire un "double clic" sur un animal pour l'affecter automatiquement ala prochaine
arene disponible.

(i)
'\—/]Si le protocole comporte plusieurs arénes, il est conseillé de placer les animaux toujours dans la méme
aréne.

Sélectionpartest:

Si un animal doit effectuer plusieurs fois le méme essai, ou si la vidéo contient I'enregistrement de tests

correspondant a différents essais, il suffit de cocher la case /Sélectionner les tests 0, jier directement les tests a
la vidéo.

- informations ¥4
= 00-00-00 000 / D0-10-00 080

~  Protocole :

‘Mon protocole w |

Aréne Haut-Droite Cette vidéo est utlisée par les tests suivants

Aréne Haut-Gauche : || Animal 002 - Premigre étape, J - 1 semaine/... i
Arene Hout-fhoite H Animal 006 - Premiére étape, J - 1 semaine/... iy

Sélectionner les tests

Nafficher gue les tests 'en attente’

emaine/F... E.l‘ Animal 006 - Premiére étape, J - 1 semaine/F... E‘ ———
e planifiée
- Tests
-+& Premigre Etape
o F 1 - 1 semaine
- & Fond lisse

test ici
onibles

Aréne Bas-Droite

Faites glisser et déposez un test ict
depuis la liste des tests disponibles

Pour ouvrircetteboite de dialogue :

Cette boite de dialogue est accessible en cliquant surle bouton

BE Animal 007 - Premigre étape, 1- 1.,
BE Animal 008 - Premigre étape, 1- 1...
BE Animal 008 - Premigre étape, 1- 1.,
- # Fond rugueux
B animal 001 - Premigre étape, J- 1...
B animal 007 - Premigre étape, J- 1...
B animal 008 - Premiére etape, J- 1...
E Animal 009 - Premiére étape, 1- 1...
-1 & 1-24heures

-1 ¥ Fond lisse
E Animal 001 - Premiére étape, 1-2...
E Animal 007 - Premiére étape, 1-2...
E Animal 008 - Premiére étape, 1-2...
BE Animal 009 - Premigre étape. 1- 2...

12042023 0%:00
12042023 0%:00
12042023 0%:00

03042023 08:01
12/04/2023 08:00
12/04/2023 08:00
12/04/2023 08:00

05/04/2023 05:01
18/042023 08:00
18/042023 08:00
18/04/2023 08:00




LRilisation - \i\-\

Protocole Utilisation de la vidéo
. .__._.___C_P]E'_'El'”EStEStS qui utilisent cefte video. dans la boite de dialogue d'édition d'une vidéo.

5.3. Boite de dialogue "Sélection d'une vidéo"

Cette boite de dialogue permet de sélectionner une vidéo pour un ou plusieurs tests.

L]
[ afficher seulement les vidéos pour lesquelles les arénes concernées sont libres, -
° iﬁ Sélection d'une vidéo pour les tests - Afficher : |Ies vidéos enregistrées le : w | |mercredi 1loctobre 2023 | Trier par : |Dahe denregistrement ascendant |

Animal 001 - Premiére étape, Semaine 1/Fond 1 23101101_Cage1_0001 | E:\EthoTra
( Profocole : Profocole - Aréne : Aréne principale )

Animal 002 - Premiére étape, Semaine 1/Fond 1 =

{ Frofocole . Frofocole - Ane . Aréne - 2) 23101101_Cage1_0002 ( E:\EthoTrack\Videos\23101101_Cage1_0002.avi |
Enregistrée le mercredi 11 octobre 2023 10:10.
Taille de I'image : 384 * 283, Durée : 10 min 00 sec - o
23101101_Cage2_0001 ( E:\EthoTrack\Videos'\23101101_Cage2_0001.avi |
Enregistrée le mercredi 11 octobre 2023 10:21,
Taille de I'image : 384 * 288, Durée : 10 min 00 sec
23101101_Cage2_0002 [ En\EthoTrack\Videos\23101101_Cage2_0002.avi |
Enregistrée le mercredi 11 octobre 2023 10:34,
Taille de I'image : 384 * 288, Durée : 10 min 00 sec

°' O - Certaines arénes du protocole 'Protocole’ de cette vidéo sont déja utilisée par un autre test. oK

Annuler

° Liste des tests :
La liste des tests qui utiliseront la vidéo.

Filtres:

Permet de filtrer les vidéos affichées dans la liste.

Tri

Permet de modifier I'ordre d'affichage des vidéos dans la liste.

Liste des vidéos

La liste des vidéos.

Messages

Messages d'avertissements si la vidéo sélectionnée n'est pas compatible ou si une des arenes est déja utilisée.



5.4. Boite de dialogue "Copie de I'ajustement d'une vidéo"

Cette boite de dialogue permet de recopier ou de lier I'ajustement d'une vidéo sur d'autres vidéos ( par exemple

toutes

Ul Ajustement de vidéos : x
Afficher seulement les vidéos qui ne sont pas ajustées. Y
£ Afficher : |Ies vidéos enreqistrées le : ~ | |vendredi 27 mars 2020 | Trierpar:  |Mom de la vidéo ascendant ~
Veuillez sélectionner dans la liste les vidéos enregistrées 0002 [ Videos\0002.avi )
dans les mémes conditions que la vidéo : Enregistrée le vendredi 27 mars
0001 Taille de I'image : 384

les vidéos enregistrées le méme jour dans les mémes conditions ).

0003 | Videos

'E:\EthoTrack\Version 5\Videos\0001.avi Enregistrée le vendredi 27 mars 2020 08:16.
Durée : 10min 00 sec, 7502 image(s) ( 12.501ps ) Taille de I'image Durée : 10 min 00 sec

Taille de I'mage : 384 * 288

Vidéo gjustée

et qui peuvent utiliser le méme ajustement, puis cliquez
sur le bouton "Copier” ou "Lier”.

% Copier & Lier Annuler

Vidéo d'origine :

La vidéo de référence qui a été ajustée.

Options de filtrage et de tri des vidéos :
Options pour filtrer et controler I'ordre d'affichage des vidéos dans la liste.

Liste des vidéos :
Vous pouvez sélectionner une ou plusieurs vidéos en cliquant simplement sur un élément de la liste.

Copier:

Bouton copier : I'ajustement de la vidéo de référence sera recopier pour toutes les vidéos sélectionnées. Si vous
modifiez par la suite I'ajustement de la vidéo de référence, la modification ne sera pas reportée sur les autres
vidéos.

Lier:

Bouton lier : un lien sera créé entre les vidéos sélectionnées et la vidéo de référence. Si vous modifiez par la suite
I'ajustement de la vidéo de référence, la modification sera automatiquement reportée sur les autres vidéos.



6. Champs utilisateur

Les champs utilisateur sont des parametres ou des informations supplémentaires personnalisées associés a un
animal ou a un test. Il peut s'agir par exemple du poids d'un animal, de son sexe, du groupe auquel il appartient (
groupe témoin, groupe ayantrecu le traitement A, B, ... ), ou bien de la phase du test ( premier entrainement,
deuxiéme entrainement, premier test, deuxiéeme test, etc).

Il existe 3types de champs utilisateur :

e Type choix : un élément d'une liste ( par exemple le sexe de l'animal, I'appartenance a un groupe, le délai
avantou apreés traitement, ....).

o Type texte: un texte libre.

o Type numérique : une valeur numérique positive ou négative, avec ou sansvirgule, avec ou sansunité (
par exemple le poids de I'animal )

Les champs utilisateur peuvent étre utilisés pour stocker des informations sur un animal ou un test, mais
également pour créer des filtres permettant de sélectionner certains tests a inclure dans un rapport( par
exemple tous les tests réalisés surles animaux du groupe témoin ).

Les champs utilisateur de type choix peuvent, en plus, étre utilisés comme niveau de regroupement dans le
panneau "Espacede travail", dans la liste des tests, ainsi que dans les rapports.

_,__,r Animaux/Tests
-.[i5 Femelle
: ._..r Groupe témoins
-,__,r Traiternent 1
. -4 BT-024
E Jour(

Ajouterun champ utilisateur:

e Ouvrez I'onglet "Champs utilisateu r" du protocole.

Champs utilisateur

e Cliquez surle bouton dans le ruban de commandes de la vue "Expérience ".

A &
Mouveau Gérer

Champs utilisateur

e Cliguez surle bouton "Nouveau" ou "Gérer" du ruban de commandes, dans la vue :

"liste des animaux" ou "liste des tests".

e Dansla vue :"liste des animaux" ou "liste des tests", cliquez avecle bouton droit de la souris sur I'entéte
du tableau pour faire apparaitrele menu contextuel, puis choisissez la commande Ajouterun champ
utilisateur.

Modifier un champs utilisateur:
e Dansl'onglet "Champs utilisateur" du protocole, sélectionnez le champ utilisateur a modifier, puis cliquez

surle bouton ' oudouble-cliquez surle champ utilisateur.

e Cliguez surle bouton "Gérer" du ruban de commandes pour ouvrir la boite de dialogue de gestion des

champs utilisateur. Sélectionnez le champ utilisateur a modifier, puis cliquez surle bouton

e Dansla vue :"liste des animaux" ou "liste des tests", cliquez avecle bouton droit de la souris sur I'entéte
de la colonne du champ a modifier pour faire apparaitrele menu contextuel, puis choisissez la commande



Modifierle champ utilisateur.

.
@ Une fois que le champ utilisateur a été créé, la catégorie ( animal ou test ) et le type ( choix, texte ou
numérique ) ne peuvent plus étre modifiés. Pour les modifier, il faut supprimer le champ utilisateur et en créer
un nouveau.

Supprimerun champs utilisateur:

e Dansl'onglet "Champs utilisateur" du protocole, sélectionnez le champ utilisateur a modifier, puis cliquez

sur le bouton
e Cliquez surle bouton "Gérer" du ruban de commandes pour ouvrir la boite de dialogue de gestion des

champs utilisateur. Sélectionnez le champs utilisateur a modifier, puis cliquez surle bouton

e Danslavue :"liste des animaux" ou "liste des tests", cliquez avecle bouton droit de la souris sur I'entéte
de la colonne du champ a modifier pour faire apparaitrele menu contextuel, puis choisissez la commande
Supprimerle champ utilisateur.

6.1. Boite de dialogue "Champs utilisateur"

Cette boite de dialogue permet de gérer les champs utilisateur :

Champs utilisateur

ﬁﬁﬁ‘u’

Maom Catégorie Type
Age Animaux Mumérique
exe Animaux Chioix

Fermer

o Liste des champs utilisateur

La liste de tous les champs utilisateur de I'expérience



o Ajouterun champ utilisateur

Cliquez sur ce bouton pour ajouter un nouveau champ utilisateur

° Modifier un champ utilisateur

Cliquez sur ce bouton pour modifier le champ utilisateur sélectionné.

° Supprimerun champ utilisateur

Cliquez sur ce bouton pour supprimer le champ utilisateur sélectionné.

Pour ouvrircetteboite de dialogue :

Champs utilisateur

e Cliguez surle bouton dans le ruban de commandes de la vue "Expérience ".

G &

Mouveau Gérer

o Cliquez surle bouton "Nouveau" ou "Gérer" [Champs utilisateur

"liste des animaux" ou "liste des tests".

du ruban de commandes, dans la vue :

6.2. Boite de dialogue "Champ utilisateur"

Cette boite de dialogue permet de créer ou de modifier un champ utilisateur :




Champ utilizateur x
Q - »
Mom : | Délai
o .Catégurie ¢ |Tests w
o alype : Chuix "
Chaix : 2 semaines avant traitement
1 semaine avant traitement
Eﬂa FU 1jour aprés traitement
2 jours aprés traitement
o 2 E 1 semaine aprés traitement
@&
1
I
Choix par défaut : | <Mon définix R
Annuler

o Nom:

Le nom du champ utilisateur.

° Catégorie:

La catégorie du champ utilisateur :

e Animaux:le champ utilisateur est une caractéristique liée a un animal ( par exemple :le sexe, le
poids, l'age, ...).

e Tests:le champ utilisateur est une caractéristique liée a un test ( par exemple : le délai avantou
apres traitement, ...)

° Type :

Le type du champ utilisateur :

e Choix :un élément d'une liste ( par exemple le sexe de I'animal, I'appartenance a un groupe, le
délai avantou apres traitement, .... ).

e Type texte: un texte libre.

e Type numérique : une valeur numérique positive ou négative, avec ou sansvirgule, avec ou sans
unité ( par exemple le poids de I'animal )

° Parameétressupplémentaires:

Parametres supplémentaires en fonction du type de champ utilisateur ( voir plus bas...)

Parametressupplémentaires:



o Champ utilisateurde type "Texte" : aucun parametre supplémentaire.

. Champ utilisateurde type "Numérique" :
Type ! Mumérigue e
o anite | gl
Unité :

L'unité de la valeur numérique du champ utilisateur ( par exemple : des grammes pour le poids de
I'animal ).

. Champ utilisateurde type "Choix" :

Choix : 2 semaines avant fraitement
° - & | 1semaine avant traitement
1jour aprés traitement
2 jours aprés traitement

1 semaine aprés traitement

&
@

Qo = '
&

° ®choix par défaut : | <Mon défini= e
o Liste des choix :

La liste des choix possible pourle champ utilisateur

° Ajouterun choix :

Bouton permettant d'ajouter un nouveau choix.

o Supprimerun choix :

Bouton permettant de supprimer le choix sélectionné.




Ordredes choix :

Boutons permettant de modifier I'ordre des choix.

']
of L'ordredes choix défini ici est utilisé comme critére de tri partoutou cela est possible ( Espace de
travail, liste des tests, rapports, etc)

° Choixpar défaut :
Choix par défaut du champ utilisateur lors de la création du test ou de I'animal.



7. Animaux

Avant de commencer les tests, il est nécessaire de définir les animaux utilisés pour I'expérience ainsi que leurs
caractéristiques.

Chaque animal utilisé pour l'expérience estidentifié par son nom.

Vous pouvez définir vos propres parametres ( Champs utilisateurs ) pour enregistrer des informations
supplémentaires sur chaque animal. Par exemple :le sexe de I'animal, son poids, le traitement qu'il recoit, etc...

Pour ajouterun animal :

o

Cliguez surle bouton de la barre d'outils principale.

a:

e Cliquez surle bouton dans la vue "Expérience".

Lt

e Cliquez surle bouton dans la barre d'outils du panneau "Espacede travail".

e Utilisez le menu contextuel : Nouveau * Animaldu panneau "Espacede travail".

)

dans la liste des animaux.

Cliguez surle bouton

Ilest également possible d'importer les animaux depuis un fichier.

Pour modifier un animal existant:

Vous pouvez ouvrir la boite de dialogue "Animal" en effectuant une des actions suivantes :

e Double cliquez surle nom de I'animal dans le panneau "Espacede travail".

e Sélectionnez l'animal dansle panneau : "Espacede travail", puis utilisez le menu contextuel : Modifier.

e Sélectionnez I'animal dans la liste des animaux, puis cliquez sur le bouton

(1)

== Une expérience doit contenir au moins 1animal.

7.1. Boite de dialogue "Animal"

Cette boite de dialogue permet de définir les caractéristiques d'un animal :



- Animal

Y L]

Mom : ‘ BT-024 | [Exdu

Aréne par défaut Champs utilisateur

Protocole Arene Traitement
Serotocale 1 Automatique - Sexe

Protocole 2 Aréne - 2 -

Protocole 3 Automatique -

Taille

Taile : | Selon les paramétres de l'expérience. w

10 g < poids < 70 g

-
Traitement A
Femelle

Notes :
L
Annuler
Nom:

Le nom de I'animal

Exdu:

Unanimal exclu ne peut plus étre sélectionné lors de la création d'un nouveau test et n'est plus pris en
compte pour la création automatique des tests.

Aréne par défaut :

Permet, pour chaque protocole contenant plusieurs arenes, d'indiquer si I'animal doit étre placé dans

une arene particuliére.

Champs utilisateur:

Les valeurs des "Champs utilisateur " associés a I'animal.




Taille :

La taille de I'animal, au choix :

e lavaleur définie dansl'onglet "Animaux" de la "boite de dialogue des parametres de
I'expérience " .

e Unevaleur pré-programmée.

e Desvaleurs personnalisées.

Cette information est utilisée pour améliorer la détection de |'animal.
p

Notes:

Vous pouvez utiliser cette zone pour enregistrer des commentaires ou des notes sur l'animal.

7.2. Importation de plusieurs animaux depuis un fichier

Introduction:

Au lieu de créer les animaux un par un, il est possible de créer plusieurs animaux a la fois en important toutes les
données les concernantdepuis un fichier créé avec un logiciel tableur ( Microsoft Excel, Open Office ou autre).
Importerdes animaux :

Pour importer plusieurs animaux depuis un fichier, vous pouvez :

[N

. L. . — | Importer plusieurs animaux depuis un fichier.
e Ouvrirla vue "Expérience" et cliquer surle bouton dans la

description de l'expérience.

%
Importer
e Ouvrirla vue "Expérience" et cliquer surle bouton 9&5animaux 4, rybande commandes.

<%
Importer

e Ouvrirla vue "Liste des animaux" et cliquer sur le bouton 9&sanimaux g, ryban de commandes.

e OQOuvrirla vue "Liste des animaux", cliquer avec le bouton droit de la souris sur le tableau de la liste des
animaux pour faire apparaitrele menu contextuel, puis utiliser le menu "Importerdes animaux depuis un
fichier"

Formatet syntaxedu fichier:



Ethotrack peut importer la liste des animaux a partir des formats suivants :

e Fichiers Microsoft Excel, format *.xIsx ( depuis Excel 2007) ou format *.xlIs ( Excel 97- 2003).
e Fichiers texte *.cvsavecle point-virgule comme séparateur.
e Fichier texte *.txt avecle caractéere de tabulation comme séparateur.

Le fichier doit respecter les régles suivantes :

1/la premiére ligne doit comporter les entétes de colonnes comme dans le tableau de la liste des animaux. Les
mots clés pour les entétes de colonnes sont les suivants :

e "nom"ou"name":le nomde l'animal.

e "notes" ou "note" : un texte libre ( sile fichier est au formattexte ( csvou txt ) le champ"notes" ne doit pas
comporter le caractére de séparation.

e "aréne" ou"arene" ou "arena":l'aréne par défaut de I'animal ( Uniquement si I'expérience comporte un
seul protocole, sinon vous devez utiliser le nom du protocole comme entéte ).

e "Nom du protocole" : I'arene par défaut.

e Leschampsutilisateur de catégorie "Animaux". Les champs doivent exister et doivent étre créés avant
I'importation. Les valeurs possibles pour les champsde type choix doivent également étre créées avant
l'importation.

La vérification de I'entéte des colonne ou des valeurs de type choix ne tient pas compte des majuscules et des
minuscules ( la colonne nom peut aussis'appeler Nom ou NOM).

La colonne "nom" est obligatoire, les autres sont optionnelles.

2/ les lignes suivantes doivent contenir les données des animaux avec une ligne par animal. Les lignes vides sont
ignorées.

3/Si un champ utilisateur est de type "valeur numérique", le séparateur de décimal peut étre le point ou la virgule.
Si un animal existe déja dans I'expérience ( méme nom ), Ethotrack vérifie les données de I'animal existant et
éventuellement modifie les valeurs qui doivent I'étre.

Exemple de fichier:

Nom,Protocole,Aréene,Sexe, Traitement

001,Protocolel,Arene NW,Maéle,Aucun

002,Protocolel,Arene NE,Femelle, Traitement A

003,Protocolel, Arene SW,Femelle, Traitement B

Rapportd'importation:

L'importation se déroule en 2 étapes :

Une premiéere étape pendant laquelle Ethotrack vérifie I'entéte des colonnes dans la premiére ligne du fichier. Si
I'entéte estincorrecte, par exemple sila colonne "nom" est absente, ou si I'entéte comporte une colonne pour un

champ utilisateur qui n'existe pas dans l'expérience, l'importation estinterrompue.

Si aucune erreur n'est détectée pendant la premiére phase, Ethotrack traite les lignes suivantes du fichier et ajoute
ou modifie les animaux.

A la fin de l'importation, un rapport affiche les actions réalisées, ainsi que la liste des erreurs et des avertissements.



Importation d'animaux

Importation des animaux depuis le fichier 'E:\animaux, xsx’

Ligne 1: lanimal 001 existe déja et a été modifié,

Ligne 2 : [animal 024 existe déja, aucune modification detectée,
Ligne 3 : avertissement : aucun choix pour le champ utilisateur Sex.

Ligne 3 : avertissement : aréne inconnue, 'aréne principale a &té sélectionnée,
Ligne 3 : l'animal 412 a &té ajouté,

Ligne 4 : lanimal 214 existe déja et a été modifié,

Ligne 5 : lanimal 222 existe déja, aucune modification detectée,

Impartation des animaux terminée @ 2 avertissements, 1 animal ajouté, 2 animaux modifiés,

Copier dans le presse-papier Aide

7.3. Boite de dialogue "Assistant de création d'animaux"
Introduction:

Cet assistant permet de créer plusieurs animaux a la fois en fonction des champs utilisateur.

Pour ouvrirl'assistant:
Pour créer plusieurs animaux avec l'assistant, vous pouvez :

e OQOuvrirla vue "Expérience" et cliquer sur le bouton

|

s

Ajouter plusieurs animaux grace 3 I'assistant de création d'animaux, Lo . L.
= dans la description de I'expérience.

l"‘
e
Plusieurs
e Ouvrirla vue "Expérience" et cliquer sur le bouton animaux durubande commandes.

8
»
e
Plusieurs
e Ouvrirla vue "Liste des animaux" et cliquer surle bouton animaux durubande commandes.

L'assistant comporte 2 étapes :

Premiére étape:



Assistant de création d'animaux
Mom
Préfive : s Incrément : |N0mbre avec zeros non significatifs ~ | Suffixe

| Animal Début : | 10 | Pas ! | 1 | Mb de chiffres : |

Exemple : Animal 10, Animal 11, Animal 12, ... , Animal 100, Animal 101

&

Champ utiisateur Mombre d'animan Traitement
Traitement 5 Sane traitement
4 Traitement A
5 Traitement B
Affectation : Cydique - 15 animaux & créer
L]

Nomde lI'animal:

Le nom de I'animal composé de 3 parties :

(1)

un préfixe ( optionnel ) : un texte libre identique pour tous les animaux.

Une partie centrale différente pour tour les animaux, qui peut étre composée, au choix :
o un nombre avec des zéros non significatifs ( par exemple : 001, 002, 003 ).

0 un numéro ( par exemple 1,2,3,...)

0 des lettres majuscules ( par exemple : A, B, C, .... AA,AB, ...)

0 des lettre minuscules ( par exemple : g, b, ¢, ... aa, ab, ... )

un suffixe ( optionnel ) : un texte libre identique pour tous les animaux.

Le nom de chaque animal peut é&re modifié a I'étape 2.

Champs utilisateur:

La liste de tous les champs utilisateurs de catégorie "animaux" et de type "choix".
Sélectionnez les champs utilisateurs pour lesquels vous voulez créer les animaux en cochant la case
correspondante.

Nombred'animaux:

Cette liste affiche toutes les combinaisons possibles des champs utilisateur sélectionnés. Cliquez sur la premiéere
colonne pour spécifier le nombre d'animaux a créer pour chaque combinaison.

Affectation :
L'ordre dans lequel seront créés les animaux :

Cyclique : 1 animal pour chaque combinaison, puis un deuxiéme animal pour chaque combinaison, etc,
jusqu'a atteindre le nombre d'animaux a crére pour chague combinaison.

Par groupe : le nombre d'animaux a créer pour la premiére combinaison, puis le nombre pour la
deuxiéme combinaison, puis ...

Une fois que la configuration vous convient cliquez sur le bouton "Suivant".




Deuxiéme étape:

Les animaux suivants seront créés,

Vous pouvez modifier le nom des animaux en diguant sur la premiére colonne.

Mom Traitement
Animal 010 Sangs traitement
Animal 011 Traitement A
Traitement B
Animal 013 k Sans traitement
Animal 014 Traitement A
Animal 015 Traitement B
Animal 016 Sangs traitement
Animal 017 Traitement A
Animal 018 Traitement B
Animal 019 Sans traitement
Animal 020 Traitement B
Animal 021 Sangs traitement
Animal 022 Traitement B

aide | | Précédent | | ok | Annder

Cette étape présente la liste de tous les animaux qui seront créés.
Vous pouvez modifier individuellement le nom de chaque animal si la régle de nommage spécifiée al'étape 1ne
vous convient pas.
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8. Tests

Définition:

Untest corresponda 1 enregistrement du comportement d'1 animal.

Untest se déroule en 3 étapes :

1. Ladéfinition du test: cette étape permet de définir les parameétres principaux du test tels que le
protocole choisi ou l'animal utilisé.

2. L'enregistrementvidéo de I'animal : cette étape consiste a enregistrer une vidéo de I'animal selon les
parametres définis dans le protocole. La vidéo peut étre enregistrée par Ethotrack ou par autre logiciel.

3. l'analyse de I'enregistrementvidéo de I'animal : cette étape consiste a analyser la vidéo du test pour
détecter la position de I'animal.

8.1. Définition du test

Cette étape permet de définir les parametres principaux du test tels que le protocole choisi ou I'animal utilisé.

Vous pouvez définir vos propres parameétres ( Champs utilisateur ) pour enregistrer des informations
supplémentaires sur chaque test. Par exemple :le délai écoulé apreés le traitement, le poids de I'animal lors du
test, son état de santé, etc...

Vous pouvez également planifier I'étape suivante en indiquant la date d'enregistrement prévue. Dansce cas, le
test apparaitraautomatiquement quelques joursavantla date prévue dans la liste des tests a réaliser de la vue
principale de I'Expérience .

Normalement, il est conseillé de laisser Ethotrackgénérer les tests automatiquement en fonctions des étapes et
des essais définis dans le protocole. Si votre expérience le nécessite, il est possible d'ajouter des tests o
manuellement a ceux générés automatiquement par Ethotrack ou bien de désactiver la fonction de génération
automatique et de créer les tests manuellement.

Pour ajouterun test:

S

S

e Cliquez surle bouton % dans la barre d'outils du panneau "Espacede travail".

e Cliquez surle bouton de la barre d'outils principale.

e Cliguez surle bouton dans la vue "Expérience".

 Utilisez le menu contextuel : Nouveau * Testdu panneau "Espacede travail".

xr
e Cliquez surle bouton ‘—/ dans la liste des tests.

Pour modifier un testexistant:

ouvrez la boite de dialogue "Test" en effectuant une des actions suivantes :

e Double cliquez surle nom du test dans le panneau "Espacede travail".

e Sélectionnez le test dans le panneau : "Espacede travail", puis utilisez le menu contextuel : Modifier .



e Sélectionnez le test dans la liste des tests , puis cliquez sur le bouton N .

Pour créerautomatiquementplusieurstests:

e Cliquez surle bouton dans la vue "Expérience" pour ouvrir I'assistant de création de tests.

@ - Unefois créé et tant que la vidéo n'est pas enregistrée, le statut du test est: <= En attente.
- Untest créé automatiquement par Ethotrack est indiqué par l'icone AL,
- Si vous modifiez un test créé automatiquement il est exclus de la génération automatique.

8.1.1. Boite de dialogue "Test"

Cette boite de dialogue permet de définir les parametres d'un test.

Généralités
© .

MNom : | Animal 001 - premiére étape, 1 - 1 semaine Fond lisse |Automaﬁque (1]

-

° @5tatut: 2L En attente ® [JExdu [] Plarifier l'enregistrement | lundi 22 mai 2023 [Er ||ns:oo = |
o . Enregistré le : | | Analysé le : | |.
o Protocole |Webmm -4 arénes w | o Animal : |Anima| ao1 e

Etape /Essai | . ® o 4% Champs utilisateur

Etape premigre étape - Paids (g ) 46

Time pairt J -1 semaine -

Fond Fond lisse - °
° § Source ‘."i,,, % @
e Motes

I

Aide
Annuler

o Nom:

Le nom du test



Automatique:

Cochez cette case pour que le nom du test soit généré automatiquement. Pour modifier le nom automatique
des tests, veuillez consulter I'onglet "Généralités " du protocole correspondant.

Statut:

Le statut du test.

Exclu:

Cochez cette case pour exclure le test de tous les rapports.

Date d'enregistrementprévue :

Si vous souhaitez planifier la date d'enregistrement pour la vidéo, cochez cette case et indiquez la date
d'enregistrement prévue. Quelques joursavant cette date, un rappel apparaitradans la liste des choses
afaire de la vue expérience.

Date d'enregistrement:

La date d'enregistrement réelle de la vidéo.

Date d'analyse :

La date d'analyse.

Protocole:

Le protocole utilisé pour ce test.

Animal:

L'animal utilisé pour ce test.

Etape / Essai:

La sélection de I'étape et de I'essai du test.

° Bouton de sélection d'un essai :

Ouvre une boite de dialogue qui permet de sélectionner un essai parmitous les essais libres pour
I'animal sélectionné.

e Icone d'erreur :

Normalement il ne doit y avoir qu'un seul test par animal et par essai. Cette icne indique qu'un test exis



o Champs utilisateur:

Les valeurs des "Champs utilisateur " associés au test.

0 Source :
La source de la vidéo du test et lI'aréene dans laquelle est placé I'animal lors du test. La source vidéo peut
étre enregistrée a partir de la webcam définie dans le protocole, ou bien étre un fichier vidéo présent
sur l'ordinateur.

[y . . s
%' : pour supprimer le lien avec la vidéo.

i : pour sélectionner une vidéo dans la liste des vidéo de l'expérience .

= : pour sélectionner un fichier vidéo sur l'ordinateur. Le fichier sera automatiguement ajouté ala
liste des vidéos.

@ Notes :
Vous pouvez utiliser cette zone pour enregistrer des commentaires ou des notes sur le test.

8.1.2. Boite de dialoque "Assistant de création de tests"

Cet assistant permet de créer automatiquement plusieurs tests pour plusieurs animaux.

Remarqueimportante: depuis la version 5, il est préférable d'utiliser la fonction de création automatique des
tests depuis l'onglet "Etape" de la boite de dialogue de configuration d'un protocole plutdt que cet assistant.




L
Protocole |Fichiers 4 arénes

e |

Etapes /| Essais Animaux Champs utilisateur
- EEEesIéEssais Animaus B--DTgpéraUJre
- Premiére étape ) 2=
Wl ] - 1 semaine i Anfmal 001 L[J2se=c
— [ arimal ooz
ond lisse )
Animal 003
b Fond rugueux % Animal 004
- A [0 3 - 24 heures = Animal 005
b [ Fond lisse [4] Animal 008
2 ED F;’”d rugueLx [ Animal 007
- jour )
Animal 008
b [ Fond lisse % Animal 009
& [ Fond rugueLx
s A 13 + 24 heures
b [ Fond lisse
£ [ Fond rugueux
- f D J + 1 semaine
; |—| Frind liszs
£ >
Mom des tests
| Automatique
[ [Animal] - [Etape], [Essal |
@[] Me pas créer les tests qui existent déja.
Mandmurm : 13 tests & créer Ride | | freer -J | Anmiler

Protocole :

Etapes/ Essais:

Animaux:

Champs utilisateur:

créer les tests.

Nom des tests:

Le nom de chaque test est créé automatiquement.

Sélection du protocole pour lequel I'assistant doit créer les tests.

Sélection des essais pour lesquels l'assistant doit créer les tests.

Sélection des animaux pour lesquels l'assistant doit créer les tests.

Sélection des champs utilisateur ( de catégorie "tests" et de type "choix" ) pour lesquels I'assistant doit




o Ne pas créerles testsqui existentdéja:

Si cette case est cochée les tests qui existent déja ( c'est a dire avecle méme essai, le méme animal et
les mémes valeurs de champs utilisateur ) ne sont pas créés par l'assistant.

Remarque : saufles tests "Enattente" créés automatiquement par Ethotrack qui sont
systématiquement remplacés.

° Créer:

Cliguez sur ce bouton pour lancer la procédure de création des tests.

8.2. Sélection d'une vidéo

Cette étape consiste a sélectionner la vidéo du test.

Pour sélectionner une vidéo :

Cliquez sur un des boutons du panneau latéral "Analyse".

Analyse

Choisissez une des actions suivantes pour sélectionner une vidéo ou
enregistrer avec la webcam.

'
Démamer I'enregistrement conformément au protocole.

iy
Sélectionner une vidéo dans la liste.
s &

.--“"r Sélectionner un fichier vidéo sur votre onrdinateur.

® @ Démamer 'enregistrement immeédiatement.

Démarrerl'enregistrementconformémentau protocole:

Démarrer I'enregistrement conformément aux conditions du protocole. Le début et la fin de
I'enregistrement seront effectués conformément au protocole.

Sélectionnerune vidéo dans la liste :

Ouvrir la boite de dialogue "Sélection d'une vidéo" pour sélectionner une vidéo dans la liste des vidéos.




o Sélectionnerun fichier vidéo sur votre ordinateur:

Sélectionner un fichier vidéo sur l'ordinateur et I'ajouter a la liste des vidéos.

o Démarrerl'enregistrementimmédiatement:

Démarrer l'enregistrement immédiatement sanstenir compte des conditions de début et de fin
d'enregistrement du protocole ( I'enregistrement ne s'arréterapas automatiquement )

Une fois que la vidéo a été sélectionnée, le statut du test devient :

. H Enregistré : la vidéo est enregistrée, mais n'a pas été analysée.

ou

. K Enregistré ( vidéo absente ) : la vidéo est enregistrée, mais le fichier est introuvable

8.3. analyse de la vidéo

Cette étape consiste a analyser la vidéo du test pour détecter la position de I'animal.

Pourcela:

1. Cliquez surle nom du test dans I'Espace de travail pour sélectionner le test comme test courant.
2. Sil'aréne réelle ou évolue les animaux n'est pas correctement alignée avec l'aréne définie dans la

protocole, cliquez surle bouton * dans la partie Généralités du panneau d'informations du test

Généralités
246 - J - 24 heures |

Statut  : Enregistrs [
Protocole : Openfield_4

Aréne : Aréne Haut-Droite @
Source vidéo : ™ 7] o Ajustement de |'aréne

. Ajuster |a position de 'aréne - s
Videos 0002 avi pour "Ajuster l'aréne".

3. Eventuellement, Cliquez surle bouton '™ 3 coté du mode de détection
Paramétres de détection

Automatique ghj

Paramétres de détection

(e Modifier les paramétres de détection . . . )
_ — pour modifier les parameétres de détection.
. -l - . n H n 1
4. Cliquez surle bouton "= dans la partie analyse du volet "Informations" pour commencer l'analyse de la
vidéo.

Le statut du test devient :



Analysé : la vidéo est enregistrée et analysée.

8.3.1. Ajustement de I'aréne

Lorsque l'expérience dure plusieurs jours, voir plusieurs semaines, il peut arriver que la caméra ou l'espace de
travail soient accidentellement déplacés. Dansce cas, lors de l'enregistrement d'un nouveau test, il est possible
de constater que la position de I'arene définie dans le protocole ne correspond plus a la position réelle de
I'aréne dans laquelle évoluent les animaux.

Si ce cas se produit, il ne faut surtout pas modifier la position de I'aréene dans le protocole, carcela perturberait
tous les tests déja effectués.

Pour corriger un décalage de l'aréne, vous pouvez :

e utiliser la fonction d'ajustement automatique avecles mires d'ajustement de position dans l'onglet
"Arénes / Zones" du protocole.

e ajuster manuellement la position de I'aréne dans la vue tests courant.

e ajusterla position de la vidéo dans la vue vidéo courante.

L'utilisation de la fonction d'ajustement automatique grace a la définition de mires est conseillé, mais demande
une modification matérielle de I'enclos dans lequel sont réalisés les enregistrements. Si une telle modification
estimpossible ou si des vidéos ont déja été réalisées sansmires il est toujours possible d'effectuer un
ajustement manuel avantl'analyse de la vidéo.

En casd'ajustement manuel :

e Sile protocole comporte des arénes secondaires, il est conseillé d'ajuster la vidéo ( carl'ajustement de
I'aréne principale est automatiquement reporté sur les arénes secondaires ) pour ensuite recopier cet
ajustement sur les vidéos enregistrées dans les mémes conditions.

e Sile protocole comporte une seule arene, vous pouvez au choix, ajuster la vidéo ou bien ajuster I'aréne du
test courantet recopier cet ajustement sur les tests enregistrés dans les mémes conditions.

L'ajustement de lI'arene permet de définir les régles de transformation ( déplacement, redimensionnement et
rotation ) a appliquer al'image issue de la caméra pour faire correspondrel'aréne définie dans le protocole et
I'aréne réelle.

Pour un testnon analysé :
la position de I'aréne est déterminée selon les regles suivantes :

1. Sil'arene a été ajustée dans la vue "test courant”, cet ajustement est prioritaire et la position de l'aréne
est celle définie manuellement.

2. Sinon, et si la position de la vidéo est ajustée, la position de l'aréne est recalculée en fonction de
l'ajustement de la vidéo.

3. Sinon, et siles mires d'ajustement de position sont définies dans l'onglet "Arénes / Zones" du protocole,
la position de l'aréne est recalculée automatiquement en fonction de la position des mires.

4. Sinon, la position de I'aréne est celle définie dans le protocole.

Lorsque le testest analysé:

La position de I'arene est mémorisée lors de l'analyse pour pouvoir étre utilisée pour |'affichage et pourles
rapports méme si la position de la vidéo est ajustée ultérieurement.

Remarque : Avant la version 5.3 d'Ethotrack, la position de I'aréne n'était pas mémorisée lors de I'analyse et la
position des vidéos n'était pas ajustable. Pour les tests analysés avec une version antérieure ala version 5.3,la
position de I'aréne utilisée pour I'affichage et pour les rapports est dong, soit la position ajustée manuellement



avantl'analyse, soit la position définie dans le protocole.

Pour ajustermanuellement I'aréne du test courant:

1. OQuvrir le test concerné.

2. Dansle panneau latéral "Informations/ Généralités" cliquez surle bouton ¥ situé surla ligne "Aréne"

Informations
Généralités
Test001 [

Statut  : Enregistré [
Protocole : Protocole 1
Sréne  : Aréne principale @

pour ouvrir le panneau : "Ajustement de l'aréne" :

Aréne | Aréne principale |
Position * | ?3| * | 13|
Taille : | 1zs| = | 12?|

Aréne gjustée

Ajuster manuellement la position de 'aréne w
Position : | 73 | — * | " 13 | = ,',-H
Lag
Taile: | 28 2] = | 27l R
T ) 'F-‘{i, Init.
Ok Annuler

1. Sélectionner l'option "Ajuster manuellement la position de I'aréne".

2. Ajuster l'aréne pour la faire coincider avec I'arene réelle :
e soit, en utilisant les boutons ™'
e soit, en déplacant I'aréne directement avec la souris sur l'image du test.

e soit, en utilisant les fleches du clavier ( fleche seule pour déplacer I'aréne; [touche Maj]+fléche pour
redimensionner.

3. Cliguez sur"OK" pour enregistrer I'ajustement.

(i )

L'ajustement de l'arene est possible uniquement si le test n'a pas encore été analysé.



Lorsque la position de I'aréne a été ajustée manuellement pour un test, il est possible de recopier cet

«dimensionnée | §iy :: @

Copier
Copier I'ajusternent sur d'autres tests,

ajustement sur d'autres tests. Pour cela, il suffit de cliquer surle bouton

8.3.2. Ajustement de la position d'une zone mobile

Définition:

une zone mobile est une zone dont la position peut varier en fonction des tests.

Pour ajusterla position d'une zone mobile :

1. Ouvrirle test concerné.

-
2. Dansle panneau latéral "Informations / Généralités" cliquez surle bouton " situé surla ligne indiquant
le nombre de zones mobiles

Informations

Généralités

Test001

Statut : En attente

il

Protocole : Protocaole 1
Aréne . Aréne principale

e W
2 zones mobiles. vﬂv

pour ouvrir le panneau : "Zones mobiles" :

Zones mobiles

Zone Objet 1 i

s )2 - [ 31 [

Positions enreqistrées

Aucune position enregistrée e

-

Enregistrer |la position actuelle

I QK | | Annuler




3. Sélectionnez la zone a déplacer dans la liste.

4. Déplacez la zone :

e

-

e soit, en utilisant les boutons
e soit, en déplagant la zone avec la souris sur I'image du test.
e soit, en utilisant les fleches du clavier.

@

Si le test est analysé, I'ajustement est impossible sila zone est utilisée parle séquenceur d'analyse du
protocole.

Ilest possible d'enregistrer la position d'une zone pour pouvoir la réutiliser dans d'autres tests.

@@

Il est également possible de copier la positions des zones mobiles sur d'autres tests. Pour cela, il suffit de
(1zone déplacée iy ) & 7 @

» - | o Copier
Copier la position des zones sur d'autres tests,

cliquer surle bouton annt .1

8.3.3. Copie de I'ajustement de I'aréne ou des zones mobiles

Cette boite de dialogue permet de recopier I'ajustement de I'aréne ou la position des zones mobiles d'un test sur
d'autres tests.

" | Copie de I'ajustement de I'aréne x
Afficher : | tous les tests
R & tous les tests
B W les tests enregistrés le
. . ) . les tests dont le nom commence par :
Veuillez sélectionner dans la liste les tests enregistrés | les tests dont | fent :
dans les mémes conditions que le test : _: it 1e nom conuent |
. _ . - .
Animal 1- P icre ot .S ine 1 E . Animal 3 Premn-are n?tape, Semaine 1
° . E Animal 4 - Premiére étape, Semaine 1
enreqistré le : vendredi 27 mars 2020 08:16 °
[ ]

et qui peuvent utiliser le méme ajustement.

Puis cliquez surle bouton "Copier”.

Copier Annuler

Test de référence
o Le test d'origine sur lequel la position de I'aréne est ajustée.

Options de filtrage des tests
° Permet de filtrer les tests affichés dans la liste selon la date d'enregistrement ou le nom.



Liste des tests
La liste des tests qui correspondent aux options de filtrage.

(i)
=~ seuls sont affichés les test pour lesquels protocole et aréne sontidentiques au test source.

8.3.4. Détection de l'animal

Le module de détection d'Ethotrack posséde plusieurs algorithmes afin de permettre une bonne détection de
I'animal quel que soient les conditions de I'expérience. Le mode automatique ( mode par défaut ) ne nécessite
aucunréglage et donne de bons résultats dans la plupart des cas. Si les conditions de détection sont plus
difficiles ( faible contraste entre I'animal et le fond de I'image, variation de luminosité, etc) et si le mode
automatique ne permet pas d'obtenir un taux de détection suffisant, vous pouvez utiliser I'un des 5 modes
manuels suivants afin de trouver les meilleurs réglages adaptés a la situation :

e Niveaux de gris : Dans ce mode l'image d'origine est convertie en niveaux de gris. Tous les pixels dont la
valeur est comprise dans un intervalle donné sont détectés.
Ce mode donne de trés bon résultats lorsque le fond de I'image est uniforme et que le contraste entre
I'animal et le fond de l'image est élevé.

e Soustractiond'image : Ce mode utilise une image de référence en noir et blanc de la zone d'expérience
enregistrée en l'absence de tout animal.
Lorsdu test, lI'image courante transformée en noir et blanc et comparée al'image de référence. Les
différences entre les 2 images indiquent la position de I'animal.
Cette méthode est efficace lorsque les conditions d'enregistrement ( et notamment les conditions de
luminosités ) ne varient pas au coursde I'expérience.

e Soustractiond'image (avancé) : Ce mode utilise une image de référence en couleur de la zone
d'expérience enregistrée en l'absence de tout animal.
Lorsdu test, la comparaisonde I'image courante avecl'image de référence peut étre faite sur une seule
couche de couleur ( rouge, verte ou bleue ) ou surla combinaison des 3 couches de couleurs.
Cette méthode est efficace lorsque le fond de I'arene est en couleur et qu'il y a un faible contraste entre le
fond et I'animal.

e Couleur ( simplifié ) : Dans ce mode les informations de couleur de I'image sont analysées. Ce mode est dit :
"simplifié" caril nécessite uniguement de régler une valeur de tolérance autour de la couleur de référence.

e Couleur (avancé) : Dansce mode les informations de couleur de I'image sont analysées. La représentation
des couleurs de l'image utilise le modele TSV ( Teinte Saturation Valeur ), nommé aussi HSV ( Hue
Saturation Value ) ou HSB ( Hue Saturation Brightness ) en anglais. Dans ce mode il est possible de régler
précisément la plage de détection pour chaque composante de couleur. Ce mode permet un réglage plus fin
qgue le mode "Couleur ( simplifié )" pour un utilisateur qui matitrise le modéle de gestion de couleurs TSV.

En mode de réglages de paramétres de détection chaque zone de I'image détectée est clairement marquée par
une couleur et par une boite englobante. Par défaut les zones détectées sont indiquées de la facon suivante :



Cette zone est détectée, mais Cette zone peut correspondrea un

ne peut pas correspondreaun animal, mais ce n'est pas la seule. 1l
animal a cause de sa forme ou existe dans l'aréne une autre zone
de sataille. pouvant correspondrea un animal.

Cette zone peut correspondrea un
animal et c'est la seule.

Remarque : l'aspect des zones détectées est configurable a l'aide du volet affichage.

Afin de permettre un réglage précis, chaque modification d'un parametre estimmédiatement prise en compte

et ses effets visibles surl'image courante de la vidéo :

Plusieurs zone sont détectées et au moins 2 correspondent au critére de

taille : la détectionest mauvaise.
Pour améliorer la détection, vous pouvez modifier le seuil de détection
ou bien réduire l'intervalle du filtre de taille.

Plusieurs zones sont détectées, une

seule correspond au critére de taille.
La queue de l'animal est détectée :la
détectionest correcte,mais peut étre
améliorée.

Pour améliorer la détection il est
conseillé de modifier le seuil de
détection



Les paramétres de détection doivent étre ajustés pour que la zone détectée corresponde au mieux a la surface
de l'animal :

Mauvais réglage. Mauvais réglage. Réglage correct.
Seuil trop bas : I'animal n'est pas Seuil trop haut : I'ombre autour de
entierement détecté. I'animal est détectée.

Pour le réglage des parametres de détection, il est préférable de choisir une image dans laquelle I'animal ne se
trouve pas surle bord de I'arene. En effet, le bordde I'aréne peut générer des ombres parasites qui peuvent
rendre la détection plus difficile. L'animal peut également grimper surle bord et paraitre plus petit.

Lorsque les paramétres de détection semblent corrects|lest nécessaire de vérifier les réglages sur plusieurs
images, puis sur la vidéo entiére.

Quel que soit le mode de détection choisi, le filtrage selon la taille de I'animal permet d'améliorer la détection.

Description du panneau latéral "Parametres de détection" :



Paramétres de détection =

Mode ;  [Miveaux de gris - Importer /@ o

. .ﬁ.utomatiaue |
Soustraction dimage =
Soustraction dimage ( avancé ) —

Intervalle| e ey ( simplifi& )
Couleur ( avanceé )

Cliguez sur I'animal & détecter pour définir lintervalle de

0 détection.
L]

Filtrer selon la taille de I'animal

Automatigue ( selon le poids de 'animal ) w

L]
o 10 g < poids <40 g 1\

0 Y e oK o

Mode

Sélection de l'algorithme utilisé pour la détection :

e Automatique

e Niveaux de gris

e Soustractiond'image

e Soustractiond'image (avancé)
e Couleur ( simplifié )

e Couleur ( Complet )

Parameétresdu mode

Partie centrale qui varie selon le choix de l'algorithme de détection

Filtrerselon la taille de I'animal

Choix des paramétres de filtrage selon la taille de I'animal. Pour plus de renseignements, consulter la
rubrique : Filtrage selon la taille de I'animal.




Analyser

Lorsque le réglage semble bon sur une image, cliquez sur ce bouton pour lancer une analyse compléte
et vérifier que la détection de I'animal est correcte sur I'ensemble de la vidéo.

Une fois I'analyse terminée, vous pouvez choisir de conserver ces résultats, ou bien de revenir a
I'analyse précédente.

o L'analyse est terminée,

Durée : 10 min 37 sec,

5009 images(s],

anirnal détecté dans 4507 image(s) (90,0 %),
durée max sans détection : 4 sec.

au lieu de:

Durée : 10 min 37 sec,

5009 imagesi(s],

animal détecté dans 4434 image(s) ( 89.0 %],
durée max sans détection : 4 sec.

Voulez vous conserver ces résultats,

Cliquez sur "Qui" pour enregistrer les pararmétres de détection et les
résultats de I'analyse.

Chui Man

e Cliguez sur"Oui" pour enregistrer les parametres de détection et les résultats de l'analyse.

e Cliquez sur"Non" pour conserver les résultats de I'analyse précédente.

o Importer

Cliquez sur ce bouton si vous souhaitez importer les paramétres de détection d'un autre test.

° Ok / Annuler

Utilisez un de ces boutons pour fermer le panneau de modification des parameétres de détection. "Ok"
pour enregistrer les nouveaux parametres de détection ou "Annuler" pour revenir ala configuration
précédente.

Pour ouvrirce panneau :

e Cliquez surle bouton N dans la zone "Paramétres de détection" du panneau latéral d'informations du
Paramétres de détection
]

Soustraction dimage

test



8.3.4.1. Automatique
Le mode automatique est le mode de détection par défaut et ne nécessite aucun réglage.

Ce mode donne en général de bons résultats. Toutefois, si les conditions de détection sont difficiles ( faible
contraste entre I'animal et le fond de l'image, variation de luminosité, ombres parasites, etc ) il est parfois possible
d'obtenir un meilleur taux de détection avec un mode manuel correctement réglé.

Le mode automatique a besoin d'une image de référence pour détecter I'animal. Normalement, cette image est
créée automatiquement au début de lI'analyse. Dans certains cas, il peut arriver, qu'Ethotrack ne parvienne pas a
créer l'image de référence ( notamment si I'animal bouge trés peu ). Dans ce cas, Ethotrack vous proposerad'utiliser
I'assistantde création d'une image de référence pour créer une image manuellement.

Si le taux de détection obtenu avec l'image créée automatiquement est trop faible vous avez la possibilité d'aider
Ethotrack en créant vous méme l'image de référence al'aide de I'assistantde création d'une image de référence.

Pourcela :

e Cliquez surle bouton ' dansla zone d'informations du test

Paramétres de détection

Automatique l;[h.j

Analyse

Paramétres de détection
Meodifier les paramétres de détection

e Dansl'onglet correspondantau mode automatique :

Paramétres de détection

Mode : Automatigue e Imparter

Image de référence

Automatique e

Automatigue
Créer une image de référence a l'aide de ['assistant. ..

Choisissez "Créer une image de référence al'aide de l'assistant..."

8.3.4.2. Niveaux de gris

Dans ce mode I'image d'origine est convertie en niveaux de gris.

Tous les pixels dont le niveau de gris est compris dans l'intervalle donné sont détectés.

Ce mode donne de trés bon résultats lorsque le contraste entre I'animal et le fond de l'image est élevé.



Mode :  |MNiveaux de gris W

: :
Intervalle : ﬂ

Cliquez sur I'animal & détecter pour définir lintervalle de
détection,

Pour définir l'intervalle de détection, vous pouvez, au choix :

-

e Utiliser les fleches =
e Déplacez le curseuravec la souris.

e Cliquez surl'animal a détecter

8.3.4.3. Soustraction d'image

Ce mode utilise une image de référence de la zone d'expérience enregistrée en I'absence de tout animal. Lorsde
I'analyse, I'image en coursest comparée al'image de référence. Les différences permettent de localiser I'animal.

Le mode simplifié utilise une image de référence en noir et blanc et nécessite moins de réglage. Ce mode est
suffisant dans la plupart des caset est a privilégier caril demande moins de ressources.

Le mode avancé utilise une image de référence en couleur et permet dans certains cas une meilleur détection

grace a réglages plus précis.

L'image de référence est une image de I'aréne dans laquelle il n'y a pas d'animal. Cette image peut étre créée a

partir de la vidéo du test courant, méme si I'animal est visible duranttout I'enregistrement.

Une méme image de référence peut étre utilisée pour plusieurs tests si elle est enregistrée dans la bibliothéque
d'images.

8.3.4.3.1. Mode simplifié

Ce mode utilise une image de référence en noir et blanc de la zone d'expérience enregistrée en l'absence de tout animal.

Lorsdu test, I'image courante est comparée al'image de référence. Les différences entre les 2 images indiquent
la position de I'animal.

Cette méthode est efficace lorsque les conditions d'enregistrement ( et notamment les conditions de luminosité
) ne varient pas au cours de I'expérience.



o SImage créée 3 partir de |a e L i?| D .

Image de référence

.L-t‘ o ®out w1 ™ Sélection .5 [ afficher . o

Sewil
Qo 1 ER[E
. L3
Image

Sélection de l'image de référence parmiles images de la bibliotheque d'images, ou création d'une
nouvelle image a partir de la vidéo du test courant.

Assistant de création d'une image de référence
Ouverture de I'assistant de création d'une image de référence.

Tout

Création d'une nouvelle image de référence : sélection de l'image entiére.

Sélection

Création d'une nouvelle image de référence : la sélection en coursremplace la partie correspondante de
l'image de référence.

Enregistrer

Enregistrement de I'image de référence dans la bibliothéque d'images pour pouvoir la réutiliser dans un
autre test.

Ajouter
Création d'une nouvelle image a partir de la vidéo du test courant.

Bibliothéqued'images
Ouverture de la bibliotheque d'images.

Afficher

Ouverture d'une fenétre permettant de visualiser I'image de référence.

Seuil: Auto
Cochez cette case pour laisser Ethotrack régler automatiquement le seuil de détection.

Seuil
Réglage du seuil de détection.



8.3.4.3.2. Mode avancé

Ce mode utilise une image de référence en couleur de la zone d'expérience enregistrée en I'absence de tout

animal.

Lorsdu test, la comparaisonde l'image courante avec l'image de référence peut étre faite sur une seule couche

de couleur ( rouge, verte ou bleue ) ou sur la combinaison des 3 couches de couleurs.

Cette méthode est efficace lorsque le fond de I'aréne est en couleur et qu'il y a un faible contraste entre le fond

et I'animal.

Image de référence

qImage crée & partir de la vidéo en cours w li?' I:l »
«1if ™ Sélection H [ ] afficher o

Couche : RVE e
. ©

Seil
[ Auto =
o = EN
Image

Sélection de l'image de référence parmiles images de la bibliotheque d'images, ou création d'une
nouvelle image a partir de la vidéo du test courant.

Tout

Création d'une nouvelle image de référence : sélection de l'image entiere.

Sélection
Création d'une nouvelle image de référence : la sélection en coursremplace la partie correspondante de

I'image de référence.

Enregistrer

Enregistrement de l'image de référence dans la bibliothéque d'images pour pouvoir la réutiliser dans un
autre test.

Ajouter
Création d'une nouvelle image a partir de la vidéo du test courant.

Bibliotheque d'images

Ouverture de la bibliothéque d'images .




Afficher

Ouverture d'une fenétre permettant de visualiser I'image de référence.

Couche

Sélection de la couche de couleur.

Seuil : Auto

Cochez cette case pour laisser Ethotrack régler automatiquement le seuil de détection.

Seuil

Réglage du seuil de détection.

8.3.4.3.3. Création d'une image de référence

Uneimage de référence est une image de la zone d'expérience qui ne contient aucunanimal.

Pour créerune image de référence:

o

1. Choisir "Imagecréée a partir de la vidéo en cours"dans la liste déroulante ou cliquez sur le bouton

2. Sélectionner une image de la vidéo en coursa l'aide des boutons du panneau de contréle de la lecture :
4 < B~ B> Pl

e Sipossible choisir une image ne contenant aucun animal.

e Sinon choisir une image ou I'animal est situé dans un coin de l'aréne.

A,
[ Sélectionnez image entiére ]
3. Cliquer surle bouton: pour mémoriser l'image entiéere.

4. Sil'image mémorisée contient un animal :



4.1. A l'aide de la souris, dessiner une boite de sélection autour de I'animal, directement dans la zone de
lecture de la vidéo :

4 <l B~ B P

une nouvelle image de la vidéo ou I'animal s'est déplacé et est sortide la zone de sélection :

4.2. Al'aide des boutons du panneau de contréle de lecture sélectionner

.E Sélection | =i

[ Ajouter une partie de I'image l
4.3. Cliquer surle bouton : pour remplacer, dans l'image de référence, la

partie délimitée par la sélection par celle de I'image en cours.

4.4. L'image de référence ainsi créée ne contient plus d'animal :

105



En mode soustraction d'image ( simplifié ) vous pouvez également utiliser I'assistantde création d'une image de

"_t

référence en cliquant sur le bouton

Si vous souhaitez utiliser cette image de référence pour plusieurs tests vous devez I'enregistrer dans la

IEI .

bibliotheque d'images. Pour cela, il suffit de cliquer surle bouton

8.3.4.3.4. Bibliothéque d'images

Pour pouvoir utiliser la méme image de référence pour plusieurs tests, il faut I'enregistrer dans la bibliothéque
d'images.

Boite de dialogue de la bibliothéque d'images :



W Images de référence

Mom |tilisée dans ...
Image 1 2 tests
Image 2 1test

Id Test Animnal
1 Test 2 B-125
2 Test 1 B-125

Liste des images

La liste des images enregistrées avecle nombre de tests dans lesquels chaque image est utilis ée.

Image

L'image sélectionnée.

La liste des tests qui utilisent I'image sélectionnée.

Supprimer

° Tests

Bouton permettant de supprimer l'image sélectionnée.

Pour ouvrirla bibliothéeque d'images :

. = Images de références
e Cliquez surle bouton|- 215

=

du rubande commandes de la vue "Expérience".

e Cliquez surle bouton

dans le panneau de modification des parametres de détection.

Pour enregistrerune image dans la bibliothéque d'images :

e Cliquez surle bouton =

dans le panneau de modification des paramétres de détection.



L'enregistrement d'une image dans la bibliothéque utilise beaucoup de place dans le fichier d'expérience.
= Afin de limiter la taille du fichier, il est conseillé d'enregistrer uniquement les images utilisées dans

plusieurstests.

Lorsqu'uneimage de référence n'est pas enregistrée dans la bibliotheque d'images, elle est recréée
automatiquement a partir de la vidéo lorsque cela est nécessaire. Pour cela, seules les informations permettant

de recréer l'image sont enregistrées. Ce qui permet de limiter la taille du fichier d'expérience.

8.3.4.4. Couleur ( Simplifié )

Dans ce mode les informations de couleur de l'image sont analysées.

Ce mode est dit : "simplifié¢" caril nécessite uniquement de régler une valeur de tolérance autour de la couleur
de référence.

Cliquez sur I'animal & détecter pour définir la couleur, puis
ﬁ ajustez la tolérance.

Tolérance : |

Cliguez surl'animal a détecter, puis ajusterle curseurde "Tolérance".

8.3.4.5. Couleur ( Complet )

Dans ce mode les informations de couleur de l'image sont analysées.

La représentation des couleurs de I'image utilise le modéle TSV ( Teinte Saturation Valeur ), nommé aussi HSV (
Hue Saturation Value ) ou HSB( Hue Saturation Brightness ) en anglais.



Teinte : i i
CIE ElE
Saturation : ‘_‘
EIRE 100 |=
Valeur : i i

Cliquez surl'animal a détecter, puis ajuster les valeurs en :

-

*

e Utilisant les fleches

e Déplacantles curseursavecla souris.

6, Ce mode permet un réglage plus fin que le mode "Couleur ( simplifié )" pour un utilisateur qui maitrise le

= modeéle de gestion de couleurs TSV.

8.3.4.6. Filtrage selon la taille de I'animal

Le filtrage selon la taille de I'animal permet d'améliorer la détection en éliminant certaines zones détectées a tort.

Par défaut, le filtrage utilise les caractéristiques de I'animal telles qu'elles sont définies dans la boite de dialogue

"Animal".

Les surface min et max sont calculées selon le tableau de correspondancesuivant :

Poids (g) Surface (cm?)
10 5
20 10
30 20
40 30
70 50
80 55
170 100
240 125
360 185

Vous pouvez également, pour chaque test, choisir de ne pas filtrer selon la taille de I'animal, ou bien d'utiliser des
parametres personnalisés. Si vous souhaitez utiliser des paramétres personnalisés, vous devez spécifier une taille

minimum et une taille maximum pour I'animal :



Filtrer selon la taille de I'animal

Filtrer selon des paramétres personnalisés e

T —

i &
Min (cmz) III: Max (cm2) EI:

fﬁ La taille a prendre en compte est la surface de I'animal ( sansla queue ) lorsqu'il est entierement visible et
qu'il n'est pas surun bord de I'aréne. Lorsque I'animal est détecté surun bordde I'aréne, un coefficient 0.5est
appliqué sur la taille minimum pour tenir compte du fait que I'animal peut grimper sur la parois de I'aréne.

Les paramétres sont immédiatement appliqués sur l'image de la vidéo, et chaque partie de I'image détectée est
clairement identifiée :

Rappel : I'aspect de chaque zone détectée peut étre configuré al'aide du panneau latéral "Affichage".

* - Pour que le filtrage selon la taille de I'animal fonctionne correctement, il est impératif que la longueur de la
regle soit correctement renseignée dans l'onglet "Arénes" du "protocole".

8.3.4.7. Assistant de création d'une image de référence

L'assistant vous aide a créer une image de référence al'aide d'une succession d'étapes simples.



o | Assistant de création d'une image de référence. = O >

Vidéo du test courant : Image de référence :

r s —)

(=)

& Q- @ I4<bl- > bl

Création d'une image de référence - Elape 8.

Aide

Al'side des boutons de la bame de commande de lecture ou des raccourcis clavier sélectionnez une nouvelle image
dans laquelle I'animal s'est déplacé et est sorti de la zone de sélection.

Recommencer

Si cela n'est pas possible car 'animal ne bouge pas suffisamment cliquez ici pour essayer une autre méthode. gz le bt

Etape précedente Etape suivante Fermer ['assistant
et utiliser limage

Fermer

La boite de dialogue est séparée en 3 parties :
e Enhautagauche:la vidéo du test courantavec la barre de contréle qui permet de jouer la vidéo ou de
zoomer.

e Enhautadroite : l'image de référence en coursde construction.
e Enbas:les opérations a effectuer surles différentes étapes.

A tout moment, si l'image de référence vous semble correcte, vous pouvez cliquer sur le bouton "Fermer l'assistant
et utiliser I'image" pour retourner au panneau des parametres de détection.

Pour ouvrir I'assistant :
e Dansl'onglet "mode automatique" du panneau latéral des parameétres de détection : ouvrir la liste

déroulante de I''mage de référence et sélectionner "Créer une image de référence avec l'assistant..."

e Dansl'onglet "mode soustractiond'image" cliquez surle bouton



8.3.4.8. Résolution des problémes de détection
Si possible respectez les conseils suivants pour enregistrer les vidéos :

e Installez I'aréne dans un endroit suffisamment lumineux, disposant d'un éclairage uniforme et constant.
Privilégiez un éclairage artificiel constantsitué au dessus de I'aréne afin d'éviter les ombres.

e Evitez de placer I'aréne preés d'une fenétre, surtoutsi l'expérience doit se dérouler sur plusieurs jours.
Dansle cas contraire, masquez, si possible, la lumiere provenant de la fenétre.

e Installez I'aréne dans un endroit calme, loin d'une zone de passage pour éviter tout risque de
déplacement de la caméra. Surtoutsi I'expérience doit se dérouler sur plusieurs jours.

e Positionnez la caméra au centre de I'aréne ( pour éviter les erreurs de perspectives ), a une hauteur qui
permet d'englober toute la zone a analyser. Gardez une marge suffisante autour de la zone a analyser pour
pouvoir ajuster I'aréne si la caméra bouge entre 2 tests.

e Sipossible choisir la couleur de fond pour avoir le maximum de contraste entre le fond de I'aréne et
I'animal a détecter.

Si le taux de détection est trop faible ou si la plus grande période sans détection est trop importante, il est conseillé
de commencer par vérifier les points suivants :

1/ Vérifier la position et la longueur de la régle dans le protocole: Pour améliorer la détection, Ethotrackfiltre les
zones dont la taille ou la forme ne correspondent pas a un animal. Pour transformerun nombre de pixels en
dimension réelle Ethotrackutilise la regle définie dans le protocole . Si la regle est mal positionnée, ousila
longueur de la regle est fausse le calcul de la taille de I'animal est incorrect et le filtre ne fonctionne pas
correctement.

2/ Vérifier la taille de I'animal : Par défaut, tous les animaux de I'expérience sont supposés avoir une taille
comprise dans l'intervalle spécifié dans les parametres de I'expérience . Si un animal est plus grand ou plus petit, la
zone occupée par l'animal peut étre ignorée a cause du filtrage selon la taille de I'animal. Si c'est le cas, vous pouvez
modifier la taille de I'animal dans la boite de dialogue "Animal". Si tous les animaux sont dans le méme cas, vous
pouvez modifier les paramétres de l'expérience . Vous pouvez également choisir un intervalle de taille personnalisé
pour chaque test.

3/Vérifier la positionde I'aréne : Si I'aréne définie dans le protocole n'est pas correctement alignée avecl'aréne
réelle danslaquelle évolue I'animal, celui-ci ne sera pas correctement détecté lorsqu'il se trouve sur un bordde
I'arene. Si besoin, vous pouvez ajuster la position de l'aréne.

Si le probléme persiste, essayez de choisir un autre mode de détection et affinez manuellement les paramétres
jusqu'aobtenir la meilleur détection possible. Vous pouvez également modifier les paramétres de filtrage selon la
taille .

8.3.5. Analyse par lot

Au lieu d'analyser chaque test un par un, il est possible de faire une analyse par lot de tous les tests qui ne sont pas
encore analysés.

Pour chaque test sélectionné Ethotrack peut chercher a obtenir le meilleur taux de détection possible en réalisant
plusieurs analyses avec des parametres de détection différents. Dansl'ordre:

1. Parameétres de détection actuels du test.
2. Mode automatique si différent des paramétres de détection actuels du test.
3. Parameétres d'un test utilisant la méme vidéo et ayantdéja été analysé.



Pour lancerune analyse parlot :

o
- i."_‘-‘j
Analyse
Cliquez sur le bouton Parlet de |3 vue "Expérience " pour ouvrir la boite de dialogue "Analyse par lot".

@ Ilest conseillé d'enregistrer I'expérience avantde faire une analyse par lot.

8.3.5.1. Boite de dialogue "Analyse par lot"

Cette boite de dialogue permet de lancer I'analyse de plusieurs tests de facon automatique.

N Analyse par lot

Veuillez sélectionner les tests 3 analyser : Afficher les tests déja analysés |f|

Test

| [ AnimauxTests
- %= [¥] animal 1
= ] Test 12
i ] Test 3

Essayer d'obtenir le meilleur taux de détection possible.
o - .
Essayer d'obtenir un taux de détection supérieur 3 : %o

Commencer ['analyse Annuler

Tests

La liste des tests. Cochez la case des tests que vous voulez analyser.

Afficher les tests déja analysés

Par défaut, la liste des tests affiche uniquement les tests qui ne sont pas encore analysés. Cochez cette case pour
afficher également les tests déja analysés si vous souhaitez refaire I'analyse de certains.



Tauxde détection

Si la case est cochée, Ethotrack va faire plusieurs analyses pour essayer d'obtenir un taux de détection supérieur a
la valeur saisie.

Si la case n'est pas cochée, Ethotrack va faire seulement une analyse avec les paramétres de détection actuels du
test.

Pendant le traitement la fenétre de progression affiche I'état d'avancement du traitement.

Analyse du test Test 12'(1/2)

Analyse N® 1 terminée en 41 sec. Taux de détection : 92.6 % ( durée max sans détection : 2 sec. )
Analyse N® 2 terminée en 49 sec. Taux de détection : 20.8 %6 ( durée max sans détection : 50 sec. )

Analyse N® 1 conservée
Analyse du test Test 5 (2 /2)

Analyse en cours : 28 %6

Annuler

8.4. Comportements

Ce panneau latéral permet de visualiser et de gérer ( ajouter ou supprimer ) toutes les périodes de comportements.



Comportements

Liste des comportements :
Grooming (G ) s 00:01:33 711, 9 périodes.
Social interaction ( S/5 ) : 00:00:29 487, 3 périndes.
Crouch | ] - 00:00:28 501, 3 périodes.
Grooming o
Début Fin Durée
1 00:00:01 388 00:00:08 583 00:00:07 200
2 00:00:27 779 00:00:35 480 00:00:07 701
3 00:00:56 697 00:01:16 481 00:00:19 734
4 00:01:29 280 00:01:29 480 00:00:00 200
5 00:01:32 080 00:01:39 493 00:00:07 413
6 | 00:02:27 235 00:02:34 078 00:00:06 792
. I B
7 | 00:02:
2] 00:03: Atteindre
9 00:04: Supprirmer
Supprimer tout
Exporter
Exporter tous les comportements

Pour enregistrerune nouvelle période de comportement:

Parcourirla vidéo pour afficher I'image sur laquelle I'animal commence a manifester le comportement.
Appuyez sur la touche du comportement.

Parcourirla vidéo pour afficher I'image sur laquelle I'animal arréte de manifester le comportement.
Relachez la touche ( ou appuyez une deuxiéeme fois )

HwnN

Si la nouvelle période chevauche une ou plusieurs périodes existantes, ces derniéres sont supprimées.
Il est possible d'enregistrer plusieurs comportements en méme temps.

Pour supprimer une ou plusieurs périodes:

Sélectionnez le comportement dans la liste déroulante.

Sélectionnez les périodes dans la liste des périodes.

Cliguez surle bouton droit de la souris pour faire apparaitrele menu contextuel.
Utilisez le menu "Supprimer".

HwnN

Pour positionnerlalecturede lavidéo au début d'une période de comportement:

1. Sélectionnez une période dans la liste des périodes.
2. Cliguez surle bouton droit de la souris pour faire apparaitrele menu contextuel.
3. Utilisez le menu "Atteindre".

Raccourcisclavier:

Les touches qui permettent de contréler le début et la fin d'un comportement, ainsi que leur fonctionnement, sont
indiquées dans la liste des comportements.

Dansla copie d'écranci dessus :

e Le comportement 'Grooming'est contrélé par la touche 'G': le comportement commence lorsque la touche
est appuyée et se termine lorsque la touche est relachée.



e Le comportement 'Social interaction' est contrélé par la touche 'S': le comportement commence sur le
premier appui et se termine sur le deuxiéme.

Les raccourcisclavier suivants permettent de gérer le déroulement de la vidéo :

e Touche'Espace': mettre en pause la vidéo ou relancer la lecture.

e Touche'N':aller al'image suivante ( lorsque la vidéo est en pause).

e Touche'B':aller al'image précédente ( lorsque la vidéo est en pause).
e Touche'X':vitesse plus lente.

e Touche'C':vitesse normale.

e Touche'V':vitesse plus rapide.

Les raccourcisclavier suivants permettent de gérer le zoom et de déplacer la partie visible de la vidéo :

e Touche'+':zoom avant.
e Touche'-':zoom arriére.
e Touches fleches ( gauche, droite, haut, bas ) : déplacement de la partie de la vidéo affichée al'écran.

Pour ouvrir ce panneau :

L

2
e Cliquez surle bouton ¥ dans la zone d'analyse du test



9. Rapports

Introduction:

Les rapports permettent d'analyser les résultats d'une expérience en présentant sous forme de tableaux ou de
graphiques les données comportementales ( durée, distance parcourue, vitesse moyenne, etc ) calculées a partir

des données brutes de suivi de chaque test ( position, temps ).

L'analyse peut porter sur l'aréne entiére ou seulement sur certaines zones d'intérét, et peut étre limitée sur

certaines périodes de temps.

Les différentes lignes d'un rapport peuvent étre regroupées par animal ou par "champs utilisateur "

Pour créerun rapport:
Vous pouvez, au choix :

e Ouvrirla boite de dialogue du protocole, sélectionner 'onglet "Rapport", puis cliquez surle bouton

dans la colonne rapports.

o Sélectionner le mode d'affichage "Rapport", puis cliquez sur ¥ MOUYEAU 43¢ le panneau Rapportdu ruban

de commandes.

Pour modifier un rapport:

Vous pouvez, au choix :

e Ouvrirla boite de dialogue du protocole, sélectionner 'onglet "Rapport", puis cliquez surle bouton

dans la colonne rapports.

e Sélectionner le mode d'affichage "Rapport", puis cliquez sur [+ Madiier jons le panneau Rapportdu ruban

de commandes.

Pour copier un rapport:

Vous pouvez, au choix :

e Ouvrirla boite de dialogue du protocole, sélectionner I'onglet "Rapport", puis cliquez surle bouton

dans la colonne rapports.

| | Copier

e Sélectionner le mode d'affichage "Rapport", puis cliquez sur dans le panneau Rapportdu ruban

de commandes.

Pour supprimer un rapport:

Vous pouvez, au choix :



e OQOuvrirla boite de dialogue du protocole, sélectionner I'onglet "Rapport", puis cliquez surle bouton

dans la colonne rapports.

f Supprimer

e Sélectionner le mode d'affichage "Rapport", puis cliquez sur dans le panneau Rapportdu

ruban de commandes.

Pour visualiserles résultatsd'un rapport:
1. Sélectionnez le mode d'affichage "Rapport"
2. Sélectionnez le rapporta afficher dans la liste déroulante des rapports.

3. Sélectionnez, éventuellement, un filtre dans la liste des filtres.

9.1. Type

Cet onglet permet de sélectionner le type de rapportet le formatd'affichage des données :

Type
° ‘ B-{r Distance ~
p—
[ B g
-1 Distance minimal centre de l'animal avec une zone
it
-1 Distance maximale du centre de 'animal avec une zone
[— o .
-1 4 Distance minimale de la téte de 'animal avec une zone
[— ~ .
-1 1 Distance maximale de |a téte de animal avec une zone
E-{&F Duree
| - ..
-1 1 Durée totale des visites dans une zone
[— - P
- a Durée de la plus longue visite dans une zone
[— - .
- a Durée de la plus courte visite dans une zone
[— - P
- a Durée moyenne des visites dans une zone
[— - . -
- a Durée avantla premiére entrée dans une zone
[— - . P
- a Durée avantla premiére visite dans une zone
[— -
- a Durée totale de mouvement
[— - - ey
-1 1 Durée totale d'immobilité
E-{Zr Mombre
i T Maben dacdefien doen s e h
° .
Faormat : Distance ~
. g o ) .
Unite : m w Mb de décimales : Automatique W
o .
Calculer la moyenne des groupes
L]
Filtre par défaut : Pas de filtre par défaut w




Type :

Le type de rapport:

1

Distance:

Distance parcourue.

Distance minimale du centre de I'animal avec une zone.

Distance maximale du centre de I'animal avec une zone.

Distance minimale de la téte de I'animal avec une zone.

Distance maximale de la téte de I'animal avec une zone.

Durée :

Durée totale des visites dans une zone.

Durée moyenne des visites dans une zone.

Durée de la plus longue visite dans une zone.

Durée de la plus courte visite dans une zone.

Durée avantla premiere entrée dans une zone.

Durée avantla premiére visite dans une zone.

Durée totale de mouvement.

Durée totale d'immobilité .

Durée totale de mouvement de la téte.

Durée totale d'immobilité de la téte.

Nombre :

Nombre d'entrées dans une zone.

Nombre de visites dans une zone.

Nombre de sorties d'une zone.

Nombre de période d'immobilité .

Nombre de périodes d'immobilité de la téte.

Vitesse :

Vitesse moyenne.

Comportements :

Plus longue durée d'un comportement.

Plus courte durée d'un comportement.

Durée moyenne d'un comportement.

Durée totale d'un comportement.

Durée avantle premier comportement.

Nombre de fois ou un comportement s'est produit.

Tracés

Carte de fréquentation ( heatmap ).

Trace du centre de I'animal.

Trace de la téte de I'animal.

Divers :

Liste des zones visitées .

Répartition / histogramme :

Vitesse moyenne, groupé par intervalles .




o Format:

Le formatd'affichage des données.

Ce parametre dépend du type de rapport.

Durée [ Surface de la zone
Durée * { Surface de la zone [ Surface de l'aréne )
Pourcentage de la durée totale

, Pourcentage de la durée des zones sélectionnées
Par exemple pourun rapportde durée :

o Unité :

L'unité ( et éventuellement la précision ) a utiliser pour I'affichage des données.

Ce parametre dépend du type de rapportet du formatd'affichage.

o Moyenne des groupes

Cochez cette case pour calculer et afficher la moyenne des groupes dans le rapport.

e Filtre par défaut:

Le filtre a appliquer lorsque le rapportest sélectionné. Sinon, le dernier filtre utilisé pour ce rapport
est sélectionné.

9.1.1. Distance parcourue

Description:

Ce rapportcalcule la distance parcouruepar un animal a l'intérieur ou a l'extérieur d'une zone.



Type

EN=—

o
[}

tance LS
Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
Distance maximale du centre de ['animal avec une zone
Distance minimale de |a téte de [animal avec une zone
Distance maximale de la téte de ['animal avec une zone
ée

Durée totale des visites dans une zone

Durée de |a plus longue visite dans une zone

Durée de |a plus courte visite dans une zone

Durée moyenne des visites dans une zone

Durée avant la premiére entrée dans une zone

Durée avant la premiére visite dans une zone

Durée totale de mouvement

Durée totale d'immobilité

mbre

Blamsbes Almmbefme Aoeme s e

§

=
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=

I

=
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=
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e

Ig

EEEEEE

=

§
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[=]

|

Format : Distance il

nité : m R Mb de décimales : Automatique R

Méthode de calcul :

Somme de la distance entre chaque point de la trace.

Parameétres:
Format :
Le formatd'affichage des données :

e Distance: la distance parcouruedans la zone.
e Distance/Surface de la zone : la distance parcouruedans la zone / surface de la zone.

e Distance * ( Surface de la zone / Surface de I'aréne ) : la distance parcouruedans la zone * ( Surface de la
zone / Surface de l'aréne )

e Pourcentage de la distance totale : la distance parcouruedans la zone / Distance totale parcourue pendant
le test.

e Pourcentage de la distance dans les zones sélectionnées : la distance parcouruedans la zone / ( distance
total parcouruedans toutes les zones sélectionnées.

Unité :

Le choix dépend du format.

Nb de décimales :

La précision d'affichage des résultats :

e 0a6chiffres apreés la virgule.

e Automatique : 2 chiffres significatifs apres la virgule.

9.1.2. Distance minimale du centre de |I'animal avec une zone



Description:
Ce rapportcalcule la distance minimale entre le centre de I'animal et le bordd'une zone.

Type

ER—

o
7}

tance LS
Distance parcourue

Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
Distance maximale du centre de l'animal avec une zone
Distance minimale de |la téte de 'animal avec une zone
Distance maximale de la téte de l'animal avec une zone
ée

Durée totale des visites dans une zone

Durée de |a plus longue visite dans une zone

Durée de |a plus courte visite dans une zone

Durée moyenne des visites dans une zone

Durée avant la premiére entrée dans une zone

Durée avant la premiére visite dans une zone

Durée totale de mouvement

Durée totale d'immobilité
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nité : cm e Mb de dédmales : Automatigue o

Méthode de calcul :

Pour chaque position de I'animal, calcule la distance minimum entre le centre de I'animal et le bordde la zone,
et garde la plus petite de ces valeurs.

Parameétres:

Unité :

millimétres, centimeétres ou meétres.
Nb de décimales :

La précision d'affichage des résultats :

e 0a6chiffres aprés la virgule.

e Automatique : 2 chiffres significatifsapres la virgule.

0'-| Si I'animal entre dans la zone, cette valeur est égale a zéro.
W

9.1.3. Distance maximale du centre de I'animal avec une zone

Description:

Ce rapportcalcule la distance maximale entre le centre de I'animal et le bord d'une zone.



Type
2

o
[}

tance LS
Distance parcourue

Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
Distance maximale du centre de ['animal avec une zone
Distance minimale de |a téte de [animal avec une zone
Distance maximale de la téte de ['animal avec une zone
ée

Durée totale des visites dans une zone

Durée de |a plus longue visite dans une zone

Durée de |a plus courte visite dans une zone

Durée moyenne des visites dans une zone

Durée avant la premiére entrée dans une zone

Durée avant la premiére visite dans une zone

Durée totale de mouvement

Durée totale d'immobilité
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Unite : o) v Mb de dédmales : Automatique w

Méthode de calcul :

Pour chaque position de I'animal, calcule la distance minimum entre le centre de I'animal et le bord de la zone,
et garde la plus grande de ces valeurs.

Parameétres:

Unité :

millimeétres, centimeétres ou métres.
Nb de décimales :

La précision d'affichage des résultats :

e 0a6chiffres apres la virgule.

e Automatique : 2 chiffres significatifs apres la virgule.

9.1.4. Distance minimale de la téte de I'animal avec une zone

Description:

Ce rapportcalcule la distance minimale entre la téte de I'animal et le bord d'une zone.



Type

=-l=F Distance ~
'_.. Distance parcourue

Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
Distance maximale du centre de ['animal avec une zone
Distance minimale de |a téte de ['animal avec une zone
Distance maximale de la téte de ['animal avec une zone
ée

Durée totale des visites dans une zone

Durée de |a plus longue visite dans une zone

Durée de |a plus courte visite dans une zone

Durée moyenne des visites dans une zone

Durée avant la premiére entrée dans une zone

Durée avant la premiére visite dans une zone

Durée totale de mouvement
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Unite : o) v Mb de dédmales : Automatique w

Méthode de calcul :

Pour chaque position de I'animal, calcule la distance minimum entre la téte de l'animal et le bord de la zone, et
garde la plus petite de ces valeurs.

Parameétres:

Unité :

millimeétres, centimeétres ou métres.
Nb de décimales :

La précision d'affichage des résultats :

e 0a6chiffres apres la virgule.

e Automatique : 2 chiffres significatifs apres la virgule.

0'-| Ce rapportest disponible uniqguement si l'option "Détection de la téte" est activée dans le protocole.
"= Sjla téte de I'animal entre dans la zone, cette valeur est égale a zéro.

9.1.5. Distance maximale de la téte de I'animal avec une zone

Description:

Ce rapportcalcule la distance maximale entre la téte de lI'animal et le bordd'une zone.



Type

EN=—

o
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tance LS
Distance parcourue

Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
Distance maximale du centre de ['animal avec une zone
Distance minimale de |a téte de [animal avec une zone
Distance maximale de la téte de I'animal avec une zone
ée

Durée totale des visites dans une zone

Durée de |a plus longue visite dans une zone

Durée de |a plus courte visite dans une zone

Durée moyenne des visites dans une zone

Durée avant la premiére entrée dans une zone

Durée avant la premiére visite dans une zone

Durée totale de mouvement

Durée totale d'immobilité
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Unite : o) v Mb de dédmales : Automatique w

Méthode de calcul :

Pour chaque position de I'animal, calcule la distance minimum entre la téte de l'animal et le bord de la zone, et
garde la plus grande de ces valeurs.

Parameétres:

Unité :

millimeétres, centimeétres ou métres.
Nb de décimales :

La précision d'affichage des résultats :

e 0a6chiffres apres la virgule.

e Automatique : 2 chiffres significatifs apres la virgule.

0) Ce rapportest disponible uniqguement si l'option "Détection de la téte" est activée dans le protocole.

9.1.6. Durée totale des visites dans une zone

Description:

Ce rapportcalcule le temps total passé par I'animal dans une zone.



Type

== Distance
—_—

1w Distance parcourue
{4 Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
{4 Distance maximale du centre de I'animal avec une zone
=-{5F Durée

Durée de la plus longue visite dans une zone

Durée de la plus courte visite dans une zone

Durée moyenne des visites dans une zone

Durée avant la premiére entrée dans une zone

Durée avant la premiére visite dans une zone

Durée totale de mouvement

Durée totale dimmaobilits
mbre

Mombre d'entrées dans une zone

Mombre de sorties d'une zone
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Format :

nite ;

Durée

h:mm:ss

w | | Exemple : 00:01:12

Méthode de calcul :

Calcule la durée de chaque visite de I'animal dans la zone ( selon le critére choisi dans la boite de dialogue des

parametres de la zone ), puis en fait la somme.

Parameétres:
Format :
Le formatd'affichage des données :

e Durée : temps passé dans la zone.
e Durée /Surface de la zone : temps passé dans la zone / surface de la zone.

e Durée *( Surfacede la zone / Surface de l'aréne ) : temps passé dans la zone * ( Surface de la zone /
Surface de l'aréne )

e Pourcentage de la durée totale : temps passé dans la zone / Durée totale du test.

e Pourcentage de la durée des zones sélectionnées : temps passé dans la zone / ( temps total passé dans

toutes les zones sélectionnées.

Unité :

Le choix dépend du format:

Pour "Durée" ou "Durée * ( Surface de la zone / Surface de l'aréne )"

e h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e h:mm:ssms: heures:minutes:secondes millisecondes
e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

Pour "Durée / Surface de la zone"

e h:mm:ss ms/ mm?: heures:minutes:secondes millisecondes / millimétres carrés



e h:mm:ssms/cm?: heures:minutes:secondes millisecondes / centimétres carrés
e h:mm:ss ms/m?: heures:minutes:secondes millisecondes / métres carrés

e Secondes / mm?:secondes / millimétres carrés

e Secondes / cm?:secondes / centimétres carrés

e Secondes / m?:secondes / métres carrés

e Secondes.mSec / mm?:secondes.millisecondes / millimétres carrés
e Secondes.mSec /cm?:secondes.millisecondes / centimétres carrés

e Secondes.mSec / m?:secondes.millisecondes / métres carrés

Pour "Pourcentage de la durée totale" et "Pourcentage de la durée des zones sélectionnées"

e %

9.1.7. Durée de la plus longue visite dans une zone

Description:

Ce rapportcalcule la durée de la plus longue visite de I'animal dans une zone.

Type [\;‘
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tance LS
Distance parcourue
Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
Distance maximale du centre de l'animal avec une zone
Ee
Durée totale des visites dans une zone
urée de la plus courte visite dans une zone
urée moyenne des visites dans une zone
urée avant la premiére entrée dans une zone
urée avant la premiére visite dans une zone
urée totale de mouvement
urée totale dimmobilité
mbre
Mombre d'entrées dans une zone
Mombre de sorties d'une zone
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Format : Durée [ Surface de |a zone w

Unite : h:mm:ss ms / mm? w | | Exemple : 00:01:12 356

Méthode de calcul :

Calcule la durée de chaque visite de I'animal dans la zone ( selon le critére choisi dans la boite de dialogue des

parametres de la zone ), puis sélectionne la plus longue.

Format :
Le formatd'affichage des données :

e Durée : temps passé dans la zone.



e Durée /Surface de la zone : temps passé dans la zone / surface de la zone.

e Durée *( Surface de la zone / Surface de l'aréne ) : temps passé dans la zone * ( Surface de la zone /
Surface de l'aréne )

e Pourcentage de la durée totale : temps passé dans la zone / Durée totale du test.

e Pourcentage de la durée des zones sélectionnées : temps passé dans la zone / ( temps total passé dans
toutes les zones sélectionnées.

Unité :

Le choix dépend du format:

Pour "Durée" ou "Durée * ( Surface de la zone / Surface de l'aréne )" :

e h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e h:mm:ss ms: heures:minutes:secondes millisecondes
e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

Pour "Durée / Surface de la zone" :
e h:mm:ss ms/ mm?: heures:minutes:secondes millisecondes / millimétres carrés
e h:mm:ssms/cm?: heures:minutes:secondes millisecondes /centimétres carrés
e h:mm:ss ms/m?: heures:minutes:secondes millisecondes / métres carrés

Secondes / mm?: secondes / millimétres carrés

Secondes / cm?: secondes / centimeétres carrés

Secondes / m?: secondes / métres carrés

Secondes.mSec / mm?: secondes.millisecondes / millimétres carrés

Secondes.mSec / cm?: secondes.millisecondes / centimétres carrés

Secondes.mSec / m?:secondes.millisecondes / métres carrés

Pour "Pourcentage de la durée totale" et "Pourcentage de la durée des zones sélectionnées"

e %

9.1.8. Durée de la plus courte visite dans une zone

Description:

Ce rapportcalcule la durée de la plus courte visite de I'animal dans une zone.



Type

=-l=F Distance Y
1'__. Distance parcourue

{4 Distance minimale du centre de I'animal avec une zone
{4 Distance maximale du centre de 'animal avec une zone
[=-{5F Durée

-1 g Durée totale des visites dans une zone

i Duree de la plus In:-ngue '-.-'lsn:e dans une zone

Duree moyenne des visites dans une zone

Durée avant la premigre entrée dans une zone

Durée avant la premigre visite dans une zone
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{4 Durée totale dimmabilité
[=-+{ZF Mombre
[ Mombre d'entrées dans une zone
{4 Nombre de sorties dune zone
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Format : Durée f Surface de la zone -
Unité : himm:ss ms l|"|'|'||'|'|2 i E}(EITIFIIE : 00:01:12 356

Méthode de calcul :

Calcule la durée de chaque visite de I'animal dans la zone ( selon le critére choisi dans la boite de dialogue des

parametres de la zone ), puis sélectionne la plus courte.

Format :
Le formatd'affichage des données :

e Durée :temps passé dans la zone.
e Durée /Surface de la zone : temps passé dans la zone / surface de la zone.

e Durée *( Surfacede la zone / Surface de l'aréne ) : temps passé dans la zone * ( Surface de la zone /
Surface de l'aréne )

e Pourcentage de la durée totale : temps passé dans la zone / Durée totale du test.

e Pourcentage de la durée des zones sélectionnées : temps passé dans la zone / ( temps total passé dans
toutes les zones sélectionnées.

Unité :

Le choix dépend du format:

Pour "Durée" ou "Durée * ( Surface de la zone / Surface de I'aréne )" :

e h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e  h:mm:ss ms: heures:minutes:secondes millisecondes
e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

Pour "Durée / Surface de la zone"
e h:mm:ssms/mm?: heures:minutes:secondes millisecondes / millimetres carrés

e h:mm:ssms/cm?: heures:minutes:secondes millisecondes / centimétres carrés



e h:mm:ssms/m?:heures:minutes:secondes millisecondes / métres carrés

e Secondes / mm?:secondes / millimétres carrés

e Secondes / cm?:secondes / centimétres carrés

e Secondes / m?:secondes / métres carrés

e Secondes.mSec / mm?:secondes.millisecondes / millimétres carrés
e Secondes.mSec /cm?:secondes.millisecondes /centimétres carrés

e Secondes.mSec / m?:secondes.millisecondes / métres carrés

Pour "Pourcentage de la durée totale" et "Pourcentage de la durée des zones sélectionnées"

e %

9.1.9. Durée moyenne des visites dans une zone

Description:

Ce rapportcalcule la durée moyenne des visites de I'animal dans une zone.

Type
== Distance ~
—_—
1 w0 Distance parcourue
{4 Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
{4 Distance maximale du centre de I'animal avec une zone
{5 Durée
-1 1 Durée totale des visites dans une zone
Durée de la plus longue visite dans une zone
Duree de la plus l:n:uurte wsn:e dans une zone
Durée avant la premiére entrée dans une zone
Durée avant la premiére visite dans une zone
Durée totale de mouvement
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-1 1 Durée totale d'immobilité
=-{Z Mombre
-1 1 Mombre d'entrées dans une zone
-1 1 Mombre de sorties d'une zone
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Format : Durée f Surface de la zone ~
Unité : h:mm:ss ms f mm2 et Exemple : 00:01:12 356

Méthode de calcul :

Calcule la durée de chaque visite de I'animal dans la zone ( selon le critére choisi dans la boite de dialogue des

parametres de la zone ), puis en fait la moyenne.

Format :
Le formatd'affichage des données :

e  Durée : temps passé dans la zone.
e Durée /Surface de la zone : temps passé dans la zone / surface de la zone.

e Durée *( Surface de la zone / Surface de I'aréne ) : temps passé dans la zone * ( Surface de la zone /



Surface de l'aréene )

Pourcentage de la durée totale : temps passé dans la zone / Durée totale du test.

Pourcentage de la durée des zones sélectionnées :temps passé dans la zone / ( temps total passé dans

toutes les zones sélectionnées.

Unité :

Le cho

Pour"

Pour"

Pour"

9.1.10.

Descr

Ce rapportcalcule le temps écou

ix dépend du format:

Durée" ou "Durée * ( Surface de la zone / Surface de I'aréne )" :

h:mm:ss : heures:minutes:secondes
h:mm:ss ms : heures:minutes:secondes millisecondes
Secondes : secondes

Secondes.mSec : secondes.millisecondes

Durée / Surface de la zone" :

h:mm:ss ms / mm? : heures:minutes:secondes millisecondes / millimétres carrés
h:mm:ss ms / cm? : heures:minutes:secondes millisecondes / centimétres carrés
h:mm:ss ms / m? : heures:minutes:secondes millisecondes / métres carrés

Secondes / mm?: secondes / millimétres carrés

Secondes / cm?: secondes / centimeétres carrés

Secondes / m?: secondes / métres carrés

Secondes.mSec / mm?: secondes.millisecondes / millimétres carrés
Secondes.mSec / cm?: secondes.millisecondes / centimétres carrés

Secondes.mSec / m?:secondes.millisecondes / métres carrés

Pourcentage de la durée totale" et "Pourcentage de la durée des zones sélectionnées"

%

Durée avant la premiére entrée dans une zone

iption:

é entre le début de la période et la premiere entrée de I'animal dans une zone.



Type

=-l=F Distance ~
__. Distance parcourue
|4 Distance minimale du centre de 'animal avec une zone

]__. Distance maximale du centre de l'animal avec une zone

Durée de |a plus courte visite dans une zone
Duree moyenne des wmtes dans une Zone
—
Durée avant la premiére visite dans une zone
Durée totale de mouvement

4 Durée totale dimmobilité

= N-:n bre

Mombre d'entrées dans une zone

Mombre de sorties d'une zone

Blarmbes - viimibems A=eme e e

Durée de |a plus longue visite dans une zone

3 I-LI

Congidérer la présence de l'animal dans |a zone au début de ['analyse comme une entrée

Unite h:mm:ss - | | Exemple : 00:01:12

Méthode de calcul :

Calcule le temps écoulé entre le début de la période et la premiére fois ol I'animal entre dans la zone ( selon le
critére choisi dans la boite de dialogue des parametres de la zone ).

Parameétres:
Considérerla présencede I'animal dans la zone au début de la période d'analyse comme une entrée:
Sur la premiére image de l'analyse, I'animal peut étre déja présent dans la zone :

o Cochez cette case pour que cette présence soit prise en compte ( La durée avantla premiére entrée dans
la zone sera alors nulle ).

e Décochez la case pour attendre la premiere "vraie" entrée dans la zone.

Ce parametre n'intervient que si la période de temps du rapport débute en méme temps que I'analyse. Si
I'animal est présent dans la zone au début d'une période de temps qui débute plus tard, cette présence est
considérée comme une "visite" et non comme une entrée et n'est pas prise en compte. Pour prendre en compte
cette présence, veuillez utiliser le rapport"Durée avantla premiere visite dans une zone".

Unité :
Au choix :

e h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e h:mm:ssms: heures:minutes:secondes millisecondes
e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

0-, Différence entre "entrée" et "visite"

= e Une'"entrée" est une transitionentre les 2 états : "I'animal est horsde la zone" et "lI'animal est dat
tempsdu rapport.

: "l'animal est dans la zone".




9.1.11. Durée avant la premiére visite dans une zone

Description:

Ce rapportcalcule le temps écoulé entre le début de la période et la premiere fois ou I'animal est présent dans
une zone.

Type

2
=

tance LS
Distance parcourue
Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
Distance maximale du centre de l'animal avec une zone
Ee
Durée totale des visites dans une zone
Durée de |a plus longue visite dans une zone
Durée de |a plus courte visite dans une zone
Durée moyenne des visites dans une zone
Durée avant la premiére entrée dans une zone
Durée totale de mouvement
Durée totale dimmobilité
mbre
Mombre d'entrées dans une zone
Mombre de sorties d'une zone
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nite ; h:mm:ss | | Exemple : 00:01:12

Méthode de calcul :

Calcule le temps écoulé entre le début de la période et la premiére fois ol I'animal est détecté dans la zone (
selon le critére choisi dans la boite de dialogue des parametres de la zone ).

Parameétres:
Unité :
Au choix :
e h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e  h:mm:ss ms: heures:minutes:secondes millisecondes

e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

La présence de I'animal dans la zones en début de période est considérée comme une visite et est prise en
* . compte. Si vous souhaitez prendre en compte uniquement la premiére "vraie" entrée dans la zone, utilisez
le rapport"Durée avantla premiére entrée dans une zone".

0-| Différence entre "entrée" et "visite"
= e Une'"entrée" est une transitionentre les 2 états : "I'animal est horsde la zone" et "lI'animal est dat
tempsdu rapport.
: "l'animal est dans la zone".




9.1.12. Durée totale de mouvement

Description:

Ce rapportcalcule la durée totale pendant laquelle I'animal est en mouvement a l'intérieur ou a l'extérieur
d'une zone.

Type
=-{£5 Distance ~ ﬂ Seules les périodes dimmobilité supérieures & 1 seconde(s) sont comptabilisées.

{ . Distance parcourue
. Distance minimale du centre de 'animal avec une zone
L Distance maximale du centre de l'animal avec une zone

'_|
=
U
(=
5
(10
m

e Durée de la plus longue visite dans une zone
- Durée de la plus courte visite dans une zone
- Durée moyenne des visites dans une zone

e Durée avant la premiére entrée dans une zone
- Durée avant la premiére visite dans une zone
Durée totale de mouvement

Durée totale dimmobilité

mbre

Mombre d'entrées dans une zone

Mombre de sorties d'une zone

Plonrmbes e imibmis dome sime —m——

‘E‘

Format : | Durée >

Unité : |h:mm:ss V| | Exemple : 00:01:12 |

Méthode de calcul :

Temps total passé dans la zone - la somme des périodes ou I'animal estimmobile a l'intérieur de la zone.

Parameétres:
Format :
Le formatd'affichage des données :

e  Durée : temps total ou I'animal est en mouvement dans la zone.
e Pourcentage de la durée totale : temps ou I'animal est en mouvement dans la zone / Durée totale du test.

e Pourcentage du temps passé dans la zone : temps ou l'animal est en mouvement dans la zone / temps
passé dans la zone.

Unité :

Le choix dépend du format.

== spécifiée dans l'onglet 'Généralités' du protocole.

9.1.13. Durée totale d'immobilité

Description:

Ce rapportcalcule la durée totale pendant laquelle I'animal estimmobile al'intérieur ou a I'extérieur d'une zone.



Type
[E1-Z5F Distance ” o Seules les periodes d'immobilité supérieures & 1 seconde(s) sont comptabilisées.

_,. Distance parcourue

_,. Distance minimale du centre de 'animal awvec une zane

_i. Distance maximale du centre de I'animal avec une zone

{5 Durée
]_,. Durée totale des visites dans une zone
Durée de la plus longue visite dans une zone
Durée de |a plus courte visite dans une zone
Durée moyenne des visites dans une zone
Durée avant la premiére entrée dans une zone
-1 . Durée avant la premiére visite dans une zone

_,. Duree totale de mouvement

-
I:—:I--l_,f Mombre

4 Mombre d'entrées dans une zone

. Mombre de sorties d'une zone

Bk s e s imitme Amme s ———

Format : ‘ Durée >

Unité : ‘h:mm:ss v‘ | Exemple : 00:01:12

Méthode de calcul :

La somme des périodes ou l'animal est immobile a l'intérieur de la zone.

Parameétres:
Format :
Le formatd'affichage des données :

e Durée : temps total ou I'animal est immobile dans la zone.
e Pourcentage de la durée totale : temps ou l'animal estimmobile dans la zone / Durée totale du test.

e Pourcentage du temps passé dans la zone : temps ou |'animal est immobile dans la zone / temps passé
dans la zone.

Unité :

Le choix dépend du format.

0-, Seules sont comptabilisées les périodes d'immobilité suffisamment longues conformément a la durée
= spécifiée dans l'onglet 'Généralités' du protocole.

9.1.14. Durée totale de mouvement de la téte

Description:
Ce rapportcalcule la durée totale pendant laquelle la téte de I'animal est en mouvement a l'intérieur ou a
I'extérieur d'une zone.



Type

....] _| Durée de Ia plus courte visite dans une zone ~ ﬂ Seules les périodes dimmobilité supérieures & 500 miliseconde(s) sont comptabilisées,
Durée moyenne des visites dans une zone

ol

_,. Curée avant la premiére entrée dans une zone

{4l Durée avant la premigre visite dans une zone

-{ | Durée totale de mouvement

{4l Durée totale dimmobiité

BRIDurée totale de mouvement de la t
_,. Durée totale dimmobilité de |a téte

E-{5F Mombre

]_,. Nombre d'entrées dans une zone

MNombre de sorties d'une zone

MNombre de visites dans une zone

| Mombre de périodes dimmabilité

_,. Nombre de périodes dimmobilité de la téte

&

D 1_; b'|tesse
i Pl Vitesse moyenne o
el " "
Format : |Durée V
Lnits |h:mm:ss v| | Exemple ; 00:01:12 |

Méthode de calcul :

Temps total passé dans la zone - la somme des périodes ou la téte de I'animal estimmobile al'intérieur de la
zone.

Parameétres:
Format :
Le formatd'affichage des données :

e Durée : temps total ou la téte de I'animal est en mouvement dans la zone.

e Pourcentage de la durée totale : temps ou la téte de I'animal est en mouvement dans la zone / Durée
totale du test.

e Pourcentage du temps passé dans la zone : temps ou la téte de I'animal est en mouvement dans la zone /
temps passé dans la zone.

Unité :

Le choix dépend du format.

0‘, Seules sont comptabilisées les périodes d'immobilité suffisamment longues conformément a la durée
= spécifiée dans l'onglet 'Généralités' du protocole.

9.1.15. Durée totale d'immobilité de la téte

Description:

Ce rapportcalcule la durée totale pendant laquelle la téte de I'animal estimmobile al'intérieur ou a l'extérieur
d'une zone.



Type

£

Durée de la plus courte visite dans une zone ~ Seules les périodes dimmobilité supérieures & 500 miliseconde(s) sont comptabilisées,
Durée moyenne des visites dans une zone “
Durée avant la premiére entrée dans une zone
Durée avant la premiére visite dans une zone
Durée totale de mouvement
Durée totale dimmobilité

Durée totale de mouvement de |3 téte
1

Durée totale dimmobilité de la t&te
=4 MNombre k‘

-1 Mombre d'entrées dans une zone

-1 Mombre de sorties d'une zone

-1 Mombre de visites dans une zone

-1 Mombre de périodes dimmobilité

]_.. Mombre de périodes dimmobilité de la téte
=i Vitesse

]_.. Vitesse moyenne

1 C e e

skEEEEET

=
[=]

kkkl

Format : | Durée b

Unité : ‘h:mm:ss v‘ | Exemple ; 00:01:12

Méthode de calcul :

La somme des périodes ou la téte de I'animal estimmobile al'intérieur de la zone.

Parameétres:
Format :
Le formatd'affichage des données :

e Durée : temps total ou la téte de I'animal est immobile dans la zone.

e Pourcentage de la durée totale : temps ou la téte de I'animal est immobile dans la zone / Durée totale du
test.

e  Pourcentage du temps passé dans la zone : temps ou la téte de I'animal estimmobile dans la zone / temps
passé dans la zone.

Unité :

Le choix dépend du format.

0-, Seules sont comptabilisées les périodes d'immobilité suffisamment longues conformément a la durée
== spécifiée dans l'onglet 'Généralités' du protocole.

9.1.16. Nombre d'entrées dans une zone

Description:

Ce rapportcalcule le nombre de fois ou I'animal entre dans une zone.



Type

Durée de la plus courte visite dans une zone Y
Durée moyenne des visites dans une zone

Durée avant la premiére entrée dans une zone

Durée avant la premiére visite dans une zone

Durée totale de mouvement

4 Durée totale dimmaobilité

= Nu:u bre

Mombre d'entrées dans une zone

4 Mombre de sorties d'une zone

CEEEE I= |

—
=

_.. Mombre de visites dans une zone
=- 1_,; ".I'ItESSE
ol Vitesse moyenne
=- 1_,; Dl'-.-'ers
il g Liste des zones visitées
[={Z Répartition  histogramme
]_.. Vitesse moyenne ( répartition par intervalles )

Considérer la présence de ['animal dans |a zone au début de l'analyse comme une entrée

Méthode de calcul :

Le nombre de fois ol I'animal entre dans la zone, selon le critére choisi dans la boite de dialogue des parametres
de la zone.

Parameétres:
Considérerla présencede I'animal dans la zone au début de la période d'analyse comme une entrée:
Sur la premiere image de l'analyse, I'animal peut étre déja présent dans la zone :

e Cochez cette case pour que cette présence soit comptée comme une entrée supplémentaire.

e Décochez la case pour que cette présence ne soit pas comptée comme une entrée.

! Ce parametre n'intervient que si la période de temps du rapport débute en méme temps que l'analyse. Si
I'animal est présent dans la zone au début d'une période de temps qui débute plus tard, cette présence est
considérée comme une "visite" et non comme une "entrée" et n'est pas comptabilisée. Pour comptabiliser cette
présence, veuillez utiliser le rapport"Nombre de visites dans une zone".

0-, Différence entre "entrée" et "visite"

= e Une'"entrée" est une transitionentre les 2 états : "l'animal est horsde la zone" et "l'animal est dat
tempsdu rapport.

'‘état : "I'animal est dans la zone".

9.1.17. Nombre de sorties d'une zone

Description:

Ce rapportcalcule le nombre de fois ou I'animal sortd'une zone.



5
I

Durée de la plus courte visite dans une zone Y

=

s]s

=

Durée moyenne des visites dans une zone

T

=

Durée avant la premiére entrée dans une zone

T

=

Durée avant la premiére visite dans une zone
Curée totale de mouvement
Curée totale dimmobilité
mbre
-1 1 Mombre d'entrées dans une zone
i | Mombre de sorties d'une zone
{4 Mombre de visites dans une zone
[E-ZF Vitesse
i_‘. Vitesse moyenne
= Divers
L[ Liste des zones visitées
[={Z Répartition  histogramme

----- i_‘. Vitesse moyenne ( répartition par intervalles )

v
[=] EIEI

|

I

Méthode de calcul :

Le nombre de fois ol I'animal sortde la zone, selon le critéere choisi dans la boite de dialogue des paramétres de
la zone.

Parameétres:

Aucun

9.1.18. Nombre de visites dans une zone

Description:

Ce rapportcalcule le nombre de fois ol I'animal visite une zone.

Type

-1 1 Durée de |z plus courte visite dans une zone A
-1 1 Durée moyenne des visites dans une zone

-1 1 Durée avant la premiére entrée dans une zone

-1 1 Durée avant la premiére visite dans une zone

-1 1 Durée totale de mouvement

-1 1 Durée totale dimmobilité

=% Mombre

-1 1 Mombre d'entrées dans une zone
-1 1 Mombre de sorties d'une zone

i IMombre de visites dans une zone

E
L
=
i
@

----- 1'__, Vitesse moyenne
[=-4ZF Divers

LI Liste des zones visitées
=+ Répartition [ histogramme

----- 1'__. Vitesse moyenne ( répartition par intervalles )

Méthode de calcul :

Le nombre de fois ol I'animal visite la zone, selon le critére choisi dans la boite de dialogue des paramétres de la

zone.




Parameétres:

Aucun

* . Laprésence de l'animal dans la zones en début de période est considérée comme une visite et est
comptabilisée. Sivous souhaitez compter le nombre de "vraies" entrées, utilisez le rapport"Nombre d'entrées
dans une zone".

o-, Différence entre "entrée" et "visite" :
= e Une'"entrée" est une transitionentre les 2 états : "l'animal est horsde la zone" et "l'animal est dat
tempsdu rapport.
e Une'visite" correspondal'état : "lI'animal est dans la zone".

9.1.19. Nombre de périodes d'immobilité

Description:
Ce rapportcalcule le nombre de fois ou I'animal estimmobile a l'intérieur ou a I'extérieur d'une zone.

Type
: _i. Durée totale de mouvement de la tite - ﬁ Seules les périodes dimmaobilité supérieures & 1 seconde(s) sont comptabilisées.
: Durée totale dimmaobilité de |a téte
=3y Mombre

Mombre d'entrées dans une zone
Nombre de sorties dune zone
Mombre de visites dans une zone

Mombre de périndes dimmobilite
- Nombre de périodes d'imbilité de la téte
I';'I,_}' Vitesse

Y

: Vitesse moyenne

L——_I,_}' Comportements

il Durée totale d'un comportement

{4 Plus longue durée d'un compartement
Plus courte durée d'un comportement
Durée moyenne d'un compartement

i{ ol Durée avant le premier compartement v

Blorebe s de frie st coesooeboeoaood oloed oescd il

Méthode de calcul :

Le nombre de périodes ou I'animal estimmobile al'intérieur de la zone.

Parameétres:

Aucun

0-, Seules sont comptabilisées les périodes d'immobilité suffisamment longues conformément a la durée
=" spécifiée dansl'onglet 'Généralités' du protocole.

9.1.20. Nombre de périodes d'immobilité de la téte

Description:
Ce rapportcalcule le nombre de fois ol la téte de I'animal estimmobile al'intérieur ou a l'extérieur d'une zone.



Type

[ Durée totale de mouvement de la téte A
- 4l Durée totale dimmobilits de la t&te
B Nombre
: Lt [ Mombre d'entrées dans une zone
{4l Mombre de sorties d'une zone
{4l Mombre de visites dans une zone
: Mombre de périodes d'immobilité

6 Seules les périodes d'immobilité supérieures & 500 milliseconde(s) sont comptabilizées,

Mombre de périodes d'immobilité de |a téte
D 1__; Vltesse

H ---| @ Vitesse moyenne
= 1__, Comportements

i|  Durée totale d'un comportement
Plus longue durée d'un comportement
Plus courte durée d'un comportement
Durée moyenne d'un compartement
Durée avant le premier comportement

Klarmben Ao fain ol vim comnncbaenond alaot oeacdh dd

kT

|1

|1

Méthode de calcul :

Le nombre de périodes ou la téte de l'animal est immobile al'intérieur de la zone.

Parameétres:

Aucun

@ Seules sont comptabilisées les périodes d'immobilité suffisamment longues conformément a la durée
' spécifiée dans l'onglet 'Généralités' du protocole.

9.1.21. Vitesse moyenne

Description:

Ce rapportcalcule la vitesse moyenne de I'animal dans une zone.

Type
[ S - P
- al Durée de la plus courte wisite dans une zone A
| s - P
-1 1 Durée moyenne des visites dans une zone
| s - .2 -
- . Durée avant la premiére entrée dans une zone
| s - .2 P
- Durée avant la premiére visite dans une zone

k

- Durée totale de mouvement
i_‘. Durée totale dimmobilité
[=-{=F Mombre
i_‘. Mombre d'entrées dans une zone
i_‘. Mombre de sorties d'une zone
i_‘. Mombre de visites dans une zone
= 1_‘; Fltesse

----- B
Dwers
----- 1 o« Liste des zones visitées
= 1_; Reparhtu:un [ histogramrme

----- 1 L Vitesse moyenne  répartition par intervalles

nité : cm/s R Mb de décmales : Automatique o

Méthode de calcul :



Distance totale parcouruedans la zone divisée parle temps passé dans la zone.

Parameétres:

Unité :

unité de vitesse, au choix : mm/s, cm/s ou m/s.
Nb de décimales :

La précision d'affichage des résultats :

e 0ab6chiffres apreés la virgule.

e Automatique : 2 chiffres significatifs apres la virgule.

9.1.22. Durée totale d'un comportement

Description:
Ce rapportcalcule le temps total pendant lequel un comportement se produit.

Type
I__—_IL_.r Mombre o " Comportements
i{ a Mombre d'entrées dans une zone
1'__. Mombre de sorties d'une zone [] Grooming
1'__. Mombre de visites dans une zone
El-igr Vitesse
1'__. Vitesse moyenne
S Comportements
1'__. Flus longue durée d'un comportement
1'__. Plus courte durée d'un comportement
1'__. Durée moyenne d'un comportement
1'__. Durée avant le premier comportement
1'__. Mombre de fois ou un comportement est survenu
-1 Divers
1'__. Liste des zones visitées
El-i5 Répartition / histogramme W
: Mibmmme o sm—— {edmmrbibinm mor imbemesnlles %
Format : m s
Uniits - hemm:ss w | | Exemple : 00:01:12

Méthode de calcul :

Calcule la durée de chaque période pendant laquelle le comportement s'est produit, puis en fait la somme.

Parameétres:
Format :
Le formatd'affichage des données :

e Durée :temps pendant lequel le comportement s'est produit.

e Pourcentage de la durée totale : temps pendant lequel le comportement s'est produit / Durée totale de la
période.



Unité :

Le choix dépend du format:

Pour "Durée" :

e h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e h:mm:ss ms: heures:minutes:secondes millisecondes
e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

Pour "Pourcentage de la durée totale" :

e %

9.1.23. Plus longue durée d'un comportement

Description:
Ce rapportcalcule la durée de la plus longue période pendant laguelle un comportement s'est produit.

Type
Elu Eml:lre . . " Comportements
{ il Mombre d'entrées dans une zone
|4 Mombre de sorties d'une zone Grooming
.l Nombre de visites dans une zone
E-lizr Vitesse
1'__. Vitesse moyenne
== Comportements
M Durée totale dun compartement
Plus longue durée d'un comportement
Plus courte durée d'un comportement
Durée moyenne d'un comportement
Durée avant le premier comportement

Mombre de fois ou un comportement est survenu
=l Divers
LI Liste des zones visitées
=+ Répartition [ histogramme

LY

I

LY

I

LY

I

LY

I

LY

el

=)
=

I

I ez (Y T R —— [ i o b vl % e
Format : Durée V
Unite : + | | Exemple : 00:01:12

Méthode de calcul :

Calcule la durée de chaque période pendant laquelle le comportement s'est produit, puis sélectionne la plus
longue.

Parameétres:

Format :



Le formatd'affichage des données :

e Durée :temps pendant lequel le comportement s'est produit.

e Pourcentage de la durée totale : temps pendant lequel le comportement s'est produit / Durée totale de la
période.

Unité :

Le choix dépend du format:

Pour"Durée" :

e h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e  h:mm:ss ms: heures:minutes:secondes millisecondes
e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

Pour "Pourcentage de la durée totale" :

e %

9.1.24. Plus courte durée d'un comportement

Description:
Ce rapportcalcule la durée de la plus courte période pendant laquelle un comportement s'est produit.

Type

=-{Z% Mombre ~
: Mombre d'entrées dans une zone

1. Nombre de sorties d'une zone Groaming
E : Mombre de visites dans une zone
=l Vitesse

: Vitesse moyenne

omportements

Durée totale d'un comportement

lus longue durée d'un compartement

[us courte durée d'un comportement

o Durée moyenne d'un comportement

{ 4 Durée avant le premier comporterment

: Mombre de fois ou un comportement est survenu
[=lizr Divers

: Liste des zones visitées

=R Répartition / histogramme

i mm e m s v ———— M rlmartidiom e imbeeo=llaa b

Comportements

@
N
1

I

LY

I

LY
e

I

LY
e

I

i

I

Format : Duree o

nite ; h:mm:ss w | | Exemple : 00:01:12

Méthode de calcul :

Calcule la durée de chaque période pendant laquelle le comportement s'est produit, puis sélectionne la plus



courte.

Parameétres:
Format :
Le formatd'affichage des données :

e Durée :temps pendant lequel le comportement s'est produit.

e Pourcentage de la durée totale : temps pendant lequel le comportement s'est produit / Durée totale de la
période.

Unité :

Le choix dépend du format:

Pour "Durée" :

e h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e  h:mm:ss ms: heures:minutes:secondes millisecondes
e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

Pour "Pourcentage de la durée totale" :

e %

9.1.25. Durée moyenne d'un comportement

Description:
Ce rapportcalcule la durée moyenne des périodes pendant lesquelles un comportement s'est produit.



Type

T—

1 4 Mombre d'entrées dans une zone ~

= N Comportements

] Mombre de sorties d'une zone

“ . Mombre de visites dans une zone Grooming
[=l-{ZF Vitesse

i_‘. Vitesse moyenne

[=l-{ZF Compartements

i_‘. Durée totale d'un comportement

1 w Plus longue durée d'un comportement
1 Plus courte durée d'un comportement
1 W) Durée moyenne d'un comportement

----- { jal Durée avant le premier comportement

I

i_‘. Mombre de fois ou un comportement est survenu
=4 Divers

i_‘. Liste des zones visitées
[={Z Répartition  histogramme

----- i_‘. Vitesse moyenne ( répartition par intervalles )

Format : Durée e

nite ; hi:mm:ss w | | Exemple ; 00:01:12

Méthode de calcul :

Calcule la durée de chaque période pendant laquelle le comportement s'est produit, puis en fait la moyenne.

Parameétres:
Format :
Le formatd'affichage des données :

e  Durée :temps pendant lequel le comportement s'est produit.

e Pourcentage de la durée totale : temps pendant lequel le comportement s'est produit / Durée totale de la
période.

Unité :

Le choix dépend du format:

Pour "Durée" :

e h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e  h:mm:ss ms: heures:minutes:secondes millisecondes
e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

Pour "Pourcentage de la durée totale" :

e %



9.1.26. Durée avant le premier comportement

Description:
Ce rapportcalcule le temps écoulé entre le début de la période et la premiere fois ol un comportement s'est
produit.

Type
[ MNombre d'entrées dans une zone A - —
{4 Nombre de sorties dune zone omportemen
b Mombre de visites dans une zone Grooming

=z Vitesse
i__. Vitesse moyenne
== Comportements
i__. Durée totale d'un comportement

{__. Flus longue durée d'un comportement
bl Plus courte durée d'un comportement

1 | Durée moyenne d'un comportement
i__. Durée avant le premier comportement
i__. Mombre de fois ou un comportement est survenu
=5 Divers

i__. Liste des zones visitées

=g Répartition / histogramme

----- {__. Vitesse moyenne ( répartition par intervalles )

nité : himim:ss w | | Exemple : 00:01:12 |

Méthode de calcul :

Calcule le temps écoulé entre le début de la période et la premiére fois ol un comportement s'est produit.

Parameétres:
Unité :
Au choix :

e  h:mm:ss: heures:minutes:secondes
e  h:mm:ss ms: heures:minutes:secondes millisecondes
e Secondes : secondes

e Secondes.mSec : secondes.millisecondes

9.1.27. Nombre de fois ol un comportement s'est produit

Description:
Ce rapportcalcule le nombre de fois ol un comportement s'est produit.



—

{ il Mombre d'entrées dans une zone A

1'__. Mombre de sorties d'une zone Comportements
: 1'__. Mombre de visites dans une zone Groaming

{ sl Plus longue durée d'un comportement

{ sl Plus courte durée d'un compartement

{ s Durée moyenne d'un comportement

{ i Durée avant le premier comportement

I |Mombre de fois ol un comportement s'est produit

: L[ Liste des zones visitées
=5 Répartition [ histogramme
1'__. Vitesse moyenne ( répartition par intervalles )

Méthode de calcul :

Le nombre de fois ol un comportement s'est produit.

Parameétres:

Aucun

9.1.28. Carte de fréquentation ( heatmap )

Description:
Ce rapport affiche sous forme de vignettes une représentation visuelle du temps passé par les animaux dans les
différentes parties de I'arene.
Les carte de fréquentation peuvent étre tracées en utilisant la position du centre ou de la téte de I'animal.

Ilest possible d'afficher, soit une carte pour chaque test, soit une carte de la fréquentation moyenne de tous les
tests de chaque niveau de regroupement.



Type

----- {_.. Vitesse moyenne A
B3 Comportements
[ Durée totale d'un comportement
Plus longue durée d'un comportement
Plus courte durée d'un comportement
Durée moyenne d'un comportement
Durée avant le premier comportement
Mombre de fois ol un comportement s'est produit
cEs
B co - e équentoton (heatnap )
-~ 4 Trace du centre de I'animal
-~ Trace de la téte de I'animal
=1 Divers
"4 Liste des zones visitées

EEEEE

m
g
7K

|

=

I

I

=% Répartition  histogramme
{_.. Vitesse moyenne ( répartition par intervalles )

W
Type : Moyenne de la position du centre de I'animal pour chague groupe de tests v Afficher le nombre de tests
Unité : Heures minutes secondes -
Valeur max : Temps maximum de tous les groupes o

Méthode de calcul :

Une carte de fréquentation utilise une gamme de couleurs pour fournir une représentation visuelle du temps
gue I'animal passe dans différentes parties de I'aréne pendant un test, le bleu représentant le temps le plus
courtet le rouge le temps le plus long.

L'algorithme utilise la position du centre ou de la téte de I'animal dans chaque image, le temps entre chaque
position détectée et la taille de I'animal pour effectuer le calcul.

Parameétres:
Type :
Le type de carte, au choix :
e Laposition du centre de I'animal.
e Lamoyenne de la position du centre de I'animal pour chaque groupe de tests.
e Laposition de la téte de I'animal.

e Lamoyenne de la position de la téte de I'animal pour chaque groupe de tests.

Afficherle nombre de tests:

Dansle casde cartes de fréquentation moyennes pour les groupes, permet d'afficher ou de masquer le nombre
de tests dans le groupe.

Unité :

Format d'affichage du temps maximum : heures minutes secondes ( exemple :~12min 5s) ou secondes (
exemple :~725s).



Valeur max :

Afin de pouvoir comparer les cartes de fréquentation il est nécessaire que le temps le plus long ( correspondant
ala couleur rouge) soit le méme pour tous les schémas.

Cette option permet de choisir la facon dont sera calculé le temps le plus long :
Lorsque le rapport affiche une carte de fréquentation pour chaque test :

e Temps maximum de tous les tests : le temps maximum passé dans n'importe quelle partie de I'aréne pour
tous les animaux de tous les tests du rapport.
Avantage : c'est le "vrai" temps maximum.
Inconvénient : si un animal reste immobile pendant longtemps les autres "heat maps" n'utiliseront qu'une
plage réduite de la gamme de couleurs.

e Moyenne du temps maximum de tous les tests.

Avantage : permet d'utiliser une plage de gamme de couleurs plus large pour les tests ou les animaux sont
toujours en mouvement.

Inconvénient : Masque les différences entre les animaux qui sont restés longtemps immobiles dans
certaines zones.

e Valeur fixe : valeur de temps choisie et qui ne dépend pas des tests inclus dans le rapport.
Avantages : permet de comparer les résultats entre 2 rapports,y compris si les rapports dépendent de
protocoles différents ou d'expériences différentes.

Lorsque le rapport affiche les cartes de fréquentation moyennes pour les groupes :
e Temps maximum de tous les groupes : le maximum des moyennes.
e Moyenne du temps maximum de tous les groupes.

e Valeur fixe.

Analyse dans le temps:

La carte de fréquentation peut étre calculée surtoute la période d'analyse ou seulement sur une partie de la
période d'analyse selon les options choisies dans I'onglet "Période".

Descriptionde l'affichage des vignettes:



% Moyenne sur 36 tests

Untreated g o

Gradient de couleurs

o Le gradient de couleurs utilisé pour générer la carte, ainsi que les valeurs minimale et maximale du temps
passé ( en secondes ) correspondantaux couleurs extrémes du gradient. Comme l'indique le symbole ~, la
valeur maximale calculée est une valeur approximative carelle est calculée a partir de la valeur moyenne
d'un certain nombre de points autour de la position du centre de I'animal et non sur la position d'un
unigue point.
Remarque : Le gradient de couleur utilisé pour les rapportsest le méme que celui choisi pour les tests
dans la vue "test courant”

o Valeur maximumdu temps passé dans une partie de I'aréne pour le test

La valeur maximum calculée pour le test ( ou le groupe ) ainsi que la position du maximum sur le gradient de
couleur ( si cette valeur est inférieure a la valeur maximum du rapport ). Cette valeur peut étre inférieure ou
supérieure a la valeur maximum du rapport.

Remarque : Comme l'indique le symbole ~, la valeur maximale calculée est une valeur approximative car elle
est calculée a partirde la valeur moyenne d'un certain nombre de points autour de la position du centre de
I'animalet non sur la position d'un unique point.

Carte de fréquentation
o La carte de fréquentation du test ou du groupe.

Nombre de tests dans groupe
o Le nombre de tests dans le groupe ( uniquement pour les cartes de fréquentation moyennes pour les groupes ).

Nom
o le nom du test ou du groupe.

Regroupement:

Les tests peuvent étre groupés par étape, essai, champs utilisateur ou par animaux ( voir la boite de dialogue
"Grouper / Trier" ).



Exportationdes résultats:
Le rapport peut étre exporté sous différents formats pour exploiter les résultats dans d'autre logiciels.

Le rapport complet peut étre enregistré sous forme de fichier au formathtml pour étre ouvert dans n'importe
quel navigateur internet, ou au formatrtf pour pouvoir étre ouvert par un éditeur de texte ( Microsoft Word,
Microsoft Wordpad, Libre Office writer, Open Office Writer, ... ). Pour cela il suffit de cliquer surle bouton

|

Enregistrer
dans un fichier  dy ruban de commandes ou de cliquer sur le bouton droit de la souris dans le rapport pour faire

apparaitrele menu contextuel et de sélectionner le menu "Enregistrer dans un fichier".

Ilest également possible d'exporter chaque vignette indépendamment, soit en la copiant dans le presse papier,
soit en l'enregistrant sous forme de fichier image. Pour cela il suffit de positionner le curseursur une vignette, de
cliguer surle bouton droit de la souris pour faire apparaitrele menu contextuel et de sélectionner le menu
correspondant "Copier le tracé" ou "Enregistrer le tracé".

9.1.29. Trace du centre de I'animal
Description:

Ce rapport affiche sous forme de vignettes la trace du centre de l'animal.

Type
—,__}' Comportements

----- : Durée totale d'un comportement

----- { wt Plus longue durée d'un comportement
----- { wt Plus courte durée d'un comportement
----- { 4 Durée moyenne d'un comportement
----- { 4 Durée avant le premier comportement

=

=4 Tracés

—|-{=r Divers

Parameétres:

Aucun

Analyse dans le temps:

La trace affichée peut étre limitée a une partie de la période d'analyse selon les options choisies dans I'onglet
"Période".

Regroupement:

Les tests peuvent étre groupés par champs utilisateur ou par animaux.

Exportationdes résultats:



Le rapport peut étre exporté sous différents formats pour exploiter les résultats dans d'autre logiciels.

Le rapportcomplet peut étre enregistré sous forme de fichier soit au format"html" pour étre ouvert dans
n'importe quel navigateur internet, soit au format"rtf" pour pouvoir étre ouvert par un éditeur de texte (
Microsoft Word, Microsoft Wordpad, Libre Office writer, Open Office Writer, ... ). Pour cela il suffit de cliquer sur

&

Enregistrer
le bouton dans unfichier | dy ruban de commandes ou de cliquer sur le bouton droit de la souris dans le rapport
pour faire apparaitrele menu contextuel et de sélectionner le menu "Enregistrer dans un fichier".

Il est également possible d'exporter chaque vignette indépendamment, soit en la copiant dans le presse papier,
soit en l'enregistrant sous forme de fichier image. Pour cela il suffit de positionner le curseursur une vignette, de
cliquer surle bouton droit de la souris pour faire apparaitrele menu contextuel et de sélectionner le menu
correspondant "Copier le tracé" ou "Enregistrer le tracé".

9.1.30. Trace de la téte de I'animal
Description:

Ce rapport affiche sous forme de vignettes la trace de la téte de I'animal.

Type

----- { il Plus longue durée d'un comportement
----- { l Plus courte durée d'un comportement
----- { al Durée moyenne d'un comportement

----- { l Durée avant le premier comportement

=

= Tracés

== Divers

Parameétres:

Aucun

Analyse dans le temps:

La trace affichée peut étre limitée a une partie de la période d'analyse selon les options choisies dans I'onglet
"Période".

Regroupement:

Les tests peuvent étre groupés par champs utilisateur ou par animaux.

Exportationdes résultats:

Le rapport peut étre exporté sous différents formats pour exploiter les résultats dans d'autre logiciels.



Le rapport complet peut étre enregistré sous forme de fichier soit au format"html" pour étre ouvert dans
n'importe quel navigateur internet, soit au format"rtf" pour pouvoir étre ouvert par un éditeur de texte (
Microsoft Word, Microsoft Wordpad, Libre Office writer, Open Office Writer, ... ). Pour cela il suffit de cliquer sur

|

Enregistrer
le bouton dans unfichier ' dy ruban de commandes ou de cliquer sur le bouton droit de la souris dans le rapport

pour faire apparaitrele menu contextuel et de sélectionner le menu "Enregistrer dans un fichier".

Ilest également possible d'exporter chaque vignette indépendamment, soit en la copiant dans le presse papier,
soit en l'enregistrant sous forme de fichier image. Pour cela il suffit de positionner le curseursur une vignette, de
cliguer surle bouton droit de la souris pour faire apparaitrele menu contextuel et de sélectionner le menu
correspondant "Copier le tracé" ou "Enregistrer le tracé".

9.1.31. Liste des zones visitées

Description:

Ce rapport affiche la liste des zones visitées pendant la période.

Type

urée de la plus courte visite dans une zone ~
urée moyenne des visites dans une zone
urée avant la premiére entrée dans une zone
urée avant la premiére visite dans une zone
Durée totale de mouvement
4| Durée totale dimmobilité
E—:I--u Nu:u bre
Mombre d'entrées dans une zone
4 Mombre de sorties d'une zone
__. Mombre de visites dans une zone
= 1_,; Fltesse
----- 1w Vitesse moyenne
== Divers
QI ] Liste des zones visitées
= 1_}' Réparﬁtiu:un [ histogramme

----- { o Vitesse moyenne {répartition par intervalles )

D
D
D
D

LLLLLI

M

Méthode calcul :

La liste des zones visitées séparées par une virgule

Parameétres:

Aucun

o-, Seules les zones sélectionnées dans l'onglet "Zones d'intérét" sont incluses dans la liste.

9.1.32. Vitesse moyenne, groupé par intervalles

Description:



Ce rapportcalcule le pourcentage de temps pendant lequel un animal s'est déplacé a une vitesse moyenne
comprise dans différents intervalles.

Type

§

LY

Durée de la plus courte visite dans une zone ~
Durée moyenne des visites dans une zone
Durée avant la premiére entrée dans une zone
Durée avant la premiére visite dans une zone
Durée totale de mouvement
Durée totale dimmobilits
={Z Mombre
-1 1 Mombre d'entrées dans une zone
-1 1 Mombre de sorties d'une zone
-{ 4 MNombre de visites dans une zone
=i Vitesse
=
el Vitesse moyenne
=i Divers
L. Liste des zones visitées
=% Reépartition [ histogramme
1'_,. Vitesse moyenne ( répartition par intervalles )

EREE]

=] 9

I

I

Unité : g

Méthode de calcul :
Le calcul se déroule en 2 étapes :

e FEtape 1: EthoTrackcalcule la vitesse moyenne de I'animal sur chaque période de moyennage.

e Etape 2: EthoTrackregroupe les périodes pendant lesquelles la vitesse moyenne appartient au méme
intervalle de vitesse et calcule le pourcentage du temps total.

Exemple :

Durée d'analyse : 10 minutes.
Durée de moyennage : 1 minute.
Intervalles égaux : largeur =5mm/s.

Etape 1 : EthoTrack calcule la vitesse moyenne de l'animal sur chaque période : 0a 1 minute, 1a2min, 2a 3 min,
v..r; 93 10min.

Par exemple :
vitesse intervalle de
période moyenne vitesse
0-1 0.3mm/s 0-5
1-2 2.3mm/s 0-5
5.3 S10.2mm/ 10- 15
3.4 s24.3mm/ 50- 25




4-5 511'3”"“/ 10- 15
5-6 1.1mm/s 0-5
6-7 1.9mm/s 0-5
7.8 S14.6mm/ 10- 15
8-9 S‘22.5mm/ 50- 75
9-10 523'6mm/ 20- 25

Etape 2 : EthoTrackregroupe les périodes pendant lesquelles la vitesse moyenne appartient au méme intervalle
de vitesse et calcule le pourcentage du temps total .

Par exemple :
|r\tervalle de L. Durée % Durée test
vitesse périodes
0-1
1-2 .
0-5 c.g 4 minutes 4/10=40%
6-7
2-3
10-15 4-5 3 minutes 3/10=30%
7-8
3-4
20- 25 8-9 3 minutes 3/10=30%
9-10
Parametres:
Aucun

9.2. Zones d'intérét

Chaque rapport peut étre lié a une ou plusieurs zones d'intérét.
Une zone d'intérét peut étre :

e l'arene entiere.
e l'intérieur d'une zone définie dans le protocole.

e l'extérieur d'une zone définie dans le protocole.
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Sélectiondes zones d'intérét

Cliquez surles cases a cocher pour sélectionner ou désélectionner les zones d'intérét du rapport (
intérieur ou extérieur ).

Informations

Quelques informations sur la zone en surbrillance dans la liste ( nom, dimension, surface).

Sélectionnertout

Cliguez pour sélectionner toutes les zones.

Désélectionnertout

Cliquez pour désélectionner toutes les zones

Sélectionner l'intérieur des zones

Cliquez pour sélectionner seulement l'intérieur des zones.

Sélectionner I'extérieur des zones

Cliquez pour sélectionner seulement I'extérieur des zones.



Affichage

Représentation de l'aréne et des zones définies dans le protocole.

la zone en surbrillance dans la liste apparait également en surbrillance dans la partie affichage.

o-, Vous devez sélectionner au moins une zone.

9.3. Analyse dans le temps

Parfois, il peut étre intéressant d'analyser le comportement des animaux sur une ou plusieurs périodes de
temps spécifiques et non sur la durée totale d'analyse. Par exemple, pour comparer le comportement des
animaux avantet aprés un stimulus.

Cet onglet permet de définir la ou les période(s) de temps du rapport.
Vous pouvez analyser les données sur :

e Toutelapériode d'analyse :

Périndes
(®) Toute |a période d'analyse
() Une partie de la période d'analyse
() Périndes de temps de méme durée

(") Périodes de temps de durées différentes

La totalité de la période d'analyse telle qu'elle est définie dans l'onglet "Analyse" de la boite de dialogue
"Protocole" sera prise en compte.

e Une partie de la période d'analyse



() Toute |a période d'analyse

(®) Une partie de la période d'analyse

() Périndes de temps de méme durée

() Périndes de temps de durées différentes

Deébut
Debut ;

Fin

Firi :

Zone :

Immédiatement -
Lorsque l'animal entre dans une zane une ou plusieurs fois W
Aréne w

Considérer |a présence de 'animal dans la zone lors de la premiére évaluation comme une entrée

Cette option permet de choisir le début et la fin de la période de temps du rapportselon une des conditions
suivantes :

[0}
[0}

o

Immédiatement pour le début ) ou A la fin de I'analyse ( pour la fin ).

Apres une certaine durée.

Lorsque I'animal est en mouvement pendant un certain temps.

Remarque: I'animalest considéré comme étant en mouvement s'il reste immobile pendant une durée
inférieurea la durée d'immobilité définie dans l'onglet 'Généralités'du protocole.

Lorsque I'animal est immobile pendant un certain temps.

Lorsque I'animal entre dans une zone pendant un certain temps.

Lorsque l'animal entre dans une zone une ou plusieurs fois.

Remarque: La présencede I'animaldans la zone lors de la premiereévaluation de I'événement est
comptée comme une entrée sil'option "Considérerla présencede l'animaldans la zone lors de la premiere
évaluation comme une entrée" est sélectionnée.

Lorsque l'animal quitte une zone pendant un certain temps.

Lorsque I'animal quitte une zone une ou plusieurs fois.

Remarque: La présencede I'animalhors de la zone lors de la premiereévaluation de I'événement est
comptée comme une sortie sil'option "Considérerla présencede l'animalhors de la zone lors de la
premiereévaluation comme une sortie" est sélectionnée.

e Despériodesde tempsde méme durée:



Périodes
() Toute la période d'analyse
(") Une partie de la période danalyse
(®) Périndes de temps de méme durée

() Périndes de temps de durées différentes

Durée : | 1 | minute(s) -
heure(s

seconde(s)

Indiquez simplement la durée d'une période et laissez Ethotrack créer plusieurs périodes consécutives en
fonction de la durée totale d'analyse.

e Despériodesde tempsde duréesdifférentes:

Périndes
() Toute |a période d'analyse
() Une partie de |a période d'analyse
() Périndes de temps de méme durée

(®) Périndes de temps de durées différentes

ae | |
Mom Début Fin
0 Acdimatation 00:00:00 00:01:00
Avant stimulus 00:021:00 00:05:00
2 Aprés stimulus 00:05:00 h0: 10:00

Dans ce cas, vous pouvez créer autant de période que vous le souhaitez en spécifiant simplement le début et la
fin de chaque période.

Pour ajouterune nouvelle période:
o Cliquez surle bouton , puis cliquez directement dans la liste sur la nouvelle période, pour

modifier le nom, le début ou la fin.
o Cliqguez directement dans la liste sur la premiére ligne vide.

Pour supprimerune période :

o Cliguez dans la liste pour sélectionner la période a supprimer, puis cliquez sur le bouton .

9.4. Regroupement par intervalles



Durée de moyennage:

Durée pendant laquelle sera calculée la vitesse moyenne.

Intervalles:
Définitions des "gammes" de vitesse.
Les intervalles peuvent étre :

e de largeur égale : Dansce cas, il faut définir la largeur de l'intervalle, ainsi que le minimum et le maximum
des vitesses a prendre en compte.

e de largeur variable : Dans ce cas, il faut définir chaque intervalle.

Intervalles

() Intervalles égaux
(®) Intervalles différents

o | | R

Mom Min. Max.
1 lent 0 1,00
2 s 3,20 5,00

Exemple de calcul :

Durée du test : 10minutes.
Durée de moyennage : 1 minute.
Intervalles égaux : largeur =5mm/s.

Etapel:
EthoTrack calcule la vitesse moyenne de I'animal sur chaque période : 0a 1 minute, 1a2 min, 2a 3 min, ....,9a10
min.
Par exemple :
vitesse intervalle de

période moyenne vitesse

0-1 0.3mm/s 0-5

1-2 2.3mm/s 0-5

2-3 10.2mm/s 10-15

3-4 24.3mm/s 20- 25

4-5 11.3mm/s 10- 15
5-6 1.1mm/s 0-5
6-7 1.9mm/s 0-5

7-8 14.6mm/s 10-15




8-9 22.5mm/s 20- 25

23.6mm/s 20- 25

Etape2:

EthoTrackregroupe les périodes pendant lesquelles la vitesse moyenne appartient au méme intervalle de
vitesse et calcule le pourcentage du temps total .

Par exemple :

|r1tervalle de . Durée % Durée test

vitesse périodes
0-1
1-2 .

0-5 i 4 minutes 4/10=40%
6-7
2-3

10- 15 4-5 3 minutes 3/10=30%
7-8
3-4

20-25 8-9 3 minutes 3/10=30%
9-10

o

| . . . my: 7 . n
== Cet onglet est disponible uniqguement pour les rapports de type "Vitesse moyenne, groupé parintervalles".



10. Filtres

Unfiltre permet de sélectionner les tests ainclure dans un rapport.
Unfiltre peut étre décrit de 3 facons:

e Parsélection directe des tests ainclure.

e  Parune condition logique simple saisie de fagon graphique. Dans ce cas, tous les tests pourlesquels la
condition logique est vraie sont inclus dans le rapport.

e  Parune condition logique complexe . Dansce cas, tous les tests pour lesquels la condition logique est vraie
sont inclus dans le rapport.

Pour créerun filtre:
Vous pouvez, au choix :

e Ouvrirla boite de dialogue du protocole, sélectionner I'onglet "Rapport", puis cliquez surle bouton

dans la colonne filtres.

o Sélectionner le mode d'affichage "Rapport", puis cliquez sur & MNPU&aU 4anqje panneau Filtre du ruban
de commandes.

Pour modifier un filtre:

Vous pouvez, au choix :

e  Ouvrirla boite de dialogue du protocole, sélectionner I'onglet "Rapport", puis cliquez sur le bouton
dans la colonne filtres.

e Sélectionner le mode d'affichage "Rapport", puis cliquez sur [+ Modifier yons e panneau Filtre du ruban

de commandes.

Pour Copier un filtre:

Vous pouvez, au choix :

e Ouvrirla boite de dialogue du protocole, sélectionner I'onglet "Rapport", puis cliquez surle bouton
dans la colonne filtres.

e Sélectionner le mode d'affichage "Rapport", puis cliquez sur | /] Copier

commandes.

dans le panneau Filtre du rubande

Pour supprimerun filtre:

Vous pouvez, au choix :

1]
e Ouvrirla boite de dialogue du protocole, sélectionner I'onglet "Rapport", puis cliquez surle bouton

dans la colonne filtres.

- .
e  Sélectionner le mode d'affichage "Rapport", puis cliquez sur T SUPPIMET 4o ns le panneau Filtre du ruban
de commandes.

Pour filtrerdes élémentsainclure dans un rapport:



10.1. Sélection des tests

Males

B+

Auvcun filtre [ tous les tests ]

Mdles M

—
=

| Animal AN-214
Sélectionnez un filtre dans la liste des filtres :

i

Cet onglet permet de définir un filtre en sélectionnant directement les tests. Pour cela, il suffit de cocher les
cases des tests que vous souhaitez inclure dans vos rapports.

Les niveaux de regroupement et I'ordre d'affichage sont ceux définis dans I'espace de travail.

Arborescence des
tests

Condition logique

Test

=l m] Animaux/Tests
-2 (W] an-214
B Jour 0
‘j Jour 14
: |:| Jour 7
- o= (1024
: |:| Jour 0

10.2. Condition logique simple

Cet onglet permet de sélectionner avec précision les tests a intégrer dans un rapporten définissant une
condition logique simple définie par une interface graphique. Cette condition logique peut porter sur2
parametres parmiles éléments suivants :

Le nom de I'animal.

Les champs utilisateur de type "choix".

Dansl'exemple ci-dessous : seuls les animaux femelles seront sélectionnés.



0 = J & [ ]

[Imale Et b
[~IFemelle
a

. . Anal
Liste des tests sélectionnés ( 2 tests ) @ ayser @
Test
- [ Animaux/Tests
- ¥% B-125 P
T Testi
Bl Test2

Parameétrede la condition1:

Choix du parametre a tester pour la conditionl.

Choix possibles pour la condition1:

Toutes les valeurs possibles du paramétre 1. Cochez la case des choix a sélectionner.

Opérateurlogique entre les 2 conditions:

Au choix opérateur "Et" ou opérateur "Ou"

Parameétrede la condition2:

Choix du parametre a tester pour la condition2.

Choix possibles de la condition2:

Toutes les valeurs possibles du paramétre 2. Cochez la case des choix a sélectionner.

Bouton"Analyser" :

Bouton permettant de rafraichir la liste des tests sélectionnés.

Liste des testssélectionnés:

Liste des tests pour lesquels la condition logique est vraie.



10.3. Condition logique complexe

Cet onglet permet de sélectionner avec précision les tests a intégrer dans un rapporten définissant une
condition logique plus ou moins complexe. Cette condition logique peut intégrer les parameétres suivants :
e Le nomde l'animal.
e Certains résultats calculés lors de I'analyse ( distance totale parcourue, vitesse moyenne, etc ).

e Leschampsutilisateur de type "choix" ou "numérique" .

Dansl'exemple ci-dessous : seuls les animaux femelles ayant parcouruplus de 100cm lors du test seront
sélectionnés ( I'unité utilisée est celle définie dans les options de I'expérience ).

Farmule : Syntaxe :
([Sexe] == Femelle™) && ([Dist. totale {cm )] == 100) =) [Animal] ~
"A-24" . o
° . i "§-125"
- [Dist. totale {cm )]
- [Vitesse moyenne { cmyfs )]

- [Vitesse max { cm/fs J]
- [Acceleration max {mm/s2 ]
™ - [Mouvement { %% ]
Liste des tests sélectionnés ( 1 test) : Analyser - [Immobilité { % 1]
Test =1 Champs utilisateur
. - [Age]
-/l animaux/Tests - [Sexe] R
- 9% B-125 < >
T Test1
Opérateurs :

o -
~Et{&a) [ °
- Ju { " }

Egalité .[ ==

- Différent (1=

- Supérieur { =)

- Supérieur ou égal ( ==
- Inférieur { <)

- Inférieur ou égal { <=

o Formule:

Zone de saisie pour la condition logique.

° Syntaxe:

Liste des mots clés pouvant étre utilisé dans la formule définissant la condition logique. Double-cliquez
surun élément de cette liste pour l'insérer dans la formule ala position du curseur.

o Opérateurs:

Liste des opérateurs pouvant étre utilisé dans la formule définissant la condition logique.
Double-cliquez sur un élément de cette liste pour l'insérer dans la formule a la position du curseur.



Liste des testssélectionnés:

Liste des tests pour lesquels la condition logique définie parla formule est vraie.

Bouton"Analyser" :

Bouton permettant la vérification de la syntaxe de la formule et le rafraichissement de la liste des tests
sélectionnés.

@-‘I Pour les critéres basés sur une valeur numérique calculée, la comparaison est effectuée sur la valeur réelle
calculée et non sur la valeur arrondie telle qu'elle est affichée dans la "liste des tests" ou dans la vue "test
courant"” ( par exemple :sile distance parcouruecalculée est de 99.997cm, la valeur arrondie a 2 décimales
affichée est 100.00cm et la condition "distance parcouruesupérieure ou égale a 100sera considérée comme
fausse).




11. Modes d'affichage

L'interface d'Ethotrack est organisée en plusieurs modes d'affichage qui correspondent aux différentes étapes
de lI'expérience :

. Fichier

e  Expérience

. Liste des vidéos

e Vidéo courante

. Liste des animaux

. Liste des tests
. Test courant

e  Rapports

Pour changer de mode d'affichage :

e Sélectionnez l'onglet correspondantdans le rubande commandes.

11.1. Fichier

Cette vue permet de gérer les fichiers d'expériences :

e Enregistrer I'expérience en cours.
e  Créer une nouvelle expérience.

e  OQuvrirun expérience existante.

e  Fermer l'expérience en cours.

e Ouvrirune expérience a partir de la liste des expériences récentes.

Elle permet également de modifier les options du programmeet d'activer votre version d'Ethotrack.



Fichier

Enregistrer

| Hoese &' Ethotrack

B Ouvrir

A propos d' EthoTrack

Fermer

Version 3.2.1

& 2014 - 2019 Innovation Met
Reécent

Informations de licence.
A PropoS
: . Votre version d'Bhotrack est activee.
&y Options ‘L/

|tilisateur . Innovation Met | contact@innovation-net fr ).

@ Pide Type de licence : Licence individuelle.
EE‘ Activation Désactiver Ethotrack
4 Quitter

11.2. Expérience

Cette vue présente les informations principales de I'expérience en cours.

Ruban de commandes:

(+] - J (0] 7\\ Renommer . Vérifier | < Y = Images de références E 6% u,‘. f.’". < (‘& E 4% Animaux Tout développer
i_ > g = g > g F Ny Z_?.-' o o T
& Importer ad <+ Champs utilisateur =L i % Tous les tests Tout réduire
Mouvelle  Ouvrir Enregistrer Fermer - Analyse | Paramétres Mouveau Nouvel Importer Plusieurs Nouveau Plusieurs || |Afficher| — L Grouper
expérience . Optimiser par lot protocole animal des animaux animaux  test tests B[ ||| réduire les tests ;Trier »
Expérience Eléments Espace de travail

e Expérience:

Nouveau: Créer une nouvelle expérience.

Ouvrir: Ouvrir une expérience existante.

Enregistrer: Enregistrer les modifications de I'expérience courante.
Fermer: Fermer |'expérience courante.

Renommer: Renommer l'expérience courante.

O O O O o o

Importer: Importer des éléments ( protocoles ou champs utilisateur ) depuis une autre expérience
Ethotrack.

Optimiser: Permet de réduire la taille du fichier d'expérience en compactantla base de données.

o

o Vérifier: Vérifie la cohérence de I'expérience et permet de détecter certaines erreurs ( choix de
l'aréne, taux de détection, ...).

o Analyse parlot : Ouvrir la boite de dialogue "Analyse par lot" pour lancer I'analyse de plusieurs tests.

o Parameétres: Ouvrir la boite de dialogue des "Parameétres de I'expérience "




o O

O O O O O o m

. E

(o]

Images de références :Ouvrir la boite de dialogue permettant de gérer les images de références.
Champs utilisateur: Ouvrir la boite de dialogue permettant de gérer les champs utilisateur .
léments:
Nouveau protocole: Ajouter un nouveau protocole.
Nouvel animal : Ajouter un animal.
Importerdes animaux : Ajouter automatiquement plusieurs animaux a l'aide d'un fichier.
Plusieurs animaux : Ajouter plusieurs animaux avec l'assistantde création d'animaux.
Nouveautest: Ajouter un test.
Plusieurstests: Ajouter plusieurs tests avec|'assistantde création de tests.
space de travail:

Afficher: Afficher ou masquer I'espace de travail.

Tous les tests

20 : Permet d'afficher ou de masquer les tests dans I'espace de travail selon leurs statut (
En attente, enregistrés, analysés, exclus ).

Tout développer : développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.
Tout réduire : réduire I'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.

Réduireles tests: réduire I'arborescence de l'espace de travail aux niveau des noeuds parents des
tests.

Grouper / Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'arborescence des Animaux ou des
Tests de I'espace de travail.

Partie principale:

™
& Essai [ E|Etho Track|Version 5|Essai etdb )

Généralités L -
MNotes A faire
ra
” Sujets - Souris {10 g <poids <70 g} & - -
Modifier _ \» Tesis a enregistrer |Tous les protocoles v
»
2 champs utilisateur. IE=
é 1 test en retard. 4
* * 4 tests & enregistrer aujourd hui.
Protocoles
“ Lexpérience contient 2 protocoles. E samedi lundi mardi mercredi jeudi vendredi samedi
25 27(513) 28 29 30 3 avril 2023
Animaux
L'expérience contient 5 animatn. @
“ 2 3(514) 4 5 6 7 3
o P 2 champs utilisateur : Tratement, Sexe i’;
A 1 test
a,
= H
9 10 (515} a1 12 13 14 15
"
*2
Tests
16 17 (516 18 19 20 21 22
ﬂ L'expérience contient 150 tests : T—" f h
= 147 En atterte. I 3 Enregistréis).
" 0 Analysé(s). B0 23 24(517) |25 26 27 28 29
146 tests ont &té créés automatiquement . Q ‘_1,5}:
Aucun champ utilisateur. 30 mai 2023 (5 2 3 2 5 6

W 4tests, & tests,

n Titre




Le nom de l'expérience et I'emplacement du fichier d'expérience.

Généralités

Le résumé des paramétres de l'expérience.

L_'a

Modifier
e  Cliquez surle bouton pour ouvrir la boite de dialogue des "Paramétres de
I'expérience "
e Cliquez surle bouton pour ouvrir la boite de dialogue permettant de modifier les champs
utilisateur .
Protocoles

Le nombre de protocoles.

e Cliquez surle bouton pour ajouter un nouveau protocole.

Animaux

Le nombre d'animaux ainsi que le détails des "champs utilisateur animaux".

Cliguez surle bouton i pour afficher la liste des animaux.
Cliguez surle bouton pour ajouter un animal.

£

Cliguez surle bouton pour importer des animaux depuis un fichier.

’
ol
Cliquez surle bouton e

pour ajouter plusieurs animaux avec |'assistantde création d'animaux.

Tests

Le nombre de tests, ainsi que la répartition des tests selon leur statut. Le détail des "champs utilisateur
tests".

e Cliquez surle bouton pour afficher la liste des tests.

e  Cliquez surle bouton & pour ajouter plusieurs tests avec I'assistant de création de tests.

e  Cliquez surle bouton pour ajouter un test.

Notes

Cette zone permet de saisir des notes ou des commentaires sur l'expérience.



o A faire

Calendrier des tests a enregistrer ( Plus d'informations ).

11.2.1. Calendrier des tests a enregistrer
La liste des choses a faire permet de visualiser rapidement la liste des tests a enregistrer sur une période donnée :

e Soit sous forme de calendrier pour une période d'un mois.
e Soit sous forme de liste pour une journée.

Pour passer du calendrier mensuel al'affichage ala journée, double cliquez simplement sur une journée contenant

des tests a enregistrer.
=

L5 §)

Pour passer de l'affichage ala journée au calendrier mensuel, cliquez sur le bouton :

Le menu contextuel accessible par un clic droit de la souris permet d'exporter le calendrier dans un fichier ou de
I'envoyer par mail ala personne chargée d'effectuer les tests. || permet également de replanifier certains tests.

Calendrier:

Affichage des tests a enregistrer sur une période d'un mois.



Motes A faire

Tous les protocoles R

1 test en retard. 4

4 tegts 3 enregistrer aujourd i,

dimanche lundi mardi mercredi vendredi samedi
2 3(514) 4 5 6 7 8
A1 test,
9 10(515) 11 12 13 14 15
16 17 [(516) 18 19 20 21 22
23 24(517) 25 26 I 28 29
30 mai 2023 (5 18] 2 3 4 5 3
© dtesis] T ercredi 3 mai 2023

4 tests d enregistrer.
Fi 2(519) 9 10

Double-cliquez pour voir la liste des tests..,

4 tests, 12 tests, 12 tests, 8 tests,

Liste des testsa enregistrersur une journée:

Affichage détaillé des tests a enregistrer sur une journée classés par essai.



Motes A faire

[ .~ mercredi 3 mai 2023 Tous les protocoles
o X =
- 4 tests & enreqistrer.

* * { Dovble-cliguer sur un fest pour commencer { enregisfirement )

2 ‘premiére étape’ du protocole ‘Fichiers 4 arénes’
Essai : '] - 1 semaine/Fond lisse

E Animal 001 - premiére étape, | - 1 semaine/Fand lisse

| E Animal 002 - premiére étape, J - 1 semaine/Fond lisse

2 ‘premiére étape’ du protocole ‘Fichiers 4 arénes’ L}
e e e e iy Animal 002 - premiére étape, J - 1 semaine/Fond lisse
Protocole : Fichiers 4 arénes

Etape : premiére étape

Temps: ) -1 semaine

Fond de I'openfield : Fond lisse

E Animal 001 - premiére étape, | - 1 semaine/Fond rugueux

E Animal 002 - premiére étape, J - 1 semaine/Fond rugueux

Animal : Animal 002

Aréne : Automatique

Vous pouvez double cliquer surun élément de la liste pour commencer l'enregistrement du test.
Menu contextuel:

Le menu contextuel est accessible par un clic sur le bouton droit de la souris.

Exporter le calendrier h

Planifier un autre jour

Il permet les actions suivantes :

e Exporterle calendrier: créer un fichier contenant la liste des tests a enregistrer. Le fichier peut étre au
formattexte, au formatrtf ( pourl'ouvrir dans un logiciel de traitement de texte tel que Word), ou au
formathtml ( pour affichage dans un navigateur web ).

e Planifier un autre jour : modifier la date de planification des tests sélectionnés.

11.3. Liste des vidéos

Cette vue affiche et permet de gérer la liste des vidéos utilisées dans I'expérience.

Rubande commandes:

L Fr Irg'\l F' H P Tout développer ':':':',q % @ &= Animaux Tout développer
& g el LS o Tout réduire Tous les tests Tout réduire
Ajouter Ajouterun  Ajouterun  Modifier Supprimer Vair L s Grouper Colonnes Exporter || |Afficher| — = L Grouper
un fichier répertoire enregistrement Reduire les videos  Trier El Reduire les tests /Trier

Widéo Liste des vidéaos Espace de travail

e Vidéo:



O O O o o o

e List

O O O o o o

e Esp

0

Ajouterun fichier : ajouter a la liste une vidéo existante.

Ajouterun répertoire: Ajouter ala liste toutes les vidéo présentent dans un répertoire.
Ajouterun enregistrement: Enregistrer une nouvelle vidéo et I'ajouter ala liste.

Modifier : Modifier les paramétres de la vidéo sélectionnée.

Supprimer: Supprimer les vidéos sélectionnées.

Voir : Ouvrir la vidéo sélectionnée dans la vue "Vidéo courante".

e des vidéos :

Tout développer : Développer entierement I'arborescence du nceud "Vidéos" de la liste.

Tout réduire : Réduire l'arborescence du nceud "Vidéos" de la liste.

Réduire les vidéos : Réduire l'arborescence de la liste aux niveau des nceuds parents des vidéos.

Grouper / Trier: Ouvre la boite de dialogue de configuration de l'arborescence des vidéos.

Colonnes : Sélectionner les colonnes du tableau.

Exporter: Exporter la liste des vidéos dans un fichier Microsoft© Excel ou texte avec séparateur ( CSV
).
ace de travail:

Afficher: Afficher ou masquer I'espace de travail.

Tous les tests

= 0 : Permet d'afficher ou de masquer les tests dans l'espace de travail selon leurs statut (
En attente, enregistrés, analysés, exclus ).

Tout développer : développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.
Tout réduire : réduire l'arborescence du noeud "Tests" de I'espace de travail.

Réduireles tests: réduire I'arborescence de l'espace de travail aux niveau des noeuds parents des
tests.

Grouper / Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'arborescence des Animaux ou des

Tests de I'espace de travail.

Partie principale:

Filtrer | Date d'enregistrement T Re Cliquez pour ajouter un aitére i

- Vidéos

Date d'enregistrement Taille de limage Durée Ajustement Protocole / Aréne principale Protocole / Aréne - 2

=% lundi 16 septembre 2024

Vidéo 2 lundi 16 septermnbre 2024 13:44 1024 * 768 10 min 00 sec MNeon Animal 004 - Premiére étape, essai 1 Animal 005 - Premiére étape, ...
=% mardi 17 septembre 2024

Vidéo 1 mardi 17 septembre 2024 13:44 1024 * 768 10 min 00 sec Oui Animal 007 - Premiere étape, essai 1,.. &4 Animal 002 - Premiere étape, ...

Vidéo 3 mardi 17 septembre 2024 14:07 1024 * 768 10 min 00 sec Qui (Vidéo 1) Animal 008 - Premiére étape, ...

La partie centrale affiche la liste des vidéos avec les informations suivantes :

Le nom de la vidéo.

Las
Lad

ource de la vidéo ( fichier ou enregistrée par Ethotrack).

ate d'enregistrement.

La taille de l'image.

Lad

urée de la vidéo.

L'information sur I'ajustement de la position de la vidéo et les liens éventuels. Dansl'exemple ci-dessus
les 2 vidéos sont ajustées et la vidéo 4 est liée ala vidéo 2.

La liste des tests qui utilisent la vidéo dans l'arene correspondante.



L'icone ‘& indique qu'il y a une incohérence dans l'utilisation de la vidéo. Vous pouvez positionner le
curseurde la souris sur la cellule correspondante pour afficher la description de cette incohérence dans une
infobulle.

Animal O‘h- Premiére étape, essai 1,... A Anirnal 00:
Animal D0E
| /. - Plusieurs tests utilisent la méme aréne.

Choix et organisationdes colonnes :

Vous pouvez personnaliser le tableau en choisissant les colonnes a afficher et I'ordre d'affichage de ces

)
i’

Colnnnté
colonnes. Pour cela, cliquez surle bouton du ruban de commandes ou utilisez le menu contextuel
"Colonnes" afin d'ouvrir la boite de dialogue :

¢ Colonnes ? X
[
o Mom Alignement Description Fremigre

Source ® @] (7 Le nom complet du fichier si la vidéo n'a pas été enrgistrée par Ethotrack

Date d'enregistrement 0 & (O Ladate denregistrement T

Taille de limage @] ® ) La taille de I'mage Descendr :' °

[#*]Durée = O ® O Ladurée dela vidéo

Ajustement k‘ @& [+ ] @ |Les informations sur 'zjustement de la position de la vidéo Dernigre

[notes (O (O Les 256 premiers caractéres du champs Motes',

Protocole / Aréne principale @] ® (7 Testutilisant la vidéo pour 'aréne "Aréne prindpale’ du protocole 'Protocole’, Toutes & °

Protocole f Aréne - 2 3 & (O Testutiisant la vidéo pour ['aréne 'Aréne - 2' du protocole 'Protocole’,

Protocole / Aréne - 3 @] ® () Testutiisant la vidéo pour I'aréne "Aréne - 3' du protocole 'Protocole’, Aucune & °
Défaut
Annuler

Liste des colonnes

La liste des colonnes qui peuvent étre affichées dans le tableau. Cochez la case pour afficher une colonne.

Alignement
L'alignement du texte dans la colonne : alignement a droite, gauche ou au centre.

Positiondes colonnes

Boutons permettant de modifier la position de la colonne sélectionnées. Vous pouvez également modifier la
position d'une colonne par simple "glisser - déposer". Pour cela : cliquez sur la ligne correspondante, puis tout en
maintenant le bouton de la souris appuyé, déplacez la ligne. Enfin, relachez le bouton de la souris lorsque vous
avez atteint la nouvelle position souhaitée.

Toutes
Afficher toutes les colonnes.

Aucune
Masquer toutes le colonnes.



Vous pouvez également modifier la position d'une colonne par simple "glisser - déposer". Pour cela : cliquez sur
I'entéte de la colonne, puis tout en maintenant le bouton de la souris appuyé, déplacez I'entéte. Enfin, relachez
le bouton de la souris lorsque vous avez atteint la nouvelle position souhaitée.

Trides données :

Vous pouvez trier le données du tableau selon l'ordre croissant ou décroissant d'une colonne. Pour cela il suffit

de cliquer surl'entéte de la colonne. Le tri et I'ordre du tri est indiqué par une fleche ; ~Date denegistrement

Organisationde l'arborescencedes vidéos :

Pour organiser I'affichage des vidéos il est possible de définir des niveaux de regroupement, tels que la date

Grouper
d'enregistrement de la vidéo ou I'emplacement du fichier. Pour cela, cliquez surle bouton /Trier durubande

commandes ou utilisez le menu contextuel "Grouper / Trier' pour ouvrir la boite de dialogue "Grouper/ Trier les
vidéos" :

Grouper / Trier X

Grouper par :

(=B Date d'enregistrement

o |:| Emplacement du fichier
L I

& |®

o Trier par : ® lordre alphabétique il

o Niveaux de regroupement:

Zone permettant de choisir les niveaux de regroupement de la liste de vidéos. |l suffit pour cela de
cocher les éléments souhaités.

° Ordredes niveaux de regroupement:

Boutons permettant de modifier I'ordre des niveaux de regroupement en déplagant I'élément
sélectionné.



Trierpar:

Liste permettant de choisir I'ordre d'affichage des vidéos a l'intérieur d'un groupe lorsque le tri du
tableau est fait sur la premiére colonne, au choix :
e  Ordrealphabétique.

e Dated'enregistrement de la vidéo.

Sélection des vidéos a afficher :

Vous pouvez créer un filtre pour sélectionner les vidéos a afficher dans la liste, par exemple les vidéos
enregistrées certains jours, ou bien les vidéos dontle nom commence par un certain texte. Pour cela cliquez sur
"Cliquez pour ajouter un critére" dans la zone située en haut du tableau, puis sélectionnez un critére et
configurez les paramétres du critére ( la zone de parametres dépend du critére sélectionné ).

Filtrer | Date d'enregistrement ) R Cliquez pour ajouter un critére N
Critére : Source
- Vidéos Date d'enregistrement o
=& Juy
Vi Enregistrée par Ethotra
1@ m

[IToutes les dates
i[]lundi 16 septembre 2024 Enregistrée par Ethotra

E----m.Enru:Ii 17 septembre 2024 _ Enregistrée par Ethotr

e

Vous pouvez ajouter au maximum 3 conditions de filtrages. Seules les vidéos qui respectent tous les criteres
sont affichées.

Vous pouvez désactiver temporairement un critére de filtre en décochant la case a cocher correspondante

went

T e %
Vous pouvez également désactiver temporairement tous les critéres en décochant la case

%Filtrer
"Filtrer" .

11.4. Vidéo courante

Cette vue permet de visualiser une vidéo et d'afficher un certain nombre d'informations.
Elle permet également :

e d'enregistrer une nouvelle vidéo al'aide d'une webcam

e d'ajusterla position de la vidéo par rapportaux arénes.

e de sélectionner les tests qui utilisent la vidéo.




Rubande commandes:

=

Tous les tests Tout développer t:

EIIEI Tout réduire

- o [F

Modifier | Ajouter Ajouter un Vidéo WVidéo Afficher o Grouper
un fichier enregistrement ||| précédente suivante Reduire les tests gy
Vidéo Mavigation Espace de travail

e Vidéo:

o Modifier: Ouvrir la boite de dialogue des parametres de la vidéo courante.

o Ajouterun fichier: Ajouter une nouvelle vidéo dans la liste a partir d'un fichier présent sur

l'ordinateur.
o Ajouterun enregistrement: Enregistrer une nouvelle vidéo avec une webcam et 'ajouter a la liste.

e Navigation:

0

(o]

Vidéo précédente: sélectionner la vidéo précédente ( selon I'ordre de création des vidéos ) comme
vidéo courante.

Vidéo suivante : sélectionner la vidéo suivante( selon l'ordre de création des vidéos ) comme vidéo
courante.

= Espacede travail:

(o]

Afficher: Afficher ou masquer I'espace de travail.

Tous les tests

= o : Permet d'afficher ou de masquer les tests dans l'espace de travail selon leurs statut (
En attente, enregistrés, analysés, exclus ).

Tout développer : développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.
Tout réduire : réduire l'arborescence du noeud "Tests" de I'espace de travail.

Réduireles tests: réduire I'arborescence de l'espace de travail aux niveau des noeuds parents des
tests.

Grouper/Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'arborescence des Animaux ou des
Tests de I'espace de travail.

Partie principale:



e Q|- @ "% 1B~ Bl 00:00-00 000 /00:10-00 00 MAMMAEEL

0001 I
'E\Etho Track \Exemples \Operfield_4"Videos'W001 avi'
Durée : 10 min 00 sec, 7502 image(s) { 12.50ips )

Taille de l'mage : 384 * 288
Aréne principale

& A
Vidéo gjustée @ a e L

\ Utilisation - }\

Animal 001 Animal 002 ’

. Protocole - Openfield_4 %
. ’ Cette video est utiisée pour I'essai :

Hape : Premiére étape
Temps 2 J - 1 zemaine
Fond de I'openfield : Fond lizse

par les animaux suivants :

Aréne principale - [ Animal 001

rerm—— r——— Argne -2 - B Animal 002
auus nima Aréne -3 - [ Animal 006
Aréne - 4 - Animal 007
Vidéo :
La partie centrale affiche la vidéo.
Barre de commande:
Les boutons de contréle de zoom et de lecture de la vidéo
- .-IE-:\'l-\. i-'-\l .-IE-'-\\'I-\. - - -
Zoom arniére —% S ST “:-Q, - [;’ 7 L} [;}[I
Zoom ajusté a la fenéire - L A A
Choix du facteur de Zoom - Derniére image

Zoom + Image suivante

Premiére image

Image précedente

Lecture i vitesse normale, réduite ou accélérée f Pause

Informations sur l'image courante :

Quelques informations sur I'image en coursde lecture.

Informations:

Cette zone affiche les informations sur la vidéo ( durée, taille, etc. ).



Ajustement :
o Cette zone indique si la vidéo est ajustée ou non et permet de controler I'ajustement de la position de la vidéo

: ce bouton permet de modifier I'ajustement de la position de la vidéo.

o i : ce bouton permet de supprimer l'ajustement ( Attention :I'ajustement est supprimé pour
tous les protocoles ).

. = : ce bouton permet de copier ( ou de lier ) I'ajustement de la vidéo courante sur d'autres
vidéos ( par exemple toutes les vidéo enregistrées le méme jour).

o Utilisation:
La liste des tests qui utilisent la vidéo.

e Cliquez sur

e Cliquez sur

w

[

= pour modifier la liste des tests qui utilisent la vidéo.

e Cliquez sur le nom du test ou de I'animal

nvdries .
de : f Anim

:Eﬁnim

001
02

- | Anima 0

: E Anima

Animal 001

sermaine/Fond lisse' dans la vue test courant

vue "test co

urant".

11.4.1. Enregistrer une nouvelle vidéo

pour afficher ou masquer sur la vidéo les arénes du protocole indiqué.

Ouvrir le test 'Anirmal 001 - Premiére étape, | - 1

pour ouvrir le test correspondant dans la

Lorsque la source vidéo définie dans le protocole est une webcam la vue "Vidéo courante" permet d'enregistrer

une nouvelle vidéo.

Dansce mode, I'opérateur peut démarrer I'enregistrement et visualise en temps réel I'image de la webcam. Il peut
a tout moment interrompre l'enregistrement s'il le souhaite. A la fin de l'enregistrement, il peut rejouer la vidéo
avantde décider de conserver, ou pas, I'enregistrement.

Rubande commandes:

E__"H et

L5, @)

a,4 ¥ =

Maodifier | Ajouter Ajouter un E
un fichier enregistrement

v

e Vidéo:

@ @ Enregistrer maintenant

nregistrer selon
le protocole

idéo

Vidéo Vidéo
précédente suivante
Mavigation

@]

Tous les tests Tout développer

Afficher

=

l:l Tout réduire
TR

Espace de travail

o Madifier: Ouvrir la boite de dialogue des parametres de la vidéo courante.

o Ajouterun fichier: Ajouter une nouvelle vidéo dans la liste a partir d'un fichier présent sur

l'ordinateur.



o Ajouterun enregistrement: Enregistrer une vidéo avec une webcam et l'ajouter a la liste.

o Enregistrerselon le protocole: enregistrer une vidéo selon les parametres ( début et durée ) du
protocole.

o Enregistrermaintenant: démarrer I'enregistrement d'une vidéo immédiatement sanstenir compte
des conditions de début et de fin du protocole. Attention : la vidéo ne s'arrétera pas automatiquement.

Navigation:

o Vidéo précédente: sélectionner la vidéo précédente ( selon I'ordre de création des vidéos ) comme
vidéo courante.

o Vidéo suivante: sélectionner la vidéo suivante( selon l'ordre de création des vidéos ) comme vidéo

courante.

Espace de travail:

(0]

Afficher: Afficher ou masquer I'espace de travail.

Tous les tests

= M : Permet d'afficher ou de masquer les tests dans l'espace de travail selon leurs statut (
En attente, enregistrés, analysés, exclus ).

Tout développer : développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.
Tout réduire : réduire l'arborescence du nceud "Tests" de l'espace de travail.

Réduire les tests: réduire I'arborescence de l'espace de travail aux niveau des noeuds parents des
tests.

Grouper/Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'arborescence des Animaux ou des

Tests de I'espace de travail.

Partie principale:

~ o
".“.|v @ @ ® 10.0img/s v/

Enregistrement d'une vidéo selon |'étape "Premiére &tape’ du
protocole “Mon protocole’ °

Choisissez une des actions suivantes pour enregistrer avec la webcam.

@ Démarrer |'enregistrement conformément au protocole.

Aréne principale - - o

@ Démarrer |'enregistrement immédiatement.

\ Wous pouvez également sélectionner une vidéo déja enregistrée :

Fmimal 001 Animal 002 .

. ’

% Sélectionner une vidéo dans la liste.

[}
} Sélectionner un fichier vidéo sur votre ordinateur.

Utilisation - \[\

Protocole - Mon protocole ™ ™ | o

Cette vidéo sera utilisée pour l'essai :

'

Animal 006 Animal 007 Bape : Premigre étape
Temps :J - 1 semaine

Fond de I'openfield : Fond lisse

par les animaux suivants :

Arene principale E Animal 001
= - B Animal 002
: E Animal 006

Aréne -
Arene -
Aréne - - B Animal 007

oW




o Vidéo

La partie centrale affiche l'image de la webcam.

En surimpression, peuvent étre affichés les arénes ainsi que les animaux présents sur la vidéo dans
leurs arénes respectives. ( cliquez sur ® pour afficher ou masquer ces informations ).

o Barre de commande :
Les boutons de contréle de zoom et d'enregistrement de la vidéo :

@ : Enregistrer une vidéo conformément au protocole ( le début et la fin de I'enregistrement seront
conformes au parametres de I'onglet "Source" du protocole ).

® : Démarrer lI'enregistrement d'une vidéo immédiatement sanstenir compte des conditions de
début et de fin du protocole. Attention : la vidéo ne s'arrétera pas automatiquement.

° Fréquence d'images :

Fréquence d'images réelle de la caméra.

Informations:

Le protocole et I'étape

o Actions :

Liens permettant de démarrer I'enregistrement de la vidéo.

@ : Enregistrer une vidéo conformément au protocole ( le début et la fin de I'enregistrement seront
conformes au parametres de I'onglet "Source"

® : Démarrer lI'enregistrement d'une vidéo immédiatement sanstenir compte des conditions de
début et de fin du protocole. Attention : la vidéo ne s'arrétera pas automatiquement.

° Utilisationde la vidéo :

La liste des tests liés a cette vidéo.

&
Utilisation de la vidéo

. o Chuoisir les tests qui utilisent cette vidée. . .
Cliquez sur le bouton pour modifier cette liste.

11.4.2. Sélectionner les tests qui utilisent une vidéo

Dans ce mode, la vue "Vidéo courante" permet de faire le lien entre une vidéo et un ou plusieurs tests. Lorsque le



protocole comporte des aréenes secondaires elle permet en plus, d'indiquer pour chaque test I'aréne dans laquelle
était placé I'animal lors de I'enregistrement.

Sélection par animal :

Pour éviter les risques d'erreur, il est conseillé d'organiser son plan d'expérience pour respecter les régles
suivantes :
e unanimal doit effectuer un essai au maximum une seule fois.
e sile protocole comporte plusieurs arenes les tests enregistrés sur une méme vidéo doivent correspondre
au méme essai.

Si ces 2 conditions sont respectées, il est possible de lier les tests a une vidéo en sélectionnant un essai, puis en
placant les animaux participant a cet essai dans leur aréne respective.

L @~ @ (<< |~ > Pl 00:00-00 000 / 00:10-00 080 :

~ Protocole : . |Mon protocole

Aréne Haut-Gauche Aréne Haut-Droite Cette vidéo est utilisée pour I'essai :
Eape : Premiére étape .
Temps 1 - 1 semaine

Fond de l'openfield : Fond lisse
par les animaux suivants :
Aréne Haut-Gauche : [] Animal 002 [y o

Animal 006 g;‘ . Aréne Haut-Droite [ Animal 006 i,

[sélectionner les tests g

°. .................................................... =] Animaux
- D Automatique

Lxd Animal 007 120420 00
%: Animal 008 12/04/202308:00 o |
%2 Animal 009 12/04/2023 08:00
- [J Aréne Haut-Gauche
Aréne Bas-Droite %% Animal 001 03/04/2023 08:00

Date planifiée

Faites glisser et déposez un animal ict Faites gl et dép un animal ici
depuis la liste des animaux disponibles depuis la liste des animaux disponibles

L

Protooole ;

° Choix du protocole. Seuls les protocoles compatibles avec la taille de la vidéo sont proposés.



Etape / Essai

La description de I'essai sélectionné ( lorsqu'au moins un animal est affecté a la vidéo ).
Si aucun animal n'est affecdé a la vidéo, cette zone permet de sélectionner une étape et un essai :

Informations - 0

Frotocole : Mon protocole ~

Cette vidéo n'est utilisée par aucun test du protocole "Mon protocole”.

Veuillez sélectionner un essai et ajouter un premier animal.

Etapes / Essais

Etape Premiere étape -
Temps J -1 semaine -
Fond de l'openfield Fond lisse -

[ sélectionner les tests

Utilisation:

La liste des animaux liés a la vidéo pour I'essai sélectionné. Cliquez sur s pour supprimer un lien.

Sélectionner les tests
Permet de choisir le mode de sélection ( Animal ou test ).

Liste des animaux:

La liste des animaux pour lesquels le test de I'essai séledtionné est "En attente" groupés par aréne par défaut.

Vidéo :
o La vidéo avec en surimpression les arénes et les animaux dans leurs aréne respectives.
Cliquez sur s pour supprimer un lien.

Pour affecter un animal a la vidéo, il suffit de cliquer sur l'animal dans la liste, de déplacer le curseurvers la
vidéo tout en maintenant le bouton de la souris appuyé, puis de relacher le bouton de la souris lorsque le
curseurse trouve au dessus de I'arene choisie.

Il est également possible de faire un "double clic" sur un animal pour I'affecter automatiquement ala prochaine
aréene disponible.

'R—rﬂfJSi le protocole comporte plusieurs arénes, il est conseillé de placer les animaux toujours dans la méme
aréne.

Sélectionpartest:

Si un animal doit effectuer plusieurs fois le méme essai, ou si la vidéo contient lI'enregistrement de tests

correspondant 3 différents essai, il suffit de cocher la case [ Sélectionner les tests pour lier directement les tests a
la vidéo.



=] 00-00-00 000 / 00-10-00 080

~  Protocole : ‘Mnn protocole V|

Aréne Haut-Droite Cette vidéo est utlisée par les tests suivants

Aréne Haut-Gauche : H Animal 002 - Premigre &tape, J - 1 semaine/ ... ﬂ"u
Aréne Haut-Droite - H Animal 006 - Premigre étape, | - 1 semaine/ .. ﬂ‘u

Sélectionner les tests

N'afficher que les tests 'en attente’

emaine/F... E;'j Animal 006 - Premiére étape, J - 1 semaine/F... Eiﬁ

' Date planifige ™
- Tests

-1 & Premitre étape
£

- 1 semaine
- & Fond lisse
E Animal 007 - Premiére étape, 1-1... 12/04/2023 08:0n
E Animal 008 - Premiére étape, 1-1... 12/04/2023 08:0n
BE Animal 008 - Premiére étape, 1- 1., 12/04/2023 05:00
- & Fond rugueux
BE Animal 001 - Premigre étape, 1-1... 03/04/2023 0&:
Aréne Bas-Droite BE Animal 007 - Premiére étape, 1- L., 12/04/2023 03:0
BE Animal 008 - Premigre étape, 1- 1., 12/04/2023 0&:00
BE Animal 008 - Premigre étape, 1- 1., 12/04/2023 08:00

-1 & 1-24heures
| - # Fond lisse
. N - . . B animal 001 - Premiére etape, J-2... 09/04/202303:01
tes_t o F{ltt-Ef g[u's_er et déposez l:m tES_t P E Animal 007 - Premiére étape, 1-2... 18/04/2023 0&:01
onibles depuis la liste des tests disponibles

E Animal 008 - Premiére étape, 1-2... 18/04/2023 08:0
B Animal 009 - Premiére étape. J-2...  18/04/2023 08:01

Pour ouvrircettevue :

Il suffit de cliquer surle bouton "Utilisation" dans le panneau latéral d'informations de la vue "Vidéo courante" :

Liilisation -

Utilisation de la vidéo
Protocole - Mo Choisir les tests qui utilisent cette vidéo.

11.4.3. Ajuster la position d'une vidéo

Dans ce mode, la vue "Vidéo courante" permet d'ajuster la position de la vidéo courante pour chaque protocole
compatible.

Lorsque l'expérience dure plusieurs jours, voir plusieurs semaines, il peut arriver que la caméra ou l'espace de
travail soient accidentellement déplacés. Dansce cas, lors de I'enregistrement d'une nouvelle vidéo, vous pouvez
constater que l'aréne définie dansle protocole ne correspond plus al'arene réelle ol évoluent les animaux.

Pour corriger cela, |l est possible d'ajuster la position de I'aréne pour chaque test dans la vue "test courant”.

Il est également possible d'ajuster la position de la vidéo. L'ajustement défini pour une vidéo sera
automatiqguement utilisé pour tous les tests qui utilisent cette vidéo et qui n'ont pas été ajusté manuellement.

L'ajustement de l'arene permet de définir les régles de transformation ( déplacement, redimensionnement et
rotation ) a appliquer al'image issue de la caméra pour faire correspondrel'aréne définie dans le protocole et
I'aréene réelle. Sila vidéo est compatible avec plusieurs protocoles, vous pouvez définir un ajustement pour chaque



protocole.

Lorsqu'unevidéo a été ajustée, Il est possible de reporter cet ajustement sur d'autres vidéos ( par exemple, toutes
les vidéos enregistrées le méme jour).

Pour entrerdans le mode ajustement:

L]
Sélectionnez une vidéo dans la vue "Vidéo courante" puis cliquez sur le bouton ¥ * dans le panneau latéral

d'informations :

Ajustementmanuel de lavidéo :

Pour ajuster une vidéo :

1/ Sélectionnez le protocole. La vue principale affiche I'aréne principale du protocole sélectionné.

2/ ajuster la position de I'aréne pour la faire coincider avec l'aréne réelle :

s

e soit, en utilisant les boutons ™.

e soit, en déplacant l'arene directement avec la souris surl'image de la vidéo.

e soit, en utilisant les fleches du clavier ( fleche seule pour déplacer I'aréne; [touche Maj]+fleche pour
redimensionner.

3/ répéter |'opération pour tous les protocoles compatibles.

Utiliserl'ajustement d'une autrevidéo :

1/ Cliquez surle lien "Utiliser I'ajustement d'une autre vidéo" dans le panneau latéral d'informations. pour ouvrir la
boite de dialogue de sélection :

il Ajustement de vidéos ot

Afficher seulement les vidéos ajustées,

% Afficher : ‘b:uutes les vidéos w| Trierpar:  |Nom de la vidéo ascendant w

Ajustement de la video : 0001 | Videos\0D00T.avi )

Enregistrée le lundi 27 novembre 2023 08:10.
0002 Taille de I'image : 384 * 288, Durée : 10 min 00 sec

"E\Etho Track \Exemples\Operfield_4"Videos 0002 avi’

Durée : 10 min 00 sec, 7503 image(s) ( 12.50ips )
Taille de l'mage : 384 * 288

Vidéo non ajustée

Veuillez =électionner dans la liste une vidéo enregistrée

dansz les mémes conditions et qui a déja eté ajustée, puis
cliquez sur le bouton "Copier” ou "Lier”.

Copier Lier Annuler

2/ Sélectionnez une vidéo dans la liste.

3/Cliquez surle bouton "Copier" ou surle bouton "Lier".

Jﬂ Si vous créez un lien, toute modification de l'ajustement de la vidéo source sera automatiquement pris en
compte et modifiera I'ajustement de la vidéo liée.



11.5. Liste des animaux

Cette vue affiche et permet de gérer la liste des animaux utilisés dans l'expérience.

Rubande commandes:

- — T w, . 5 —=m
6&3 E‘". ',:Fﬁgz 6:; 6.; Tout développer % % & E a Ammaux| Tout développer
i g L Tout réduire ~ I: Tous les tests Tout réduire
Ajouter  Importer  Plusieurs Modifier Supprimer L i Grouper | Colonnes Exporter || Ajouter Gérer Afficher|| — - L Grouper
des animaux animaux Réduire les animaux s Trjgr H U0 || Réduire les tests s Trjgr=
Animal Liste des animaux Champs utilisateur Espace de travail
e Animal :

[0}
[0}
(0]
(0]
[0}

Ajouter: Ajouter un animal.
Importerdes animaux : Importation de plusieurs animaux depuis un fichier.

Plusieurs animaux : Ajouter plusieurs animaux a l'aide de I'assistant de création d'animaux.

Modifier : Modifier I'animal sélectionné.

Supprimer: Supprimer I'animal sélectionné.

e Liste des animaux :

O O O o o o

Tout développer : Développer entierement l'arborescence du nceud "Animaux" de la liste.
Tout réduire : Réduire I'arborescence du nceud "Animaux" de la liste.
Réduire les animaux : Réduire l'arborescence de la liste aux niveau des nceuds parents des animaux.

Grouper / Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'arborescence des animaux

Colonnes : Modifier les colonnes du tableau.

Exporter: Exporter la liste dans un fichier Microsoft© Excel ou texte avec séparateur ( CSV ).

=  Champs utilisateur:

(0]

(0]

Ajouter: Ajouter un champs utilisateur de type Animal.

Gérer: Ouvre la boite de dialogue permettant de gérer les champs tilisateur .

e Espacede travail:

(0]

Afficher: Afficher ou masquer I'espace de travail.

Tous les tests

= L : Permet d'afficher ou de masquer les tests dans |I'espace de travail selon leurs statut (
En attente, enregistrés, analysés, exclus ).

Tout développer : développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.
Tout réduire : réduire l'arborescence du nceud "Tests" de l'espace de travail.

Réduireles tests: réduire l'arborescence de I'espace de travail aux niveau des noeuds parents des
tests.

Grouper / Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'arborescence des Animaux ou des
Tests de I'espace de travail.

Partie principale:



Filtrer | Cliguez pour ajouter un critére TNJ

Sexe Groupe Aréne du protocole Protocole” "4

- Animaux
- é Groupe témoin
-1 Male
%: Animal 003 Mile Groupe témoin Autermatique
%: Animal 008 Mile Groupe témoin Autermatique
-« [ I e e W
%: Animal 009 Fernelle Groupe témoin Autermatique
%% Animal 002 Femelle Groupe témaoin Aréne-2
1 Traitement A
-1 & Male

&% PArieaal NG (Y EI Traitarmant A Fobrenatiane

La partie centrale affiche la liste des animaux avec les informations suivantes :
e Lenomde l'animal.
e l'aréne par défaut de I'animal pour chaque protocole.
e Leschampsutilisateur de catégorie "Animaux".

e Les notes associées al'animal.

Choix et organisationdes colonnes :

Vous pouvez personnaliser le tableau en choisissant les colonnes a afficher et I'ordre d'affichage de ces

=

Culunnﬁ
colonnes. Pour cela, cliquez surle bouton du ruban de commandes ou utilisez le menu contextuel
"Colonnes" afin d'ouvrir la boite de dialogue :

o MNom Alignement Description
= SENE & & () Champ utiisateur { Animaux )
Groupe & & () Champ utiisateur { Animaux ) —— °
Aréne du protocole Protocole’ & & () Aréne par défaut du protocole Protocole’ Descendre
256 premiers caractéres du champs Notes',
Derniére

Aucune

Defaut

i

Annuler




Liste des colonnes

La liste des colonnes qui peuvent étre affichées dans le tableau. Cochez la case pour afficher une colonne.

Alignement
L'alignement du texte dans la colonne : alignement a droite, gauche ou au centre.

Positiondes colonnes

Boutons permettant de modifier la position de la colonne sélectionnées. Vous pouvez également modifier la
position d'une colonne par simple "glisser - déposer". Pour cela : cliquez sur la ligne correspondante, puis tout en
maintenant le bouton de la souris appuyé, déplacez la ligne. Enfin, relachez le bouton de la souris lorsque vous
avez atteint la nouvelle position souhaitée.

Toutes
Afficher toutes les colonnes.

Aucune
Masquer toutes le colonnes.

Vous pouvez également modifier la position d'une colonne par simple "glisser - déposer". Pour cela : cliquez sur
I'entéte de la colonne, puis tout en maintenant le bouton de la souris appuyé, déplacez I'entéte. Enfin, relachez
le bouton de la souris lorsque vous avez atteint la nouvelle position souhaitée.

Trides données :

Vous pouvez trier le données du tableau selon l'ordre croissant ou décroissant d'une colonne. Pour cela il suffit

de cliquer sur I'entéte de la colonne. Le tri et I'ordre du tri est indiqué par une fleche : Date d'enregistrement

Organisationde I'arborescence des animaux :

Pour organiser I'affichage des animaux il est possible d'utiliser les champs utilisateur de type choix de catégorie

Grouper
"Animaux" comme niveaux de regroupement. Pour cela, cliquez surle bouton {Trier  du rubande commandes

ou utilisez le menu contextuel "Grouper / Trier" pour ouvrir la boite de dialogue "Grouper / Trier les animaux" :

Sélection des animaux a afficher :

Vous pouvez créer un filtre pour sélectionner les animaux a afficher dans la liste, par exemple les animaux dont
le nom commence par un certain texte. Pour cela cliquez sur "Cliquez pour ajouter un critere" dans la zone
située en haut du tableau, puis sélectionnez un critére et configurez les parametres du critére ( la zone de
parametres dépend du critere sélectionné ).



Filtrer | Cliguez pour ajouter un critére 1\\
Critere : bupe
- Animauy |Mom o
- Trg
-1 | |Commence par : w
| [ | T
14
[ ]sensible aux majuscules et minuscules terment B
ternent B
- Tra
54
ternent A
termnent A
54
K Annuler tement A
-4 GroupETEmom

Vous pouvez ajouter au maximum 3 conditions de filtrages. Seules les animaux qui respectent tous les criteres
sont affichées.

Vous pouvez désactiver temporairement un critére de filtre en décochant la case a cocher correspondante

ent

T Re %
Vous pouvez également désactiver temporairement tous les critéres en décochant la case

%Filtrer
"Filtrer" .

Menucontextuel:

Cliguez surl'entéte du tableau avecle bouton droit de la souris pour faire apparaitrele menu contextuel
permettant de gérer les champs utilisateur.

Cliquez surun animal avec le bouton droit de la souris pour faire apparaitrele menu contextuel permettant de
gérer les animaux.

Modificationdes parameétresd'un animal :

Pour modifier les parameétres d'un animal, vous pouvez ouvrir la boite de dialogue "Animal" , soit :

e en sélectionnant I'animal dans la liste, puis en cliquant sur le bouton "Modifier" du ruban de commandes.
e en double cliquant surl'animal.

e en sélectionnant la commande "Modifier" du menu contextuel.

(i )
== Si vous souhaitez supprimer un animal qui a déja effectué un ou plusieurs test, vous devez d'abord
supprimer tous les tests effectués par cet animal.

11.6. Liste des tests



Cette vue affiche et permet de gérer la liste des tests de I'expérience.

Rubande commandes:

Te W

Ajouter| Ajouter
plusieurs

Tous les test: Tout dével e ; ! Tous les test: Tout dével
> % % |ous s tests out développer -. % 7 C/ @ |iusEeI? sfss‘3 out développer

it Exclure ZH | || Tout réduire e Tout réduire
Maodifier Supprimer Voir ; Grouper | Analyse | Colonnes Exporter | Ajouter Gérer | |Afficher o Grouper
Réduire lestests  /Trier | parlot Réduire les tests s qrjer

Test Liste des tests Champs utilisateur Espace de travail

e Test:

O O O O o o

Ajouter: Ajouter un nouveau test.

Ajouterplusieurs: Ajouter plusieurs tests avec'assistantde création de tests.

Modifier : Modifier le test sélectionné.
Supprimer: Supprimer les tests sélectionnés.
Planifier : Programmer la date d'acquisition pour les tests sélectionnés.

Exclure : Exclure les test sélectionnés.

e Listedestests:

O O O O o o o

Tous les tests

= o : Permet d'afficher ou de masquer les tests dans la liste selon leurs statut ( En attente,
enregistrés, analysés, exclus ).

Tout développer : Développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" de la liste.
Tout réduire : Réduire I'arborescence du nceud "Tests" de la liste.
Réduire les tests: Réduire I'arborescence de la liste aux niveau des nceuds parents des tests.

Grouper / Trier: Ouvre la boite de dialogue de configuration de l'arborescence du nceud "Tests".

Analyse par lot : Ouvrir la boite de dialogue "Analyse par lot" pour lancer I'analyse de plusieurs tests.
Colonnes : Sélectionner les colonnes du tableau.

Exporter: Exporter la liste des tests dans un fichier Microsoft© Excel ou texte avec séparateur ( CSV).

e  Champs utilisateur:

(0]

(0]

Ajouter: Ajouter un champs utilisateur de type Test.

Gérer: Ouvre la boite de dialogue permettant de gérer les champs tilisateur .

e Espacede travail:

(0]

(o]

O O o o

Afficher: Afficher ou masquer I'espace de travail.

Animaux : Permet d'afficher ou de masquer les animaux dans l'espace de travail.

Tous les tests

= o : Permet d'afficher ou de masquer les tests dans I'espace de travail selon leurs statut (
En attente, enregistrés, analysés, exclus ).

Tout développer: développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.
Tout réduire : réduire I'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.
Réduire les tests: réduire l'arborescence de I'espace de travail aux niveau des nceuds parents des tests.

Grouper / Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'arborescence des Animaux ou des

Tests de I'espace de travail.

Partie principale:

La partie centrale affiche la liste des tests.



Filtrer | Cliquez pour ajouter un critére T\\

Date d'enregistrement Statut Animal Protocole

=| Tests
-] Protocole
-1 & premigre Etape

- essain

| Enattente | Anmal0l0 | Protocole |

14 Animal EN}I - Premiére étape, essai 1

B Animal 002 - Premiére ctape, essai 1 mardi 17 septembre 2024 13:44 Enregistré Animal 002 Protocole
B Animal 003 - Premiére Etape, essai 1 mardi 17 septembre 2024 13:44 Enregistré Animal 003 Protocole
B Animal 004 - Premiére Etape, essai 1 lundi 16 septembre 2024 13:44 Enregistré Animal 004 Protocole
B Animal 005 - Premiére étape, essai | lundi 16 septembre 2024 13:44 Enregistré Animal 003 Protocole
B Animal 006 - Premiére Etape, essai | lundi 16 septembre 2024 13:44 Enregistré Animal 006 Protocole
B Animal 007 - Premiére Etape, essai | mardi 17 septembre 2024 13:44 Enregistré Animal 007 Protocole
B Animal 008 - Premiére Etape, essai | mardi 17 septembre 2024 14:07 Enregistré Animal 008 Protocole
H Animal 009 - Premiére étape, essai 1 mardi 17 septembre 2024 14:07 Enregistré Animal 009 Protocole
H Animal 001 - Premiére étape, essai 1 mardi 17 septembre 2024 13:44 Enregistré Animal 001 Protocole
-7 escai2
B Animal 001 - Premiére étane. essai 2 En attente Animal 001 Protocole

Choix et organisationdes colonnes :

Vous pouvez personnaliser le tableau en choisissant les colonnes a afficher et I'ordre d'affichage de ces

colonnes. Pour cela, cliquez surle bouton

=

Culunnt\%
du ruban de commandes ou utilisez le menu contextuel

"Colonnes" afin d'ouvrir la boite de dialogue :

° Maom

z" Colonnes
-
Alignement Description
[¥]Date denregistrement ® (O Date denregistrement de la vidéo

Statut

Animal

Protocol®

Etape

Essai

[CIFichier vidéo

Aréne

Durée

Dist. totale (cm)

Vitesse moyenne { amfs )
Vitesse max { cm/s )

[ Acceleration max ( mm/s2 )
[pate danalyse

[pate planifiée

[notes

CIMouvement
[IMouvement ( %)
[CJimmobilité

[ 1mmohilité ( %6 )

[ Taux de détection { %)
[Nourée max sans détection
Sexe

Poids (g )

Groupe

0000000000000 0000C®O000

@0®0000000@®O0000OEROCEEREE

OROPEEEEEEROO®EEEECOCC0O0

tatut du test

Mom de ['animal

Le protocole du test

L'étape du test

La description de ['essai dans ['étape

Emplacement du fichier vidéo

L'aréne choisie pour le test

Durée de la période d'analyse

Distance totale parcourue durant la période d'analyse

Vitesse moyenne durant la période d'analyse

Vitesse maximale durant la période d'analyse

Acceleration maximale durant la période d'analyse

Date d'analyse du test,

Date d'enregistrement prévue pour le test,

Les 256 premiers caractéres du champs Motes',

Durée totale ol lanimal est en mouvement

Durée totale ol [animal est en mouvement / Durée totale de [analyse (en % )
Durée totale ol lanimal reste immobile

Durée totale ol [animal reste immobile / Durée totale de 'analyse ( en % )
Taux de détection de ['animal

Durée de la période |a plus longue pendant laguelle I'animal n'a pas été détects
Champ utilisateur { Animaux )

Champ utilisateur { Tests )

Champ utilisateur { Animaux )

4 X

Premigre
Monter
Descendre

Derniére

Toutes W

Aucune &

Modifier
Ajouter -

Supprimer

Défaut

Annuler

Liste des colonnes

Alignement

L'alignement du texte dans la colonne : alignhement a droite, gauche ou au centre.

La liste des colonnes qui peuvent étre affichées dans le tableau. Cochez la case pour afficher une colonne.



Position des colonnes

Boutons permettant de modifier la position de la colonne sélectionnées. Vous pouvez également
modifier la position d'une colonne par simple "glisser - déposer". Pour cela : cliquez sur la ligne
correspondante, puis tout en maintenant le bouton de la souris appuyé, déplacez la ligne. Enfin, relachez
le bouton de la souris lorsque vous avez atteint la nouvelle position souhaitée.

Toutes

Afficher toutes les colonnes.

Aucune

Masquertoutes le colonnes.

Colonnes d'alerte

Vous pouvez créer des colonnes supplémentaires d'alerte permettant d'afficher une icone lorsqu'un test
rempli une condition particuliére, par exemple sile taux de détection est inférieur a une certaine valeur,
ou bien si I'animal a parcouruune certaine distance.

Pour ajouter une colonne d'alerte, cliquez surle bouton Piouter

configuration des alertes :

pour ouvrir la boite de dialogue de

Alerte >

Maom : Détection |

Image : ) ) : )
| 1] (1] |

Critére :
Taux de détection w
est inférieur(e) ou égal(e) & : w
| 80,0 | o
@et Oou

v
| | %
Comparer : ||z valeur arrondie w

Annuler

(i)

14 la comparaisond'une valeur numérique peut étre effectuée, soit sur la valeur arrondie telle qu'elle
est affichée, soit sur la valeur réelle calculée. Par exemple :sile taux de détection calculé est de 79.997%,
la valeur arrondie a 1 décimale affichée est 80.0%. La condition "Taux de détection est égal a 80% est vraie
si la comparaison est faite sur la valeur arrondie et fausse si la comparaison est faite sur la valeur réelle
calculée.



Vous pouvez également modifier la position d'une colonne par simple "glisser - déposer". Pour cela : cliquez sur
I'entéte de la colonne, puis tout en maintenant le bouton de la souris appuyé, déplacez I'entéte. Enfin, relachez
le bouton de la souris lorsque vous avez atteint la nouvelle position souhaitée.

Trides données :

Vous pouvez trier le données du tableau selon l'ordre croissant ou décroissant d'une colonne. Pour cela il suffit
Date d'enregistrement

de cliquer surl'entéte de la colonne. Le tri et I'ordre du tri est indiqué par une fleche :

Organisationde l'arborescencedes tests:

Pour organiser I'affichage des tests il est possible de créer des niveaux de regroupement. Pour cela, cliquez sur
Grouper

le bouton /Trier  du ruban de commandes ou utilisez le menu contextuel "Grouper / Trier' pour ouvrir la boite

de dialogue "Grouper / Trier les tests":

Sélectiondes testsa afficher:

Vous pouvez créer un filtre pour sélectionner les tests a afficher dans la liste, par exemple les tests effectués par
un animal particulier, ou bien tous les tests d'une étape particuliere. Pour cela cliquez sur "Cliquez pour ajouter
un critére" dans la zone située en haut du tableau, puis sélectionnez un critére et configurez les parametres du
critére ( la zone de parameétres dépend du critére sélectionné ).

Filtrer | Cliquez pour ajouter un critére .,\:
Critére : _[
- Tests Etapes o
- =] pr
-
7| | Clsélectionner tout
=-[JProtocole
é----F‘remiérE étape m
mardi
lundi
lundi
lundi
mardi
rmardi
Annuler mardi
B ARIFTar U0T - PTERIENE etape, essar | mardi

Vous pouvez ajouter au maximum 3 conditions de filtrages. Seules les tests qui respectent tous les critéres sont
affichées.

Vous pouvez désactiver temporairement un critére de filtre en décochant la case a cocher correspondante

AN ]

ent E|\,_ s I_—[:g
Vous pouvez également désactiver temporairement tous les critéres en décochant la case

%Filt’er
"Filtrer" .




i)

=4 la comparaisond'une valeur numérique peut étre effectuée, soit surla valeur arrondie telle qu'elle est
affichée, soit sur la valeur réelle calculée. Par exemple :sile taux de détection calculé est de 79.997%, la valeur
arrondie a 1 décimale affichée est 80.0%. La condition "Taux de détection est égal a 80% est vraie si la
comparaison est faite sur la valeur arrondie et fausse si la comparaison est faite sur la valeur réelle calculée.

Menu contextuel:

Cliquez surl'entéte du tableau avecle bouton droit de la souris pour faire apparaitrele menu contextuel
permettant de gérer les champs utilisateur.

Cliquez sur la partie centrale du tableau avec le bouton droit de la souris pour faire apparaitrele menu
contextuel permettant de gérer l'affichage du tableau ou de modifier un test.

11.7. Test courant

Cette vue présente les informations relatives a un test et permet de réaliser toutes les actions liées a un test :
e enregistrement de la vidéo ( ou association avec une vidéo existante ).
e vérification de la position de I'aréne et si nécessaire ajustement de l'arene.
e analyse de la vidéo.
e vérification de l'analyse et analyse des résultats.

e Enregistrement des comportements.

Ruban de commandes:

v Ajuster 'aréne rﬁ m @ (& Enregistrer maintenant — ‘I Configurer I'affichage @ @ " Configurer I'affichage @ @
T+ Param, détection | Enregistrer Iimage | Enregistrer l'image
) Courbes |afficher

Tout développer

T
Maodifier Sélectionner Ouvrir  Enregistrer selon = | Ajuster B s .| [Informations Affichage R Grouper
dans Ia liste un fichier |2 protacole 1 Enregistrer une vidéo .D Réduire les tests /Trier =

Test courant Vidéo / Suivi Volets Espace de travail

e Testcourant:
Modifier : Ouvrir la boite de dialogue des paramétres du test courant.
Ajusterl'aréne : Ouvrir le panneau latéral d'ajustement de l'aréne.
Param. détection: Ouvrir le panneau latéral de modification des parameétres de détection.

0

o)

o)

o Sélectionnerdans laliste : Sélectionner une vidéo dans la liste des vidéos.

o0 Ouvrirun fichier : Sélectionner un fichier sur I'ordinateur et l'ajouter a la liste des vidéos.
o

Enregistrerselon le protocole: Démarrer I'enregistrement de la vidéo selon les paramétres ( début et
durée ) définis dans le protocole.

o

Enregistrermaintenant : Démarrer I'enregistrement de la vidéo immédiatement sanstenir compte des
conditions de début et de fin du protocole ( I'enregistrement ne s'arrétera pas automatiquement ).

=  Vidéo /Suivi:
o Zoom : Modification du facteur de zoom de l'affichage de la vidéo.

o Configurerl'affichage : Ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'affichage pour sélectionner les
éléments a afficher.

o Enregistrerlimage : Enregistrer I'image courante de la vidéo et du suivi de I'animal dans un fichier
image.

o Enregistrerune vidéo : Enregistrer une partie de la vidéo et des informations de suivi (trace, position
de l'animal, etc ) dans un fichier vidéo.

= Volets:



o Informations: Afficher ou masquer le volet "Informations"
o Courbes: Afficher ou masquer le volet "Courbes".

o Configurerl'affichage : Ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'affichage pour sélectionner les
éléments a afficher dans le volet "Courbes".

o Enregistrerl'image : Enregistrer les courbes de suivi dans un fichier image.

o Affichage: Afficher ou masquer le panneau latéral "Affichage" permettant de sélectionner les
éléments a afficher.

e Espacede travail:

o Afficher: Afficher ou masquer |'espace de travail.

Tous les tests

o 20 : Permet d'afficher ou de masquer les tests dans I'espace de travail selon leurs statut (
En attente, enregistrés, analysés, exclus ).

o Toutdévelopper: développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.
o Toutréduire:réduire I'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.

o Réduirelestests: réduire I'arborescence de l'espace de travail aux niveau des noeuds parents des
tests.

o Grouper/Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'arborescence des Animaux ou des
Tests de I'espace de travail.

Vue principale:

;‘“;"ff"““" 2@, f“k|v @, ﬂ<_|.<§] [>|v B Pl image 150 - 00°0-05 959 7 00-10-00 p4p [ Fermations ax
L2
= Q‘ Démonstration

~ Généralités

=55 Protocoles Jour0 -]
L.[F] Protocole - a
-5 Animaux/Tests Statut : Analysé

Protocole : Protocole
Argne : Aréne principale { Déplacée et redimensionnée )

¥ AN-214
% Jour 0
Y

o * = Jour7

Jour 14

BT-024
L7 lourD

Source vidéo :

“E:\Etho Track operfield 4 zones'15092301_Cage1_0001 avi'

Durée - 10 min 00 sec, 15003 image(s) ( 25.00 Ips )
Paramétres de détection

Niveawx de gris 7\ |

Affichage a x

entre

Analyse -

Durée - 2 min 00 sec, 3001 image(s) 77)

race temparaire ——

race — Détection : 100.0 %, 3001 imagels)

réne / Zones Distance totale - 342 77 cm

Temps : ( h:mm:ss )

Vitesse -moyenne : 7.86 cm/s, max : 41.52 cm/s

O - e —_—_—__
Vit . ) Image Temps Distance {(mm) Dist. totale (an) *
itesse
(em/s ] 20 l. - Y - St 1 00:00:00 000 0.00
l ’LJ[ I I 2 00:00:00 040 11.06 111
= Courbes 0 . J‘ bl = 3 00:00:00 080 10.96 .20
= L
3 4 00:00:00 120 10,90 3.29
Vitesse — Actvité [ E : 1040 .
[ vitesse [ données brutes) Zone 1 ' < >
E Acivite [ o | zone2 I | \ I
=

o Espace de travail

L'espace de travail affiche sous forme arborescente tous les éléments de I'expérience ( protocole,
animaux, tests, ... ).

° Affichage

Panneau "Affichage" qui permet de sélectionner les éléments a afficher. Pour plus d'informations
consultez la page "Test courant- Affichage".




Vidéo
La partie centrale de la vue affiche la vidéo du test courant. Il est possible de rejouer la vidéo en vitesse
normale, ralentie ou accélérée.
De nombreuse informations peuvent étre ajoutée en surimpression sur la vidéo telles que :
e l'arene et les zones d'intéréts.
e latracede I'animal.
e la position du centre et de la téte de I'animal.

e etc

Pour configurer I'affichage, vous pouvez, au choix :

e Utiliser le volet "Affichage"

Ly . . .
e Cliquer surle bouton [/ cenfigurerI'affichage 4, ryban de commandes.

e Utiliser la commande "Configurer l'affichage" du menu contextuel qui apparaitlorsque vous
cliquez sur le bouton droit de la souris dans la zone d'affichage de la vidéo.

o Barrede commande de la vidéo

Les boutons de controle de zoom et de lecture de la vidéo

- > b

Zoom arriére ":"\ =T ":'«1_ Lﬁ
Zoom ajusté a la fenétre
Choix du facteur de Zoom Derniére image

Zoom + Image suivante
Premiére image
Image précédente

Lecture 3 vitesse normale, réduite ou accélérée f Pause

o Informations sur I'image courante

Quelques informations sur I'image en coursde lecture.

o Informations : Généralités

Cette zone affiche les informations principales sur le test courantet permet d'effectuer rapidement les
actions importantes liées au test. Pour plus d'informations consultez la page "Test courant-
Informations / Généralités ".




o Informations : Analyse

Cette zone affiche quelques informations relatives al'analyse ainsi que la liste des points de l'analyse
ou la carte de fréquentation ( heatmap ) du centre ou de la téte de I'animal. Pour plus d'informations
consultez la page "Test courant- Analyse".

Courbes

Cette zone présente sous forme graphique certains résultats de l'analyse tels que :

e Lacourbede vitesse apres filtrage.

e Lacourbede vitesse surles données brutes.

e Lespériodes ol I'animal est en mouvement ou immobile.

e Lespériodes pendant lesquelles I'animal est al'intérieur des différentes zones.
e Lespériodes pendants lesquelles I'animal n'a pas été détecté.

e lespériodes de comportements.

Pour plus d'informations consultez la page "Test courant- Courbes".

11.7.1. Volet informations

Le volet "Informations" permet d'afficher les informations sur le test courant et d'effectuer toutes les actions liées a
un test :

e enregistrement de la vidéo ( ou association avec une vidéo existante ).

e vérification de la position de I'aréne et si nécessaire ajustement de l'arene.
e analyse de la vidéo.

e vérification de l'analyse et visualisation des résultats.

e Enregistrement des comportements.
Ce volet est composé de 2 parties :

e partie "Généralités " : les informations générales du tests ( protocole, aréne, étape, essai, ...)

e partie "Analyse" : les résultats de l'analyse.

L'affichage est dynamique et dépend de I'état du test.
Pour afficher ce volet :

1. Sélectionnez l'affichage du "Test courant" en cliquant sur un test dans I'espace de travail, ou en utilisant le
Ruban de commandes.

&

2. Cliquez surle bouton 'Mf@rmatiens: gang e ruban de commandes.



11.7.1.1. Généralités

Généralités
sAnimal 1 - Premiére étape. Semaine 1 T

®Statt - Enregistré
® Protocole : protocol
Etape . Premiére étape
Esszai : Semaine 1
afrene  : Artne principale ( Déplacée §y ) : :
# 1 zone mobile. { 1 zone déplacee FU ) ::

- |
= |
A7
Source vidéo : \I\ F'U 5
%0001 { Videos\0001 avi )
Durée : 10 min 00 sec, 7502 imagel(s) ( 12.50ips )
Paramétres de détection

a
Automatique 1\

Nom

Le nom du test. Cliquez sur le bouton 1N pour ouvrir la boite de dialogue de configuration du test.

Statut

Le statut du test :

o 2 En attente : la vidéo n'a pas encore été enregistrée.

o = Enregistré : la vidéo est enregistrée, mais n'a pas été analysée.

o Ed Enregistré ( vidéo absente ) : la vidéo est enregistrée, mais le fichier estintrouvable.
o * Analysé : la vidéo est enregistrée et analysée.

. 0 Exclus : le test n'est pas pris en compte dans les rapports.

Protocole

Le protocole associé au test.

Etape / Essai

L'étape et I'essai du test.



o Aréne

Le nom de I'aréne dans laquelle se déroule le test et les informations concernantl'ajustement de
I'aréne.

Cliguez sur le bouton g pour supprimer l'ajustement de l'arene.

L] E l'..:l‘l
Cliquez surle bouton ® %/, ou ®# pour modifier I'ajustement de l'arene.

[P
L'icbne A, indique que la position de I'aréne est ajustée automatiquement grace aux mires

d'ajustement de position.

7
A B, . . . I . -
L'icobne % # indique que I'ajustement utilisé est celui de la vidéo.

Cliguez surle bouton " pour copier I'ajustement sur un ou plusieurs autres tests.

(i)
== . pourtous les tests analysés avec une version 5.3 ou ultérieure, la position de l'arene utilisée lors

de I'analyse est mémorisée. L'icbne - est affichée si la position de l'aréene était ajustée lors de
I'analyse. Si cette position différe de la position courante I'icone & est affichée pourindiquer le
changement. Il est alors conseillé de vérifier la position de I'aréne et éventuellement de refaire une
analyse.

° Zones mobiles

Informations sur les zones mobiles ( c'est a dire les zones dont la position peut varier en fonction des
tests ).

Cliguez sur le bouton g pour rétablir la position de chaque zone mobile ala position définie dansle

protocole.
L]
Cliquez sur le bouton ® ® pour modifier la position des zone mobiles.

Cliguez surle bouton ' pour copier la position des zones mobiles du test courantsur un ou plusieurs
autres tests.

Source vidéo

Les informations sur le fichier vidéo :
o L'origine du fichier et la date d'acquisition.

o La durée du fichier, le nombre d'images et le nombre d'images par seconde.

Cliquez surle bouton LY pour ouvrir la boite de dialogue "Vidéo" .

Cliguez surle bouton g pour supprimer la source du test courant.

. |
L'icone «"s indique que la vidéo est ajustée pour le protocole courant.

ﬂ Parameétresde détection



-_
Le mode de détection utilisé pour I'analyse. Cliquez surle bouton N pour modifier les parameétres de
détection.

@ Le contenu de cette page est dynamique. Certaines informations et certains boutons peuvent étre
masqués en fonction des parametres du test.

Pour afficher le volet "Informations" :

1. Sélectionnez l'affichage du "Test courant"en cliquant sur un test dans l'espace de travail, ou en utilisant le

Ruban de commandes.
(3

2. Cliquez surle bouton 'Mfermations 4.n je ruban de commandes.

11.7.1.2. Analyse

Le panneau latéral "Analyse" affiche les résultats de I'analyse pour le test courant.

Analyse -
Debut - 00:00:02 000 (image 26)
Durée : 9 min 58 sec, 7477 image(s)

Détection - 59.8 %, durdée max sans détection : < 1 sec.
Détection de la téte - 54.0 %, durée max sans détection : 1 sec.
Distance totale - 4526 39 cm

Vitesse - moyenne : 7.57 cm/s, max : 43.77 cm/s.

1 comportement fﬁ o
20 R

Image Temps Distance {(mm )  Dist, totale (cm ) Vitesse (cmfs) ™
26 00:00:02 Q00 0.00 0.00
27 . 00:00:02 030 4,62 0.495 5.78
28 00:00:02 160 2.23 0.69 279
29 00:00:02 240 3.89 1.07 4,86
30 00:00:02 320 3.89 1.46 4,86
31 00:00:02 400 3.89 1.85 4,86
32 00:00:02 430 3.89 2,24 4,86
33 00:00:02 550 5.50 2.7/ 0.88

o Début
Le début du suivi ( temps et numéro d'image ) conformément au séquenceur d'analyse défini dans le
protocole.




Durée
La durée du suivi ( temps et nombre d'images ) et éventuellement la cause de la fin du suivi ( par

exemple en casd'annulation par l'utilisateur ).Cliquez sur s pour effacer les résultats de l'analyse.

Détection

Le taux de détection, ainsi que la durée maximum pendant laquelle I'animal n'a pas été détecté.

Détection de la téte

Le taux de détection, ainsi que la durée maximum pendant laquelle la téte de I'animal n'a pas été
détecté.

Distance totale

La distance totale parcourue par I'animal.

Vitesse

Les informations de vitesse ( vitesse moyenne et vitesse maximale ).

Comportements

Cliquez sur le bouton - # pour enregistrer ou modifier un comportement. ( Uniquementsi le protocole
contient au moins un comportement ).

Cliquez sur le bouton i pour supprimer toutes les périodes de tous les comportements.

Choixde l'affichage

Le choix de l'affichage dans la partie inférieure du panneau:
e Laliste des points de l'analyse.
e lacartede fréquentation de la position du centre de l'animal.
e lacartede fréquentation de la position de la téte de I'animal.
e Les périodes de visites dans les zones d'intérét.

° Liste des points, le heatmap ou les périodes de visites dans les zones d'intérét.

La liste des points de I'analyse, la carte de fréquentation ( heat map ) de I'animal, ou la liste des
périodes de visites dans les zones d'intérét.

Lorsque le test est "Enattente", ce panneau affiche des boutons qui permettent de sélectionner une vidéo ou
de démarrer l'enregistrement :



Analyse

Choisissez une des actions suivantes pour sélectionner une vidéo ou
enregistrer avec la webcam.

‘®
Demarrer 'enregistrement conformément au protocole.

* g
Sélectionner une vidéo dans la liste.

.B:ﬂ-

.--"’ Sélectionner un fichier vidéo sur votre ordinateur.

o @ Démamer 'enregistrement immeédiatement.

Démarrer I'enregistrement conformément aux conditions du protocole. Le début et la fin de
I'enregistrement seront effectués conformément au protocole.

Sélectionner une vidéo dans la liste :

Ouvrir la boite de dialogue "Sélection d'une vidéo" pour sélectionner une vidéo dans la liste des vidéos.

Sélectionner un fichier vidéo sur votre ordinateur :

Sélectionner un fichier vidéo sur 'ordinateur et I'ajouter a la liste des vidéos.

Démarrer I'enregistrement immédiatement

o Démarrer I'enregistrement conformément au protocole :

Démarrer l'enregistrement immédiatement, sansrespecter les conditions d'attente et de durée
définies dans l'onglet "Enregistrement" du Protocole. lI'enregistrement ne s'arréterapas
automatiquemen

Lorsque le test n'a pas encore été analysé, ce panneau affiche un bouton qui permet de démarrer I'analyse et un
bouton qui permet d'enregistrer ou de modifier un comportement ( si le protocole contient au moins un
comportement ) :

Analyse
Pas encore analysé.

Cliqguez | “£* pour commencer I'analyse.

Cliquez “' poLr enregistrer un comportemert .




11.7.1.2.1. Liste des points

Le tableau contenant la liste des images sur lesquelles I'animal a été détecté. Pour chaqueimage il est possible
d'afficher les informations suivantes :

e Image:le numéro de l'image.

e Temps : le temps depuis le début du fichier vidéo au format: heures:minutes:secondes milli-secondes.
e X:la position horizontale ( abscisse ) du centre de I'animal depuis le coin supérieur gauche de I'image.
e Y:la position verticale ( ordonnée ) du centre de I'animal depuis le coin supérieur gauche de I'image.

e Pos. X brute, Pos Y brute : La position horizontale et verticale de I'animal ( en meétres, centimeétres ou
millimeétres ) calculée surles données brutes ( avantfiltrage ). Cette position peut étre calculée au choix
par rapport:

0 Aucoinsupérieur gauche de l'image.
o Aucentre de l'image.
o Au coin supérieur gauche de I'aréne.
0 Aucentre de l'arene.

e Pos X, PosY:Llaposition horizontale et verticale de I'animal ( en metres, centimetres ou millimétres )
apres filtrage. Cette position peut étre calculée au choix par rapport:

0 Au coin supérieur gauche de l'image.
o Aucentre de l'image.
0 Aucoin supérieur gauche de I'aréne.
o Aucentre de l'aréne.

e Distance brute : La distance parcourue par I'animal entre la position actuelle et la position précédente,
calculée surles données brutes ( avantfiltrage ).

e Distance totale brute : La distance totale parcourue par I'animal entre la position actuelle et le début du
suivi, calculée sur les données brutes ( avantfiltrage ).

e Vitesse brute : La vitesse moyenne de I'animal entre la position actuelle et la position précédente,
calculée surles données filtrées.

e Distance: Ladistance parcouruepar I'animal entre la position actuelle et la position précédente, calculée
sur les données filtrées.

e Distance totale : La distance totale parcouruepar I'animal entre la position actuelle et le début du suivi,
calculée surles données brutes ( avantfiltrage ).

e Vitesse : Lavitesse moyenne de I'animal entre la position actuelle et la position précédente, calculée sur
les données filtrées.

e X(téte):la position horizontale ( abscisse ) de la téte de I'animal depuis le coin supérieur gauche de
l'image.

e Y(téte):la position verticale ( ordonnée ) de la téte de I'animal depuis le coin supérieur gauche de
l'image.

Pour modifier les colonnes du tableaude laliste des points:

1. Placez le curseurde la souris a l'intérieur du tableau et cliquez sur le bouton droit de la souris pour faire
apparaitrele menu contextuel.

2. Choisissez la commande "Colonnes" pour faire apparaitrela boite de dialogue de sélection des colonnes :



o

€ Colonnes
MNom Alignement Description
Image (O] & ) Muméro dimage
Temps O O & Temps
X & () {*) Coordonnée ¥ { horizontale ) en pixels, depuis le coin supérieur gauche de limage
b [ &) (] (%) Coordonnée ¥ { verticale ) en pixels, depuis le coin supérieur gauche de limage
¢ e o
[Jros. ¥ brute {cm ) & (&) {¥) Position verticale, calculée sur les données brutes
[ pistance brute {cm ) & () (%) Distance depuis limage précédente, calculée sur les données brutes
[Cpist. totale brute {m) & (O (¥ Distance totale depuis le début de 'analyse, calculée sur les données brutes
[] vitesse brute ( cm/s ) O O ® vitesr— —— e —
[Jros. % (cm) & () ¥} Posit & Posttion |£l
[Jros. ¥ (cm) ) & (%) Posit »
[+] Distance (em) O O @ npistgd Ynite:
Dist, totale (m ) & O @& Distd
Vitesse (cm/fs ) [ &) (] & vites Nb de decimales :
Crigine : [Cnin supérieur gauche de l'aréne v]
oK ] [ Annuler ]

?
3

Premiére

Descendre

Dernigre

Toutes

Options

Defaut

-~

il

Annuler

1. Sélectionnez les éléments a afficher en cochantla case correspondantes dans la colonne "Nom".

2. Choisissez I'alignement ( gauche, centré ou droite ) du texte dans la colonne.

3. Choisissez l'ordre des colonnes en sélectionnant un élément, puis en utilisant les boutons "Premiere",
"Monter", "Descendre" et "Derniére". Vous pouvez également déplacer un élément directement avecla
souris en maintenant le bouton gauche enfoncé tout en déplagant le curseur.

4. Cliquez surle bouton "Défaut" Pour revenir al'affichage par défaut.

5. Certaines colonnes sont paramétrables. Pour modifier I'un de ces paramétres, sélectionnez la colonne

correspondante, puis cliquez sur le bouton "Options". Vous pouvez également "double cliquer"

directement surle nom de la colonne.

Pour exporterle tableau:

Pour exclure un point de I'analyse :

Le tableau peut étre exporté au format "Microsoft© Excel" ou texte avec séparateur ( CSV ). Pourcela:

1. Placez le curseurde la souris a l'intérieur du tableau et cliquez sur le bouton droit de la souris pour faire
apparaitrele menu contextuel.

2. Choisissez la commande "Exporter".

Il peut arriver sur certaines images que la position de I'animal trouvée par l'algorithme de détection soit
fausse. Si le choix d'un autre algorithme ou la modification des paramétres ne permet pas d'assurerune
détection correcte de I'animal sur cette image, il est possible de supprimer manuellement cette image, afin de
ne pas fausser les résultats de I'analyse. Pour cela :

1. Placez le curseurde la souris a l'intérieur du tableau et cliquez surle bouton droit de la souris pour faire
apparaitrele menu contextuel.

2. Choisissez la commande "Exclure".




Pour supprimerla positionde latéte:

Il peut arriver sur certaines images que la position de la téte de I'animal trouvée par l'algorithme de détection
soit erronée. Pour ne pas fausser les résultats de I'analyse, il est possible de supprimer manuellement cette
détection. Pourcela :

1. Placez le curseurde la souris a l'intérieur du tableau et cliquez sur le bouton droit de la souris pour faire
apparaitrele menu contextuel.

2. Choisissez la commande "Supprimer la position de la téte".

ﬁ, Remarque : Il est possible de sélectionner plusieurs images en utilisant les touches "Shift" ou "Ctrl".

11.7.1.2.2. Carte de fréquentation ( heatmap )

La carte de fréquentation ( ou heatmap ) représente, al'aide d'un gradient de couleurs, le temps passé par I'animal
dans les différentes parties de l'aréne.

Cette carte peut étre tracée a partir des données de la position du centre ou de la téte de I'animal.

n ~T5

Le gradient de couleurs utilisé pour générer la carte, ainsi que les valeurs minimale et maximale du temps passé (
en secondes ) correspondantaux couleurs extrémes du gradient sont affichés. Comme l'indique le symbole ~, la
valeur maximale calculée est une valeur approximative carelle est calculée a partir de la valeur moyenne d'un
certain nombre de points autour de la position du centre de I'animal et non sur la position d'un unique point.

Le menu contextuel ( accessible par un clic droit de la souris ) permet d'exporter la carte sous forme de fichier
image pour pouvoir l'utiliser dans une présentation ou une publication. Il permet également de choisir le gradient
de couleurs ainsi que le formatd'affichage du maximum.



11.7.1.2.3. Liste des périodes de visites dans les zones d'intérét

Ce tableau permet d'afficher les périodes pendant lesquelles I'animal a été détecté présent dans les différentes
zones d'intérét sélectionnées dans le volet "Affichage".

Il est possible d'afficher au choix :

e le récapitulatif des visites dans toutes les zones d'intérét.

Toutes les zones R
Zone Mb Total Min. Max, May.
Centre 82 04:19600 0Q0:00 080 00:45 200 00:03 165

Haut-Gauche 24  00:38 430 00:00 160 00:20 240 00:01603
Haut-Draite 45 01:31750 00:00030 00:45200 00:01911
Bas-Gauche 26 00:26640 00:00030 00:08 560 00:01024
Bas-Droite 19 00:25600 00:00030 00:08 0280 00:01 347
Coins 117 0302450 00:00030 00:45200 00:01559

e le détail de toutes les visites pour une zone particuliére :

Haut-Gauche o

24 visites, durée totale ; 00:38 720
mir 2 00:00 160, max ¢ 00:20 240, moyenne : 00:01 613

Début ( Vidéo ) Fin ( Vidéo ) Durée
1 00:00 000 00:00 720 00:00 720
2 00:03 000 00:08 320 00:00 320
4 oi:o ~  Calculer par rapport au début de la vidéo
5 oL Calculer par rapport au début de 'analyse
& 01:5
7 01:5 Atteindre le début de |a péricde
8 01-5 Atteindre la fin de la périnde
9 o2
10 03:0n Expgrter
1 b6 Exporter toutes les zones
12 071
132 AT 713 Nndn AT TFEN Arenin 7

le menu contextuel accessible en cliquant avec le bouton droit de la souris dans le tableau permet de réaliser les
actions suivantes :

e Calculerparrapportau début de lavidéo : Le temps affiché dans les colonnes début et fin est calculé par
rapportau début de la vidéo.

e Calculerparrapportau début de I'analyse : Le temps affiché dans les colonnes début et fin est calculé par
rapportau début de l'analyse.

e Atteindrele début de la période : Positionne la lecture de la vidéo au début de la période de visite
sélectionnée (identique a un "double clic" surla colonne "Début" de la période souhaitée ).

e Atteindrelafin de la période : Positionne la lecture de la vidéo a la fin de la période de visite sélectionnée (
identique aun "double clic" sur la colonne "Fin" de la période souhaitée ).

e Exporter: Exporte la liste dans un fichier au format "Microsoft© Excel" ou texte avec séparateur ( CSV ).

e Exportertoutesles zones : Exporte toutes les zones ( 1 onglet par zone ) dans un fichier au format
"Microsoft© Excel" ou texte avec séparateur ( CSV ).



11.7.2. Volet courbes
Le volet "Courbes" permet de visualiser sous forme graphique les éléments suivants :

e Lavitesse de déplacement de I'animal ( données lissées ou brutes ).

e Lespériodes pendant lesquelles l'animal est en mouvement.

e Lespériodes pendant lesquelles l'animal estimmobile.

o Les périodes pendant lesquelles la téte de I'animal est en mouvement.
e Les périodes pendant lesquelles la téte de I'animal estimmobile.

e Lespériodes pendant lesquelles l'animal est présent dans une zone.

e Lespériodes pendant lesquelles I'animal n'a pas pu étre détecté.

Temps : [ h:mm:ss |

A0+

Vitesse
[cm/s )

Mouvement

Immaohbilité de la téte

Centre

Coins

Grooming

@La zone de courbes peut étre enregistrer sous forme d'un fichier image en utilisant la commande "Enregistrer
“='image" du menu contextuel.

Afficherou masquerle volet "Courbes" :

Pour afficher ou masque le volet "Courbes" cliquez surle bouton "Courbes" du ruban de commandes :

i\h Configurer I'affichage E

\,—‘ Enregistrer I'image
Courbes AFT

Volets

Courbes

Affiche ou masque le volet
“Courbes”,

Configuration de I'affichage :
Pour configurer l'affichage, vous pouvez, au choix :

e Utiliser le volet "Affichage"

N . \ .
e Cliquer surle bouton [+ Configurer Iaffichage du ruban de commandes pour ouvrir la boite de configuration



de l'affichage.

e Utiliser la commande "Configurer I'affichage" du menu contextuel qui apparaitlorsque vous cliquez surle
bouton droit de la souris dans la zone d'affichage des courbes.

Boite de dialogue de configurationde I'affichage :

Cette boite de dialogue permet de sélectionner les éléments a afficher dans la zone de courbes.

Configuration de |'affichage des courbes et

- Vitesse — [ Modfier |
Wl vitezze | données brutes |
-] Mouvement [

-] immobilité [l
-] Mouvement de Ia téte
-[] Immobilité de |a téte

-] &nimal non détects
=[] Comportements

----- Grooming

Vous pouvez également modifier la couleur et le style de certains éléments :

E‘: Vitesse [ données brutes ) >

Couleur : || | V|

sve: [ -

prrier

Pour modifier le style d'un élément, vous pouvez double cliquer surle nom de I'élément, ou bien cliquer surle nom
de I'élément pour le sélectionner, puis cliquez sur le bouton modifier.

0" certains éléments ( par exemple les zones ou les comportements ) ne sont pas modifiables. Leur couleur
=" est forcément celle définie dans le protocole.

11.7.3. Volet Affichage

Le volet "Affichage" permet de sélectionner les éléments a afficher dans la partie centrale de la vue "Test courant”
et dans le volet "Courbes":

e Vidéo /Suivi:
o Centre :le point identifié comme étant le centre de I'animal détecté. Le point correspond a la position



de 'animal.

o Téte : La position de la téte de I'animal ( si l'option "Détecter la téte de I'animal" est sélectionnée dans
le protocole)

o Tracetemporaire ( Centre ou téte ) : la partie du chemin parcourupar I'animal autour de l'image
courante ( 15points avant, 15 points apres ).

o Trace( Centre ou téte ) : Le chemin parcourupar I'animal pendant toute la durée de I'analyse.

o Trace partielle ( Centre ou téte ) : Le chemin parcourupar I'animal entre le début de l'analyse et
I'image courante de la vidéo.

o Direction / vitesse : vecteur indiquant la direction dans laquelle se déplace I'animal ainsi que la vitesse
alaquelle il se déplace.

o Comportements : La position des périodes des comportements ( uniquement si le test est analysé et
gue la période est située pendant la période d'analyse ).

Aréne / Zones : L'aréne et les différentes zones définies dans le protocole.
Zones visitées :les zones visitées par l'animal s'affichent en surbrillance.
Contour : boite carrée qui délimite la zone ou I'animal a été détecté.

Animal : zone qui correspond a la partie de I'image ou l'animal a été détecté.

O O O O O

Compte arebours et icone d'enregistrement : compte a rebours avantle début et la fin de
I'enregistrement et icone clignotante pendant I'enregistrement d'une vidéo ( Cette option apparait
uniquement pour les tests en attente d'enregistrement avec une webcam ).

o Vidéo :la vidéo en arriére plan.
e Courbes:

o Vitesse :vitesse de I'animal calculée surles données de position aprés application de I'algorithme de
lissage choisi dans les options de lissage de I'expérience .

o Vitesse ( données brutes) : vitesse de I'animal calculée en fonction des données brutes de position (
avantlissage ).

o Mouvement, Immobilité : périodes ou I'animal est en mouvement ou immobile ( selon le critére défini
dans l'onglet Généralités du Protocole ).

0 Zones : périodes ou l'animal est présent dans une zone.
o Animal non détecté : périodes ou I'animal n'est pas détecté.

o Comportements :les périodes de comportements

Lorsdu réglage des paramétres de détection, les éléments qui peuvent étre affichés sur la vidéo sont les
suivants :

e Vidéo /Suivi:
o Arene:L'aréne définie dans le protocole.

o Taille des zones détectées : pour chaque zone détectée, la valeur de la surface de la zone.

0 Zones pouvant correspondrea un animal : les zones de l'image détectées parle module de détection
et qui peuvent correspondre( par la taille et la forme ) aun animal.

0 Zones ne correspondant pas a un animal : les zones de I'image détectées parle module de détection
mais qui ne peuvent pas correspondrea un animal acause de leur taille ou de leur forme.

o Vidéo :la vidéo en arriére plan.

Remarque : La sélection des éléments a afficher est propre a chaque protocole.



Certains éléments d'affichage sont configurables ( couleur, largeur du trait, etc ). Pour cela, double cliquez sur
I'élément dans le panneau "Affichage" ou bien utilisez le menu contextuel pour ouvrir la boite de dialogue
correspondante:

Remarque : La configuration des éléments est commune atous les protocoles.

Téte, centre:

Cette boite de dialogue permet de choisir la couleur et la taille du point qui marque la position du centre ou de
la téte.

Couleur : || | V|

Taille :

Annuler

Traces, contour,vitesse:

Cette boite de dialogue permet de choisir la couleur et le style d'une trace, du contour de I'animal ou d'une
courbe de vitesse.

Trace ( Centre )

Style :

re

Direction/ vitesse:

Cette boite de dialogue permet de choisir la couleur et le style du vecteur de direction / vitesse, ainsi que
I'échelle qui détermine la longueur du vecteur en fonction de la vitesse.



& Direction / vitesse x

soie: [ |

Echelle : | 0,50 cm pour 1 cmyfs v|

Animal, mouvement, téte de I'animal non détectée:

Animal

Anner

Animal non détecté:

& Animal non détecté e

Couleur : || | V|

B vazquer dane les zones cachées.

Par principe I'animal n'est pas détecté dans les zones cachées. Par défaut, ces périodes de non détection ne sont
pas affichées dans la zone des courbes. Pour afficher ces périodes il suffit de décocher la case "Masquerdans les

zones cachées".

Zones visitées:

Cette boite de dialogue permet de configurer 'affichage des zones visitées par I'animal.



Lones visitées

[ ] utiliser la couleur de |a zone,

Couleur :

Transparence : 70 %

re

Couleur : la couleur appliquée sur la zone. Vous pouvez utiliser la couleur de la zone définie dans le protocole ou
choisir une autre couleur.

Transparence: le taux de transparence de la couleur. 0 = opaque. 100%= totalement transparent.

Comportements:

Cette boite de dialogue permet de configurer 'affichage de la position des périodes de comportements (
uniquement les périodes qui sont situées pendant la période d'analyse ).

Position du comportement Grooming

[hilay =l =Rl B = toute la durée des périodes w
Distance min. entre 2 points : I:I cm i
Taille : Selon |a durée de la période w

Vous pouvez choisir d'afficher, au choix, la position :
e dudébut de la période.
e delafin de la période.
e dumilieu de la période.

e detoute la période. Dansce cas Ethotrack affiche plusieurs marqueurs sur toute la période entre le début
et la fin du comportement. Les marqueurssont séparés par la distance spécifiée ( 5centimétres dans
I'exemple ).

Vous pouvez également configurer la taille du marqueur de position. Dansle casd'une taille "selon la durée de la
période", la taille du marqueur varie en fonction de la durée de la période :

e tres petite sila durée estinférieure a 1seconde.
e petite sila durée est comprise entre 1 et 2 secondes.
e moyenne sila durée est comprise entre 2 et 5 secondes.

e grandesila durée est comprise entre 5 et 10secondes.



e trésgrandesila durée est supérieure a 10secondes.

Zones pouvant correspondrea un animal :

Cette boite de dialogue permet de configurer I'apparence des zones détectées lorsque la taille et la forme de ces
zones peut correspondrea un animal.

Pour que la détection soit correcte, une seule zone doit pouvoir correspondrea un animal.

¢ Zones pouvant correspondre & un animal X
Apparence lorsgu'une seule zone est détectée Apparence lorsgue plusieurs zones sont détectées
coer: | ]
Transparence : 40 %o Transparence : 40 %o
B 2 fficher une boite autour de la zone détectée B 2 fficher une boite autour de la zone détectée

e: [ G e [ ]
Couleur : Couleur : " | v|

Zones ne correspondantpas a un animal :

Cette boite de dialogue permet de configurer I'apparence des zones détectées qui ne peuvent pas correspondrea
un animal en raison de leur forme ou de leur taille.

L Zones ne correspondant pas 4 un animal *

Transparence : 40 %

B 2 fficher une boite autour de la zone détectée

soi: g

Compte arebourseticone d'enregistrement:



Cette boite de dialogue permet de configurer l'affichage d'informations lors de I'enregistrement d'une vidéo :

e Compte arebours avantle début de I'enregistrement ( tel que défini dans le protocole ) et compte a
rebours programmable avant la fin de I'enregistrement.
e Iconeclignotante pendant la durée de I'enregistrement @

G Enregistrement et

Compte & rebours

Couleur : | | V|

Taille : | 3 " |

Position : |.-5.|_| centre o |
Afficher aussi 10 gec, avant la fin
Icdne

Taille : ||:| { masguer ) " |

Position : |.-5.u centre w |

Remarque : ces parameétres sont également utilisés pour I'affichage dans la vue "vidéo courante".

11.7.4. Exporter les résultats de I'analyse sous forme de vidéo

Cette boite de dialogue permet de créer un fichier vidéo avecle tracé des zones et les informations de suivi (
trace, position de I'animal, etc).



W Enregistrer en tant que fichier vi

° QQ|v @ <4< EP“' = >l Image 1083 : 00:02:09 604 / 00:09:59 924
------- .

&8 '\\\m\\m\\\\\\\\'mm.

Durée

° -------- o v| oebut: [o00z09e0s |z 8] Fn: (o072 |48

Surface

o -------- - |E}cporterseu|ernentl'aréne. V| Etendue de pixel(s)

° Barre de commande

Boutons de controle de zoom et de lecture de la vidéo.

° Curseur de lecture

Curseur permettant d'atteindre rapidement une position de lecture de la vidéo.

° Durée a exporter

La période d'exportation peut étre définie de plusieurs fagons :

IExporter I | Annuler |

e  En choisissant une période pré-définie dans la liste.

=]
e  En ajustant manuellement le début et la fin grce aux boutons [~

e  En utilisant la position de lecture actuelle de la vidéo comme début ou fin de période grace aux boutons

o




o Surface a exporter

La surface d'exportation peut étre définie de plusieurs facons :
e Toute la surface enregistrée.
e La surface de I'aréne ( éventuellement étendue de quelques pixels ).

e la surface visible a I'écran ( éventuellement étendue de quelques pixels ). Utilisez les fonctions de zoom
pour ajuster la zone visible a I'écran.

e La zone sélectionnée. Utilisez la souris pour définir la zone a exporter directement sur l'image de la
vidéo.

Choix des élémentsainclure dans lavidéo :

Les éléments ( trace, trace temporaire, zones, positions de I'animal, etc ) inclus dans la vidéo sont ceux
visibles dans la vue principale du test courant. Vous pouvez sélectionner les éléments ou modifier les
caractéristiques d'affichage ( couleur ou largeur du trait ) en utilisant le panneau latéral "Affichage" de la vue du
test courant.

Pour ouvrir cetteboite de dialogue :

e Utilisez le menu contextuel "Enregistrer en tant que fichier vidéo" de la vue du test courant.

e Cliquez surle bouton *  vidéo du rubande commande de l'onglet "Test courant".

11.8. Rapports

Cette vue affiche le résultat des rapports sous forme de tableau et / ou de graphique :

Rubande commandes:

Depletion Microglia - ||| |Durée dans zone de repos  + ||| | Aucun filtre [ tous les tests ] = E
4 Mouveau [, Supprimer | == Nouveau Supprimer
|Afficher]

T Madifier ] Modifier | || Copier T Modifier Copier

Tout développer

Tout réduire

=

Exporter

N

Enregistrer
limage
Protocole Rapport Filtre Tableau Graphique Rapports favoris Espace de travail

Sélectionner

Grouper
Réduire les tests  rier

“ R || ) CIET 0]

Tout développer m f i
Tout réduire all
Grouper | |Afficher,

Réduire les tests ;Trier

¢ Protocole: Sélection du protocole.
o Modifier: Modification du protocole sélectionné.
=  Rapport: Sélection du rapport
o Nouveau: Création d'un nouveau rapport.
o Madifier : Modification du rapport sélectionné.
o Copier: Création d'un nouveau rapporta partir du rapport sélectionné.
0 Supprimer: suppression du rapportsélectionné.
e  Filtre: Sélectiondu filtre
o Nouveau: Création d'un nouveau filtre.
o Modifier: Modification du filtre sélectionné.

o Copier: Création d'un nouveau filtre a partir du filtre sélectionné.



o Supprimer: suppression du filtre sélectionné.
e Tableau:
o Afficher: Afficher ou masquer la vue sous forme de tableau du rapport.
o Exporter: Exporter le rapportvers un document Microsoft© Excel ou un fichier texte avec séparateur (
Csv).
o Toutdévelopper: développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" du tableau.
o Toutréduire: réduire I'arborescence du noeud "Tests" du tableau.
o Réduireles tests: réduire I'arborescence du tableau aux niveau des nceuds parents des tests.
o Grouper /Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de l'arborescence du noeud "Tests" du

rapport.

e Graphique:

(0]

(0]

Afficher: Afficher ou masquer la vue sous forme graphique du rapport.

Enregistrerlimage : Enregistrer la vue sous forme graphique du rapportdans un fichier image.

FiaS IEI b : Sélection du type de représentation graphique ( courbe de points, histogramme, ou
histogramme empilé ).

e Rapportsfavoris:

(0]

(0]

(0]

Sélectionner: Sélectionner et générer un rapporta partir de la liste des rapports favoris.

Nouveau: Créer un nouveau rapportfavoris a partir de la configuration actuelle ( rapport, filtre,
affichage, ...). Ou modifier un rapportfavoris existant avec la configuration actuelle.

Supprimer: Supprimer un rapportfavoris.

e Espacede travail:

(0]

Afficher: Afficher ou masquer I'espace de travail.

Tous les tests

A LI
H | . Permet d'afficher ou de masquer les tests dans I'espace de travail selon leurs statut (
En attente, enregistrés, analysés, exclus ).

Tout développer : développer entierement l'arborescence du nceud "Tests" de I'espace de travail.
Tout réduire : réduire l'arborescence du nceud "Tests" de l'espace de travail.

Réduire les tests: réduire l'arborescence de I'espace de travail aux niveau des nceuds parents des
tests.

Grouper / Trier: ouvrir la boite de dialogue de configuration de I'arborescence des Animaux ou des

Tests de I'espace de travail.

Partie principale:

La partie centrale affiche le résultat des rapports sous forme de tableau et/ou de graphique :



®
Ll
p@ |v E"ﬂq Vitesse moyenne par zone - Vitesse moyenne ( cm/s )
Test Zore 1 (int. ) Zone 2 (int. ) - |4
+
-1z O Animaus/Tests :
e cmys o '
-re2 ] aN-214 11.36 1112 ;
B oo 8.85 1292 - o
[ | = [Jouro7 1033 12.10 : —
© [ our 14 14.91 233 ; —
+ 42 [1BT-024 238 13.38 ;
- 111] SRR B +----- L - -
L L TR - -F84-1-----
Zane 1 [int. ] Zone 2 [int. )

Titre:

Informations générales sur le rapport: Nom, Type de rapport, Unité.

Bouton 'Actualiser’

Bouton permettant d'actualiser le rapport. Seuls les tests qui ont été ajoutés, modifiés ou analysés sont
recalculés.

Choix de l'option d'actualisationautomatiquedu rapport

Cliquez sur la fleche pour ouvrir un menu permettant de choisir si le rapport doit étre actualisé
automatiquement a chaque modification d'un paramétre du rapportou non.

'@ - fé‘ﬂ Vitesse moyenne par zone : Vitess

Actualiser autornatiquemnent le rapport

Lorsque cette option est sélectionnée, le rapportest automatiquement actualisé chaque fois que cela
est nécessaire ( modification d'un parameétre du rapport, modification de I'analyse d'un test, etc ). Dans

e

le cascontraire, le rapportdoit étre actualisé en cliquant sur le bouton

Bouton 'Recalculer’

Bouton permettant de recalculer tout le rapport. Tous les tests sont recalculés.



Tableau

Les résultats du rapportsous forme de tableau.

Graphique :

Les résultats du rapport ( seulement les éléments cochés ) sous forme de graphique ( lignes, barresou
barres empilées )

11.8.1. Exportation vers Microsoft© Excel
Les résultats des rapports peuvent facilement étre exportés vers un logiciel tableur. Soit directement au format

Microsoft © Excel, soit vers un formattexte avec séparateur ( formatcsv).

Pour exporterles résultatsd'un rapports:

Une fois le rapportgénéré :

=

Exporter

e Cliguez surle bouton dans le ruban de commandes.

e Utilisez la commande "Exporter" du menu contextuel.

Sélectiondes données exportées:

Toutes les lignes du rapportsont exportées. Pour ajouter ou supprimer des lignes vous devez utiliser un filtre.

Calcul et affichage de la moyenne des groupes:

Si vous avez choisi d'afficher la moyenne des groupes dans le rapport( voir I'onglet "Type" de la boite de
dialogue "Rapport"), les moyennes calculées seront également exportées.

La police de caractéres utilisée pour I'affichage des groupes ( voir I'onglet "Rapports" de la boite de dialogue des
"Parametres de lI'expérience" ) peut étre appliquée aux cellules correspondantes lors de I'exportation au format
Microsoft © Excel.

Pour cela : cochez la case IUtilizer la méme police de caractéres lors de 'exportation.

dialogue des "Parameétres de l'expérience" .

dans l'onglet "Rapports" de la boite de

Mise a jour du fichier d'exportation:

Lorsde l'exportation d'un rapportau format Microsoft © Excel, si le fichier existe déja, il est possible de "mettre
ajour le fichier". Dans ce cas, seules les premiéres colonnes de la premiéere feuille du fichier sont modifiées.
Cette fonction est utile si vous avez modifié le fichier, par exemple, en ajoutant des calculs sur les données
brutes du rapport. En faisant une mise a jour du fichier, toutes les cellules de calcul ajoutées ne seront pas
modifiées.



Reéglesarespecterpour permettrela mise a jour d'un fichier Microsoft © Excel:

e Ne pasinsérer de nouvelle feuille avantla feuille contenant les données brutes du rapport. Les données
du rapportsont toujours insérées sur la premiére feuille du classeur quelque soit son nom.

¢ Ne pas modifier les premiéres colonnes qui contiennentles données brutes du rapport.Les cellules de
calculs supplémentaires doivent étre créées apres la derniére colonne de données brutes ou sur une autre
feuille. Remarque : les colonnes modifiées par Ethotrack sont repérables par la couleur de fond grisé des
cellules de l'entéte du tableau.

e Sile nouveau rapport contient plus de colonnes que I'ancien : les colonnes supplémentaires sontinsérées
ala fin du tableau des données brutes.

e Sile nouveau rapportcontient moins de colonnes que l'ancien, les colonnes inutilisées sont supprimées
uniquement si toutes les cellules des colonnes suivantes sont vides. Sinon, les colonnes inutilisées sont
effacées mais ne sont pas supprimées.

e Ethotrackutilise une cellule cachée ( A2) pour enregistrer des informations utiles pour la mise ajour. Il ne
faut, ni modifier, ni supprimer cettecellule.



12. Options

Cette boite de dialogue permet de définir les options générales d'Ethotrack. Elle comporte les onglets suivants :
e  Généralités .

e  Unités par défaut .

. Divers.

Pour ouvrir cetteboite de dialogue :

e Utilisez le menu : Outils ¥ Options.

12.1. Généralités

Langue ; francais =
Langue du fichier d'aide : francais w
Style de linterface Gris ot

Rétablir la disposition des fenétres par défaut

Au démarrage : auvrir la page d'accueil W

Langue:

La langue d'affichage de l'interface d'Ethotrack.

Langue du fichier d'aide :
La langue du fichier d'aide.

Pour ouvrirle fichier d'aide :

e Utilisez le menu Aide ¥ Aide.
e Appuyez surla touche F1.

e Cliguez surun bouton "Aide" dans une boite de dialogue.

Style de l'interface:

Permet de choisir le style de l'interface d'Ethotrack.

Rétablirla disposition des fenétres par défaut :



Permet de rétablir la position des différents volets latéraux ( Espace de travail, Informations sur un test ou une
vidéo, etc ) comme au premier lancement d'Ethotrack.

Audémarrage:
Permet de choisir une action a effectuer lors du lancement d'Ethotrack:

e Ouvrirla page d'accueil.

e Quvrirla derniéere expérience.

12.2. Unités par défaut

Cet onglet permet de choisir les unités et la précision d'affichage par défaut, pour toutes les expérience
Ethotrack.

Vitesse cmyfs w Mb de décimales : z e
Distance : mm w~ Mb de dédmales : 2 w~
Distance totale : | am w Mb de décimales : 2 o
Accélération : mm/s2 w Mb de dédimales : 2 e
Surface ! cm 2 w Mb de dédimales : 2 o

Si vous souhaitez faire des choix différents dans une expérience particuliere, utilisez l'onglet "Unités" de la
boite de dialogue des options de I'expérience .

12.3. Divers

Fichier expérience

[ ]Enregistrer les modifications de I'expérience sans demander confirmation

Pendant 'analyse

Masguer la trace
Vidéos

Meilleur qualité lors des zooms avant { plus lent )

Mises & jour

Verifier les mises & jour au démarrage

Restaurer les boites de dialogue masguées

Fichierexpérience - Enregistrerautomatiquementles modifications de I'expérience en arriére-plan:



Permet de choisir le mode d'enregistrement des modifications de I'expérience. Cochez cette case pour ne pas
utiliser de fichier temporaire et pour que les modifications apportées a l'expérience soient enregistrées
immédiatement dans le fichier expérience. Pour plus d'informations sur le mode d'enregistrement des
modifications, voir le paragraphe"Enregistrement des modifications dans le fichier expérience" de la rubrique
"Expérience" .

Pendant I'analyse - Masquerlatrace:

Cocher cette case pour masquer temporairement la trace de lI'animal dans la vue test lorsque vous faites
I'analyse de la vidéo. Ceci permet de réduire le temps d'analyse en diminuant le temps d'affichage de chaque
image.

Vidéos - Meilleurqualité lors des zooms avant:

Cocher cette case pour avoir une meilleur qualité d'image de la vidéo et des éléments de suivi lors des zooms
avant.

Selon les performance de votre ordinateur, I'affichage, avec un facteur de zoom important, peut devenir plus
lent si cette option est cochée.

Mises a jour - Vérifier les mises a jour au démarrage:

Si cette case est Cochée, Ethotrack vérifie la disponibilité d'une mise a jour a chaque démarrage ( Nécessite une
connexion internet ).

Restaurerles boites de dialogue masquées:

Pour rendre l'interface plus fluide, certaines boites de dialogue de confirmation ou d'information peuvent étre
masquées en cochantla case prévue a cet effet :

I:]_-f]\}l'\]e plus afficher ce message.

Vous pouvez cliquez sur ce bouton pour rétablir 'affichage de toutes les boites de dialogue masquées.



13. Régles et conseils

Ethotracka été congu pour pouvoir fonctionner avec du matériel facilement disponible a un prix abordable. Pour
exploiter au mieux ce matériel, il estimportant de respecter certaines regles :

Installationde I'aréne :
e Installez I'aréne dans un endroit suffisamment lumineux, disposant d'un éclairage uniforme et constant.
Privilégiez un éclairage artificiel constantsitué au dessus de I'aréne afin d'éviter les ombres.

e Evitez de placer I'aréne prés d'une fenétre, surtoutsi I'expérience doit se dérouler sur plusieurs jours.
Dansle cas contraire, masquez, si possible, la lumiére provenant de la fenétre.

e Installez I'aréne dans un endroit calme, loin d'une zone de passage pour éviter tout risque de
déplacement de la caméra. Surtoutsi lI'expérience doit se dérouler sur plusieurs jours.

Choix et installationde la caméra:

e Siles conditions d'éclairage sont bonnes, n'importe qu'elle caméra USBrécente peut convenir.

e Lorsde l'installation de la caméra, vérifiez sur le site web du constructeur que vous disposez bien des
derniers pilotes disponibles.

e Positionnez la caméra au centre de I'aréne ( pour éviter les erreurs de perspectives ), a une hauteur qui
permet d'englober toute la zone a analyser. Gardez une marge suffisante autour de la zone a analyser pour
pouvoir ajuster I'arene si la caméra bouge entre 2 tests.

Choix du fond de I'aréne :

e Sipossible choisir la couleur de fond pour avoir le maximum de contraste entre le fond et I'animal a
détecter.

Choix de l'ordinateur:

e Letraitement d'images utilise beaucoup de ressources. Il est préférable d'utiliser un ordinateur récent
disposant d'au moins 4 Giga Octets de mémoire vive, et d'un disque dur de taille suffisante pour
enregistrer les fichiers vidéos.

e Pourdes raisons de vitesse, il est préférable d'enregistrer le fichier d'expérience et les fichiers vidéos sur
un disque durinterne de l'ordinateur, et non sur un disque amovible, ou une clé USB.

e Lorsde l'enregistrement ou de I'analyse il est préférable de fermer tous les programmes qui ne sont pas
nécessaires.

o |lestpréférable d'éviter d'utiliser I'ordinateur pendant I'enregistrement.



14. Contrat de Licence Utilisateur Final

Ce Contratde Licence Utilisateur Final ( CLUF) constitue un contratentre vous et l'auteur d'Ethotrack. Si vous
n'étes pas d'accordavec les termes de ce contratveuillez ne pas installer, copier ou utiliser Ethotrack.

Ce logiciel et la documentation qui l'accompagne sont protégé par la réglementation et les traités
internationaux en matiére de droit d'auteur, ainsi que par les autres réglementations et traités internationaux
en matiere de propriété intellectuelle.

Versiond'essai :

Pour vous permettre d'essayer EthoTrack, une version d'essai est disponible sur le site www.ethotrack.com.
Cette version d'essai comporte certaines limitations.

Sur demande, il est possible d'obtenir une clé de licence de démonstration qui permet de lever ces limitations
pendant une période de 30jours.

Sauf accordexplicite de la partd'Innovation Net les résultats obtenus avec une version de démonstration ( avec
ou sansclé de licence de démonstration ) ne peuvent pas étre utilisés pour une publication dans un article ou
une revue.

Licence individuelle :

Unelicence individuelle estliée a un ordinateur et permet, apres activation, d'utiliser Ethotracksur cet
ordinateur uniguement. Si vous souhaitez transférer cette licence sur un autre ordinateur, vous devez d'abord
désactiver la licence sur le premier ordinateur avantde pouvoir 'activer surle deuxiéme. La procédure
d'activation ou de désactivation nécessite une connexion internet.

Licence flottantepar clé USB :

Vous étes autorisé ainstaller EthoTrack sur plusieurs ordinateurs, mais pour pouvoir l'utiliser sur un ordinateur,
vous devez connecter la clé USBde licence fournie. Pour pouvoir utiliser Ethotrack sur plusieurs ordinateurs
simultanément, vous devez acheter plusieurs clés USBde licence.

Licence flottantegérée par serveur:

EthoTrack peut étre installé sur plusieurs ordinateurs. Les licences sont gérées par un serveur de licences installé
sur un ordinateur de votre réseau. Au démarrage Ethotrack contacte le serveur pour obtenir un jeton de licence
disponible. A la fermeture d'Ethotrackle jeton est rendu et peut étre mis a la disposition d'un autre utilisateur.
Sans jeton, Ethotrack fonctionne en mode démonstration.

Restrictions:

Vous n'étes pas autorisé a reconstituer la logique du logiciel, ale décompiler ou ale désassembler.

Limite de responsabilité:

Ce logiciel et la documentation qui l'accompagne sont fournis "tel quels", sans garantie d'aucune sorte. L'auteur
d'EthoTrackne sauraitvoir sa responsabilité engagée en casde dommages de quelque nature que ce soit subis
par l'utilisateur ou des tiers et résultant directement ou indirectement de son utilisation, notamment la perte de
données, ou toute perte financiere résultant de son utilisation ou de I'impossibilité de I'utiliser, et ceci méme si
I'auteur a été prévenu de la possibilité de tels dommages.

Bibliothéquestierces:



Ethotrack utilise les bibliothéques tierces suivantes :
* OpenCV sous licence BSD ( Cliquez ici pour plus d'informations ).

* Sqlite.

* FFmpegsous licence LGPLV2.1.

14.1. Licence OpenCV

By downloading, copying, installing or using the software you agreeto this license. If you do not agree to this
license, do not download, install, copy or use the software.

License Agreement
For Open Source Computer Vision Library

(3-clause BSD License)

Copyright (C) 2000-2019|ntel Corporation, all rights reserved.

Copyright (C) 2009-2011Willow Garage Inc., all rights reserved.
Copyright (C) 2009-2016NVIDIA Corporation, all rights reserved.
Copyright (C) 2010-2013Advanced Micro Devices, Inc., all rights reserved.
Copyright(C) 2015-20160penCV Foundation, all rights reserved.
Copyright(C) 2015-2016|tseez Inc., all rights reserved.

Third party copyrights are property of their respective owners.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

e Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

e Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

e Neither the names of the copyright holders nor the names of the contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without specific prior written permission.

This software is provided by the copyright holders and contributors “asis” and any express or implied
warranties, including, but not limited to, the implied warranties of merchantability and fitness for a particular
purpose are disclaimed. Inno event shall copyright holders or contributors be liable for any direct, indirect,
incidental, special, exemplary, or consequential damages (including, but not limited to, procurement of
substitute goods or services; loss of use, data, or profits; or business interruption) however caused and on any
theory of liability, whether in contract, strict liability, ortort (including negligence or otherwise) arising in any
way out of the use of this software, even if advised of the possibility of such damage.


https://opencv.org/
https://www.sqlite.org
https://ffmpeg.org/

15. Activation

Par défaut, la version d'EthoTrackdisponible sur le site www.ethotrack.com fonctionne en mode démonstration
et comporte certaines limitations. Pour utiliser toutes les fonctionnalités d'EthoTrack,vous devez posséder une
licence valide et activer le logiciel.

La procédure d'activation dépend du type de licence :
Licence flottantepar clé USB :

Connectez simplement la clé USBde licence sur votre ordinateur.

']
of La clé USBdoit rester connectée en permanence sur l'ordinateur tant que vous souhaitez utiliser toutes les
fonctionnalités d'EthoTrack.Si vous enlevez la clé USB, vous ne pourrez plus faire de modification, ni enregistrer
les modifications déja effectuées.

Licence individuelle :
1. Démarrez EthoTrack.

2. Dansla fenétre qui vous indique que votre version d'EthoTrackn'est pas activée, cliquez surle bouton
"Activer Ethotrack" pour ouvrir la fenétre d'activation.

Activation d'Ethotrack >

Type de licence : Licence individuelle e

sé: Votre version d'Bhotrack n'est pas activee.

Pour pouveir utliser toutes les fonctionnalités d'Bthotrack veuillez saisir votre numeéno
de licence dans la zone ci-dessous, puis cliquer sur le bauton "Activer'’.

Muméra de licence : 0123-4567-89AB-C0OEF-GHI|

Activer Vous pouvez activer Ethotrack hors ligne si cet ordinateur
ne possede pas de connection intemet.

Fermer

3. Choisissez le type de licence : "Licence individuelle", puis saisissez le numéro de licence qui vous a été
fourni lors de votre commande.

4, Sivotreordinateur est connecté a internet, cliquez surle bouton "Activer". Sinon, cliquez sur le lien
"Activer Ethotrack horsligne", puis suivez les instructions de la fenétre d'activation horsligne.

O . , . . o
== Si vous souhaitez transférer cette licence sur un autre ordinateur, vous devez d'abord désactiver la licence
sur le premier ordinateur avantde pouvoir l'activer sur le deuxiéme.

Licence flottantegérée par serveur:
1. Assurez-vousque le serveur de licences soit installé sur un ordinateur accessible surle réseau et qu'il soit
correctement configuré et démarré.
Démarrez EthoTrack.

3. Dansla fenétre qui vous indique que votre version d'EthoTrackn'est pas activée, cliquez sur le bouton



@

"Activer Ethotrack" pour ouvrir la fenétre d'activation.

Activation d'Ethotrack

Type de licence ; Serveur de licences e

Ordinateur local

Mom : PC labo

Modifier le mot de passe

Serveur de licences

Mom ou adresse IP : | 192,168.0.24

Muméro de port : 1278 Test

Fermer

Choisissez le type de licence : "Serveur de licences", puis entrez les informations de I'ordinateur local,
ainsi que l'adresse du serveur de licences et le numéro de port.

Cliguez surle bouton "Test" pour tester la liaison avec le serveur de licences.
Si le test échoue :
e Vérifiez les parametres saisis.

e Vérifiez que le serveur est correctement installé et configuré, et qu'il est bien démarré ( consultez
l'aide du serveur).

e Vérifiez que les pare-feux du serveur et de I'ordinateur local autorisent la communication sur le port
spécifié.

e Unjeton de licence doit étre renouvelé régulierement. Sila connexion avecle serveur est
interrompue et que le jeton ne peut pas étre renouvelé il est automatiquement perdu apres 30
minutes. Lorsqu'unjeton de licence est perdu, il n'est plus possible de faire de modification dans
I'expérience; par contre, il est toujours possible d'enregistrer les modifications déja effectuées.

e Pensez a quitter Ethotrack lorsque vous avez terminé votre travail, pour libérer le jeton et
permettre a un autre utilisateur d'obtenir une licence.

e Siaucuneexpérience n'est ouverte dans Ethotrack pendant plus de 30minutes, le jeton est
automatiqguement rendu pour permettre a un autre utilisateur de travailler.
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